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INTRODUCCION 


ienvenidos a la Guía de la Red de Rache Bartmoss. Lo que 

encontraréis a continuación es una perspectiva general 

muy personal de las regiones de la Red Global de ordena- 
dores que existe paralelamente al mundo "real" en el año 2020. 
Aparte de las divagaciones de Rache, hemos añadido comenta- 
rios en Hipertexto (busca las frases marcadas en el texto princi- 
pal, y luego su referencia en la barra lateral de cada página), que 
te dará información relacionada con el juego y otras reseñas del 
material del texto principal, y sirve para ayudar a los jugadores y 
al Director de Juego a integrar las observaciones de Rache en sus 
propios juegos. Además, el último capítulo es un Apéndice de 
Reglas, que añade nuevas opciones de netrunning, nuevo soft- 
ware de última generación, expone tecnología al límite y ensayos 
sobre navegación en el gran Dos-Cero-Dos-Cero. 





ste libro no es una reedición de nuestras reglas de ne- 

trunning. A Rache Bartmoss le gusta aparentar que es ca- 

paz de hacer hazañas que desafían lo que conocemos de 
la Red y a veces incluso llega a decir la verdad. Pero no importa 
lo raras que puedan parecer sus ideas, a no ser que se indique 
lo contrario en el hipertexto o en el Apéndice de Reglas, todas 
ESQUEL SEAS 
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emos tratado de ampliarlas y dar algunas vueltas de 

TRESER CIEN it 

tu campaña se estropee por algo que esté aquí. Nuestra 
máxima sigue siendo "Es tu juego". Si no quieres usar o permi- 
tir algo que esté en el libro, no lo hagas. Punto. Fin del aviso. 


abemos el punto de vista de Rache te parecerá entrete- 

nido, pero recuerda que Rache es, entre otras cosas, un 

sociópata, un verdadero paranoico (aunque brillante) y 
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_ INTRODUCCIÓN _ 


HYPERTEXTO 


RACHE BARTMOSS 
El principal runner de nuestros días (por 
supuesto, preguntárselo a él). Sus hazañas 
y comentarios sobre la vida en la Red han 
sido básicos en la formación de la cultura 
del 2020. Claro que esto no es de todo un 
cumplido. Véase la página 152 si se 
quieren ver las estadísticas completas. 


SPIDER MURPHY 
Spider es una de las mejores runners del 
país, quizá del mundo. Es cómplice de 
Bartmoss, y de algún modo ella ha 
recogido la antorcha de la Libertad de la 
Información que Bartmoss dejó tras de sí. 
Véase la página 152 si se quieren ver las 
estadísticas completas. 


GUÍA DE-LA RED 











e sumergí en el futuro, hasta donde puede ver el ojo humano, tuve 
una Visión del mundo, de todos los portentos venideros; vi los 
W 2 cielos llenos de comercio, flotas de veleros mágicos, pilotos del 
crepúsculo púrpura, descendiendo con suntuosas mercancías..." 

- Alfred Lord Tennyson 


uchos de vosotros runners os estáis preguntando qué es esto. Lo habéis encontrado en un 

boletín electrónico ilícito o flotando en el espacio salvaje; un gran archivo auto-extraíble 

con el arcaico y sonoro nombre de BARTMOSS.NET "¿Rache Bartmoss?” - Os pregun- 
tasteis - "No he oído nada de él desde hace meses". 

Si has sido listo, lo habrás bajado a un disco independiente, que habrás desconectado de tu sis- 
tema antes de descomprimirlo. He hecho lo que he podido para que esté a prueba de virus, encap- 
sulando el código con una concha de criptografía fractal, pero si Arasaka o Netwatch consiguen una 
copia, encontrarán la manera de infectarlo con algún virus. 

Así que aquí tenéis. Esta es la Guía de la Red de Rache Bartmoss (redactada por Spider Murphy 
- que soy yo). Contiene toda la sabiduría y experiencia de Rache que ha sido posible recopilar, así co- 
mo unos pocos comentarios de mi cosecha y algunos puntos de vista alternativos. En esta presenta- 
ción he intentado dar tanta información como es posible: el conocimiento es poder, y las megacorpo- 
raciones y los señores de la droga no van a caer por su propio peso. 

Ah, por cierto, yo he incluido todas las citas. Rache es un genio, pero no es precisamente un literato. 


sus brillantes ojos...” 


q [siria los poderes de la oscuridad con su piel eléctrica y 
- Christopher Smart. 


RACHE 


BARTMOSS 


"Es el Napoleón del crimen". 
- Sherlock Holmes. 


IFA 
A 


Como dije una vez, hay por ahí más de una docena de 
Netrunners a los que los polis de Netwatch desearían achicharrar 
los sesos, y Rache Bartmoss era por lo menos dos de ellos. 

¿Dije "era"? Eso me temo, runners, Han cazado a Rache 
Bartmoss. No sé quién o cómo, y él no quiere hablar de ello. Pero 
Rache, maldito sea, es un superviviente, y ahora está pagando el 
precio. 

Pero estoy divagando. Antes de contaros su muerte, debería 
hablaros de su vida. 

Rache Bartmoss quizá sea el único runner que he conocido 
que usaba su nombre real (correcto, amigos, Spider Murphy es un 
seudónimo). Sé esto porque mi padre fue el que eliminó su NIE 
del sistema. Una noche se lo contó a su botella mientras estaba 
sentado con una buena borrachera y conseguí oírlo de pasada. Yo 
había oído hablar de Rache Bartmoss en la calle así que cuando mi querido vejestorio, la marione- 
ta corporativa, se cargó su NIE yo le busqué para advertirle. 

Cuando finalmente encontré a Bartmoss, me llevé una sorpresa. Tenía 17 años, y excepto por el 
acné, aparentaba 25. Llevaba navegando por la Red desde hacía 13 años (¡) y tenía un conjunto 
completo de electrodos de gran calidad y una biblioteca de software que nunca había visto antes. 
Por aquel entonces yo sólo tenia 13 años y llevaba recorriendo la Red desde hacía 4, pero en los pri- 
meros diez minutos upe que las habilidades de Rache estaban en otro orden de magnitudes. 
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CAPITULO 
Entonces supe que tenía una gran carrera por delante, porque incluso cuando perdiera sus reflejos, HYPERTEXTO 
| 


su experiencia y su asombroso sexto sentido le mantendrían en cabeza. 
Pienso que Rache usó al principio su nombre real porque, cuando tenia 4 o 5 años, no tenía mu- 
cha idea. Y cuando averiguó que era una estupidez, ya era lo suficientemente bueno como para que NIE 
no le importase. Se lo tomó como un reto, una manera de presumir de sus habilidades delante de la Los NIE son los Números de Identificación 
gente de Netwatch y de las megacorporaciones. Les daba su nombre ¡por el amor de Dios!, y ni aun Estatales que se conceden a todo 
ciudadano con derecho a voto en los 
Estados Unidos. Este documento de 


así podían cogerle. 
Rache experimentaba con cualquier cosa. Durante un tiempo incluso fue legal, escribiendo soft- 
identificación se lleva en una pequeña 
tarjeta de plástico que contiene una 
memoria holográfica grabada. Aquí se 
5 


ware. Trabajó con algunas de las mejores compañías, siempre usando su nombre real. A mi manera 
de verlo, las compañías le contrataban con la esperanza de que no hiciera nada contra sus propios 
sistemas. Conociendo a Rache, él prometería, con toda su buena fe, no traicionar a sus jefes o es- a APAGAR 
piar sus armarios. Y conociéndole, sus promesas durarían dos semanas más o menos. Me di cuen- PESA Az a poa 
2 . " : . , 4 mo S 
ta que allí donde trabajara había graves problemas de seguridad ocasionales que comenzaban un O 
. Sa > : e ADN, y todo ello se encuentra duplicado en 
mes después de su contratación. Otros dos meses y las corporaciones se percatarían de que estaba 
ó . 7 OS , ; archivos de los ordenadores centrales del 
violando sus sistemas en nombre de su peculiar sentido de la justicia, y él tendría que desaparecer. : : 
x A , : A ; E 4 Gobierno Estatal. Si se suprime tu NIE, 
Siempre sabía cuando le habían descubierto, y huía a tiempo. Yo misma le he avisado mas de una 
dol hhh h d y : E lefóni : lad legalmente no puedes conseguir un trabajo, 
] y 
vez, pero e > o he .s O > e asegurado a mi servicio Se ónico no estuviera controlado. no puedes vetar y tus derechos no valen 
Después de la movi a, se las apañaría para limpiar sus archivos tras unas cuantas incursiones ana mierda. Véase "El hogar de les 
JS contratado en cualquier otro sitio. > > valientes” de próxima aparición si quieres 
En una ocasión trabajó durante un año para una pequeña compañía, CC! Development, que no te- más detalles. 
nía ningún esqueleto en el armario. Las cosas iban bien, y la compañía sacó al- 





gunos productos nuevos e innovadores, incluidas las series Demonio y un nue- CC! DEVELOPMENT 
r vo y potente sistema de base de datos. Desgraciadamente, Bartmoss introdujo A pesar de ser así de inteligentes, los 
unas cuantas sorpresas en el código de la base de datos, incluyendo una pelícu- NON propietarios del CC! olvidaron una de las 
la política en toda regla. Cuando la compañía se enteró, le despidieron. En una | reglas cardinales corporativas. "Nunca 
semana, todo su sistema informático se había quemado a sí mismo, y la compa- despidas a nadie que conozca tus 
ñía quebró. Rache vendió el código fuente de los programas Demonio a varias ca- sistemas y tenga talento para usar ese 
sas de software simultáneamente, e hizo el suficiente dinero como para no tener conocimiento. En vez de eso, mátalo”. 
que volver a trabajar en la vida. Por supuesto, cada compañía pensaba que eran 


ATAQUE AL CORAZÓN 

2 A Rache pudo hacerle esto cualquiera 
de los programas de Hielo Negro, 

Í aunque es probable que fuese una 
combinación de varios (Rache podría 
haberse encargado de uno o dos sin sudar 
demasiado). Pero también podría haber 
sido una simple sobrecarga de adrenalina. 
Así es la vida en el Límite... 


ellos los que tenían los derechos exclusivos, así que todos querían también su ca- — DA 
bellera. No entendieron que Rache no cree en la exclusividad de los derechos. 


ache Bartmoss es el comodín de la Red. Que yo sepa, nunca tomó 
ninguna droga, pero con todos el cableado que tenía en su cabeza, estoy segura de que ha 
hurgado bastante en su cerebro. Probó todos y cada uno de los interface que he conocido y 
es una suerte que no se convirtiera en un psicópata en contra nuestra. Mi opinión es que tenía un 
sentido especial para la Red, una comprensión instintiva, y por tanto los cables de su cabeza le pa- 
recían totalmente naturales cuando le enganchaban a la Red. 
Rache Bartmoss es, sin duda alguna, el mejor netrunner que he conocido nunca. Casi podría lla- SISTEMAS DE ANIMACIÓN 
mársele mago. Llegó a este punto en parte a través de una perspectiva de la vida y la realidad muy orien- 
: E o SUSPENDIDA 
tada hacia la Red. Para él, la Red era el mundo real. Rache nunca creyó en fronteras, discriminación, A 
E ; a. ES : El sistema de Paracaídas Celestial sólo es 
restricciones de transporte, secretos, convenciones, normas o cualquier cosa que inhibiera la comuni- nao 
¡ón lib : d d 50] hib % 5] una ampliación del sistema de soporte 
cación libre o total. Intrínsecamente eso es lo que es la Red. La Red por sí sola no prohibe nada, y sólo vital de Bodyweight (Chromebook pág. 6) 
las megacorporaciones y Netwatch hacen de ella un lugar peligroso: por estos pecados Rache Bartmoss combinado con un sistema criogénico 
se declaró a sí mismo el vengador de la Red. Una vez intenté explicarle que Netwatch estaba allí espe- basado en equipo de Trauma Team, pero a 


cíficamente para detener a gente como él, pero realmente no podía entender por qué nadie podía pen- diferencia de estos últimos, el Celestial 

sar que alguien como él debía ser detenido. está diseñado para mantener al 
Desgraciadamente, amigos, fue detenido. A Rache Bartmoss, de alguna manera, le pararon el co- superviviente en biostasis indefinidamente 

razón. Quizá se descuidó, aunque Rache era bastante paranoico. Personalmente pienso que fue pu- CREO 

ra mala suerte, una coincidencia de proporciones cósmicas. Incluso es posible que fuera algo tan Y MELON ALON: 


simple como un ataque al corazón. sistema Celestial tiene el tamaño de un 
. Pero, como Rache recorría la Red durante días cada vez que se conectaba (y todo a la velocidad enorme ataúd en un pedestal gigantesco y 
de la luz), todavía se las ingenia para sobrevivir. Él está ahí fuera ahora, todavía conectado a la Red. se activa cuando el usuario, que descansa 


Sus sistemas de animación suspendida, al notar que su corazón se había parado, le hiber- dentro, falle una tirada de salvación contra 
naron para evitar la descomposición. De hecho lo congelaron. Rache tomo un montón de precau- muerte durante una incursión en la Red. 
ciones con su cuerpo físico para asegurar su seguridad. También tenia un montón de dinero para to- Entonces se supone que el sistema llama 
mar precauciones. pidiendo ayuda al hospital ES E 
Aparentemente, Rache olvidó decirle a alguien que recuperasen su cuerpo si lo mataban, por que cercano. En su paranela, Hache desaciivó 
ha estado al fresco durante el último año. En su condición criogénica, su cerebro es capaz de seguir ELA ATA 
funcionando a bajas velocidades gracias a la conductividad del hidrógeno supercongelado y otras E 
ciencias demasiado cercanas al límite de mi entendimiento. Él está ahí fuera, en algún lado, amigos, pias 
un trozo de carne recubierto de escarcha, con el cerebro permanentemente conectado a la Red. 
Durante los últimos diez meses, un lento pero constante flujo de datos ha estado filtrándose en un 
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HYPERTEXTO | 


TRANSMISOR DE BAJA 
VELOCIDAD 


El hiper-congelado sistema nervioso de 
Rache sólo puede realizar una acción cada 
30 segundos, lo que casi lo deja fuera del 
negocio del netrunning. Todavía puede 
transmitir datos a unos 2400 baudios, lo 
que es arrastrarse para los estándares del 
2020. Si Rache no estuviese congelado, 
estaría mordisqueando de aburrimiento el 
interior de su contenedor, Con el tiempo 
se mejorará su sistema para que pueda 
volver a recorrer la Red (en 
Cybergeneration). 


La NEVERA ES Un BUEN 
SITIO DONDE 
ESCONDERSE 


La necesidad es la madre de la inventiva, 
desde luego. De hecho, Secsystems Inc. ha 
creado una línea completa de "mobiliario 
fortaleza" para aquellos que entienden que 
la discreción es, a menudo, la parte más 
práctica de su valor. Su refugio Frigidair 
tiene un CP de 30 y está equipado con 
espacio para una persona de tamaño 
normal y varias raciones de emergencia 
(en caso que tuviera que pasar allí algún 
tiempo). Incluso tiene un motor falso de 
freón que mantiene un zumbido similar al 
real detrás de la unidad, y la luz no se 
apaga cuando cierras la puerta... 500 ed. 








buffer de mi sistema, a medida que el ralentizado cerebro de Rache dicta sus memorias antes de que 
la compañía eléctrica corte su sistema y él se hunda en una muerte hedionda dondequiera que es- 
té. He sido capaz de hablar con él, usando un módem especialmente adaptado con un transmisor 
de baja velocidad, pero su principal preocupación era completar esta guía, y le hice el número de 
preguntas imprescindibles. 

Rache sabe que está muerto. Como su cuerpo ya no funciona, su ciberterminal ha dejado de edi- 
tar sus funciones sensoriales, y de vez en cuando el manuscrito de Rache se interrumpe con quejas 
acerca de su situación. Él sabe-que está muerto, el mejor runner de nuestro tiempo, y por eso, ami- 
gos míos, es por lo que quiere legar esta guía. 

Él sabe lo que se siente, y trata de salvarnos de ello. 


A Ho mucho frío aquí, Murphy... " 
— Rache Bartmoss. 
Aquí está, runners, la Guía de la Red de Rache Bartmoss. De aquí en adelante, es su espectácu- 


lo. Cuidaos. 
- Spider. 


La RED: 
Qué va ESTO? 


¿De 





¿A quién le importa? 

Hey, espera, no he querido decir eso. Lo que quiero decir es: ¿ De verdad importa qué es la Red 
mientras que sepas cómo usarla? 

Repuesta: Importa, amigo. Conoce la Red, o morirás. La ignorancia es la muerte, y la muerte, 


E amigo mío, no es la felicidad. La muerte es muy aburrida. Es como estar atascado en Cleveland sin 


un cibermódem, o estar atascado en Cleveland con un cibermódem. Y también es muy fría. Como 


la sensación en tu estomago mientras te escondes en tu nevera cuando Arasaka registra tu aparta- 
í mento con subfusiles. 


Por cierto, la nevera es un buen sitio donde esconderse. La mía no tiene ningún estan- 
te, la puerta se cierra desde dentro, el exterior esta bien blindado, y si eres inteligente, siempre es- 
conderás algunos precocinados dentro. Una vez corté la llave del agua caliente de mi lavavajillas y 
me escondí dentro mientras seguía en marcha, pero no lo volveré a hacer. 

Pero la Red no es como un lavavajillas. No, es más bien como un robot de cocina: si lo entien- 


des, el resto ira bien, si no, te puedes encontrar perdiendo partes vitales. 


La Red es un plano alternativo de la realidad. Mira, el Multiverso se compone diversos estratos 


O planos. 


Hay un plano físico, aburrido como el mismo infierno y que está lleno de cucarachas, al menos 
donde yo vivo. Pero ahora están igual de congeladas que yo. El plano físico debería poder voltearse 


ide dentro a fuera, para ver lo horrible que es la mayoría de la gente en realidad. 


Está el nivel espiritual, o al menos eso es lo que dicen algunos, pero yo nunca lo he visto. Por 


otro lado, he sido acusado de no tener alma, especialmente por Jason Drow, poco después de co- 


nectar la cámara de seguridad de su cuarto de baño a los monitores del Centro Comercial. También 


¡hice públicas sus transacciones con su tarjeta de crédito para Ciudadanos por un Mañana Ético, pe- 
í ro no supo que yo era el culpable. Debo decir que fue una lectura muy interesante. 


Está el plano emocional, que nunca he descubierto. 
Existe también el plano divino, en el que sí he estado, pero Dios no me deja hablar sobre él, así 


¡ que olvidad que lo he mencionado. 


Está el plano financiero, el nivel básico en el que puede haber vida humana. Sólo frecuento es- 
te aburrido lugar para recordarme cómo es la Red de deprimente. Considero a los retorcidos insec- 


tos que pululan en este nivel los conversadores más aburridos que puedas imaginar, pero como no 
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los puedo tirar a ningún otro sitio, los dejo ahí emitiendo sus vórtices ad nauseam. [No tengo ni idea 
de lo que quiere decir con esto. S.M. [Spider Murphy]]. 

Luego esta el plano informativo. La Red. El plano de la información es el mundo real, y el plano fí- 
sico sólo existe para permitimos el acceso a la Red. Fuera de la Red, el mundo real sólo interfiere, nos 
obliga a hablar con palabras y lenguas, y a echar babas con nuestras bocas de críos. Si tuviera un hijo, 
lo cablearía antes de que tuviera una semana para que pudiésemos hablar. En la Red la comunicación 
es casi instantánea y si pudiéramos encontrar la manera de eliminar la cibernética, si pudiéramos co- 
nectamos directamente a la Red con nuestras cabezas, si pudiéramos sacar a chorros la consciencia de 
nuestro cerebro de la misma manera que vaciamos un paquete de ketchup pisándolo, la comunicación 
en la Red no estaría limitada a la velocidad de la luz; podría ir a la velocidad del pensamiento. 

O eso, o tenemos que encontrar la manera de acelerar la velocidad de la luz. Quizá podríamos 
preguntar a los alienígenas que me he encontrado de vez en cuando recorriendo la Red. He inten- 
tado hablar con ellos, pero no quieren. Así que en vez de eso me pedí 12 docenas de pizzas de 
Pizzajet y las cargué a la cuenta del Comité Multicultural Demócrata. 

La Red se encuentra en el plano de la comunicación y de la información. Se compone de todos 
los artefactos de telecomunicación y procesadores electrónicos del mundo, y más allá. Si, incluso las 
licuadoras inteligentes forman parte de la Red, aunque es bastante aburrido conectarse a ellas. 

Cualquier cosa conectada a la Red forma parte de ella, y muchas cosas que no lo están también 
son parte de ella. El plano en el que existe la Red es infinito, y la Red en si misma es sólo un arma- 
zón que se construye dentro de ese plano, es una jungla post-moderna de entrenamiento, donde los 
Netrunners juegan y fanfarronean y, de vez en cuando, mueren. Pero, hey, estoy muerto, y pensaba 
que iba a ser más grave. Desgraciadamente, cuanto más tiempo pase, en peor forma estaré. 

En la Red puedes encontrar cualquier cosa, porque todo lo que merece la pena encontrar es in- 
formación. 

La información existe por si misma, y tu tienes que buscarla por que hay algunas personas que 
opinan que pueden negar su información al resto del mundo, pero la información tiene vida propia 
y debes liberarla. El flujo de datos procedente del baño de Jason Drow es información. El presu- 
puesto de cirugía estética de Kerry Eurodyne es información. El plan para conquistar el mundo de 
Saburo Arasaka es información, pero todavía no lo he leído. Esta guía es información. El dinero no 
es información, pero pretende serlo, y con sus mugrientos tentáculos llega desde los planos de exis- 
tencia inferiores a enturbiar las aguas de la Red, y a arrastrar a algunos Netrunners, chillando al 
abismo, para que no se les vuelva a ver. 

La telaraña de telecomunicaciones globales no definen la Red, pero si definen donde podemos ir 
en la Red. La Red se define y se forma a si misma mediante los Algoritmos de Transformación Ihara 
- Grubb (IG) y tu programa interface y, lo que es más importante, por todo el hardware que está co- 
nectado. Los algoritmos IG transforman información pura y sin mancha en formas físicas, para que 
sean comprensibles para los humanos mortales. Yo, ya he pasado esa etapa y navego por la Red sin 
las transformaciones IG o el programa interface, recorriéndola a pelo. [Que montón de ba- 
sura. -SM]. 


EL NACIMIENTO DE LA RED 

[Mi nivel de historia no es muy bueno, lectores, pero el de Bartmoss es espantoso. No obs- 
tante, creo que logra transmitir los conceptos esenciales del desarrollo de la Red. No la pongáis de 
referencia en vuestros exámenes. -SM] 

a fundación de la Red comienza en algún momento del S.XVII, creo, cuando Packard "Mama" 

Bell inventó el teléfono. Ella creó un monopolio (léase: una organización similar a Netwatch) 

que fue vendiendo teléfonos a todo el mundo y mandando pinkertons para sacudir a aquellos 
esquiroles que no querían comprarlos. No sospechaban que estaban creando el arma de su propia 
destrucción. 

Muy pronto, absolutamente todo el mundo y su hermana pequeña tenían teléfono, aunque las 
hermanitas hablaban mucho más que el resto. Yo nunca he tenido una hermana, pero si a Spider 
Murphy, y ella nunca me permitió nunca usar su ciberterminal así que tenía que salir y robar otro. No 
creo que hubiese alienígenas en la Red en aquella época, pero si estaban, todo lo que hubieran podi- 
do hacer era llamar a la gente por teléfono, ya que no hubo ordenadores hasta la Revolución Industrial. 
Luego, cuando los alienígenas llamasen, no podrían hablar con ellos porque sólo hablaban un idioma 
alienígena, así que colgarían sin decir nada, y la gente pensaría que se habían equivocado. 

Cuando acabó el siglo pasado, la Revolución Industrial dio paso a nuevos gobiernos aquí y allí, 
y la gente empezó a inventar los ordenadores, cuyo desarrollo había sido retrasado por los viejos go- 
biernos que estaban más preocupados con la prohibición de la ginebra y otros alcoholes. Cuando la 
gente se dio cuenta de que los ordenadores y las líneas telefónicas podían ser usadas para piratear, 
todo el mundo empezó a subirse al carro. 

Pronto todas las casas estaban equipadas con líneas de telecomunicaciones y ordenadores o ter- 
minales para aprovechar todas sus ventajas. Esta fue la primera etapa de la Red. 
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PODRÍA IR A LA 
VELOCIDAD DEL 
NE 


Bien, aquí se demuestra la incultura de 
Rache. Los pensamientos van a la 
velocidad de la luz, o quizá un poco más 
lentos (por la posible resistencia de las 
neuronas) puesto que efectivamente son 
impulsos eléctricos. Así que 
independientemente de las barreras que 
Rache que consiga derribar, esta será de 
las que sigan en pie... al menos en este 
juego. 


SIN LAS 
TRANSFORMACIONES l6 
O EL PROGRAMA 


INTERFACE 
Esto es puro bombo y platillo por parte de 
Rache. Todo el mundo necesita un 
programa interface de alguna clase, 
incluso si se limita a lo más esencial. Con 
el talento que tiene, incluso Rache no 
puede pensar en binario con la rapidez 
necesaria para competir con otros 
netrunners que usan interfaces con una 
mayor reacción ante el entorno; el cerebro 
humano no está cableado de esa manera. 
De hecho, el cerebro muchas veces utiliza 
procesamientos paralelos para la mayoría 
de sus funciones, lo que no es del todo 
compatible con el modo lineal de muchos 
sistemas informáticos. Desde luego, el 
cerebro de Rache no opera como el del 
resto... 


ES ESPANTOSO 
Como puedes ver, Rache es un producto 
del sistema educativo de California. De 


'_ hecho, si alguno de vosotros se toma su 


historia en serio hasta el 2001, 
probablemente también sea un producto 
de un sistema similar. En dos palabras: 
Escuela Nocturna. 
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HYPERTEXTO El desarrollo de la Red se demoró a causa de la Caída, pero alcanzó la cumbre de su primera 


generación cuando Worldsat completó su sistema global de satélites en el 2001. La Red, aunque en 
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La CaÍDA 
Debió de ser la Caída del 
Mercado de Valores de 
1994 que precipitó el 
colapso de la economía 
de los EEUU. 


PRIMEROS 
PROGRAMAS 
DE ÍINTERFACE 
PARA LA RED 


Estos fueron los primeros 
interfaces personalizados | 
presentes en la primera 
edición de Cyberpunk que 
se situaba en el 2013, Cada uno mostraba 
a los programas estándar de maneras 
ligeramente diferentes. Dungeon empleaba 
motivos fantásticos con todos los clichés 
clásicos. Tronnic era el más cercano a la 
forma actual de la Red, y usaba imágenes 
estilizadas electrónicas. El programa Mega 
City sacaba su inspiración de las películas 
de cine negro de los años 40, con una 
ciudad oscura como telón de fondo y los 
programas representados por varios 
personajes del género. 


ió 


MENINGES 
Es la membrana que recubre el cerebro 
dentro del cráneo. Se perfora durante la 
operación quirúrgica de implante de 
conector craneal para alimentar la entrada 
que conduce al tejido cerebral. El hecho 
de que Rache estuviese expuesto en este 
punto era algo bastante malo. 
Probablemente debería haber sido 
hospitalizado, pero era demasiado 
paranoico para ingresar en una clínica, 
Sólo Dios sabe qué otros daños se ha 
causado. Si un jugador comete este tipo 
de abusos sobre su persona, el director 
del juego puede decir que el jugador ha 
contraído meningitis (inflamación de las 
meninges) y mantenerlo apartado unos 
dos días. Si rechaza el tratamiento médico 
(antibióticos), puede perder hasta 1D6/2 
puntos de inteligencia, permanentemente. 


NOTA: Sólo los conectores muy antiguos 
(anteriores al 2016) tienen los agujeros 
suficientemente grandes para que las 
meninges asomen a través de ellos. 


MAN 
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pañales, había crecido hasta abarcar todo el mundo, y empezaron a aparecer por todas partes ne- 
trunners espontáneos. [Internet también hizo su aparición este año, una alianza de las pocas com- 
pañías telefónicas que sobrevivieron la Caída en buenas con- 
diciones. En los siguientes 10 años consolidaron su monopolio 
sobre la Red, aunque el hecho de que la Worldsat controlase 
el hardware de comunicaciones no les permitió estrangular el 
planeta. -SM]. 

Luego, en el 2005, la Red dio un salto cuántico hacia su se- 


EN AN í gunda generación con la aparición comercial del cibermódem 


N E , 


de Tecnologías Kenjiri. Kenjiri, (y otras pocas firmas) llevaba 
trabajando en su cibermódem durante varios años bajo la su- 
pervisión de una notable maga de la Red, Janice A. Grubb, y, 
por supuesto, los hermanos Kenjiri, Nobuhiko y Tsuneta. Fue 
Grubb, la diseñadora de juegos, quien concibió y programó los 
primeros programas de interface para la Red, y 
Nobuhiko Kenjiri el que tradujo el programa en entradas sen- 
soriales. 

EBM intentó robar la nueva tecnología, atacando las ofici- 
nas de la compañía Kenjiri en Tokio. Esto habría sido una acción loable, si no hubieran tratado de 
mantener en secreto el descubrimiento. Robaron los planos del cibermódem, así como el prototipo 
único y una versión beta de los programas de interface, pero Kenjiri tenía apoyos en todas partes, y 
uno de los mercenarios de la EBM cambió de chaqueta y vendió una copia de los planos a Zetatech. 
Kenjiri y Zetatech lanzaron cibermodems durante ese mismo año (Kenjiri lo hizo con su interface pa- 
ra jóvenes Dungeon y Zetatech con el Tronnic), y EBM fue a continuación (con el programa Mega 
City, que pretendía estar en la onda ). 

En unos pocos años, los cibermódem fueron mejorados a pasos agigantados, y los programas in- 
terface aparecían en todos los boletines electrónicos del país. La Red se hizo a sí misma, pasando 
una etapa de infancia balbuceante que desembocó en una existencia reconocible. 

El comienzo del fin de esta etapa apareció sobre el horizonte en el 2009, cuando Internet, apro- 
vechándose de la guerra entre mafias en Night City, extrajo a Nobuhiko Ihara de la oficina de 
Zetatech en Night City (la cual lleva cerrada desde entonces). También tentaron a Jan Grubb a salir 
de la Kenjiri ese mismo año. Juntos encabezaron al equipo de programadores que rediseñó la Red a 
partir de cero, desarrollando un interface uniforme para obtener un aspecto más consistente. La fal- 
ta de uniformidad era algo que me divertía. Siempre usé interfaces de mi propio diseño; lo que ori- 
ginaba algunas conversaciones interesantes: "¿Ves ese el octaedro naranja parpadeante?". "No. ¿Está 
detrás del calamar?". "¿Qué calamar?". "El que está al lado de la puerta de código de DMS". "¡Eso es 
el octaedro naranja! ¿Qué interface estas usando?" 

Los Algoritmos de Transformación Ihara-Grubb fueron lanzados en Septiembre del 2014, anun- 
ciandose sólo con un día de antelación. El pánico provocado fue realmente notable. Todo el mundo 
temía que la Red cayese, posiblemente para siempre. Hubo carreras a los bancos. Los comercios se 
cerraron. Luego se descargaron los ATIG, y tras diez horas, la Red estaba totalmente transformada 
y todo el mundo volvió a conectarse tímidamente. Yo estuve enganchado durante todo el espectá- 
culo. Fue realmente increíble ver como la Red entera se iba rediseñando. El tejido de la realidad de 
la red fue reconstruido con un nuevo aspecto. De acuerdo con mis biomonitores, mi corazón se de- 
tuvo alrededor de diez segundos cuando mis sectores fueron recompilados, pero no me di cuenta. 
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' Pero con mucho, el mejor efecto del lanzamiento de los ATIG fue el despido repentino de un puña- 


do de los mejores programadores del sector. Todo aquel que había escrito programas interface esta- 
ba de repente sin trabajo, y hambriento. ¡ Nunca antes había visto a tantos netrunners en el pare- 
dón! ¡Fue genial! ¡Estuve conectado durante días, viendo pelearse a todo el mundo! Pero después 
los pseudópodos cenagosos del plano financiero de la existencia embarraron el tejido de la realidad 
y enturbiaron para siempre el brillante nuevo sol de la Red. Me desconecté y me golpeé la cabeza 
contra el muro hasta quedar inconsciente. Cuando me desperté, vi que con los golpes me había 
arrancado un conector interface de mi sien, y en parte molaba, aunque se me salieran un poco las 
meninges a través del orificio. 


SENTIDOS VIRTUALES 
Muchas novelas modernas representan el netrunning de forma totalmente equivocada. Sus es- 
cenas en la Red se parecen más a una carta al director de una pornohoja que a los recuerdos de un 
guerrero electrónico. Pero bueno, el sexo vende, y mientras estemos aquí, hablemos de ello, porque 
es una buena forma de complacer el gusto del público por lo obsceno mientras discutimos sobre los 
sentidos en la Red. 
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[OIGA AO TUD IA] 
/ Ñ Vale, si compruebas mi 


cuenta de Internet, hay un 
montón de llamadas a 
Vickie Virtual. Me gusta. 
Ella hace que pienses que 
te bamboleas, te hace 
sentirlo. Pero como sólo lo 
piensas, conservas tu 
apetito. Con el calentón y 
algo de deseo adicional 
gracias a Vickie puedes dar 
un buen revolcón a tu 
input. ¿Quién dice que no 
puedes tener un pastel y 
también comértelo?" 

- Ras Angabo 


En la Red tienes vista, 
oído, olfato, gusto, tacto y, 
si eres bueno, tu sexto sen- 
tido. No hay sentido qui- 
nestésico, salvo el generado 
por tu cerebro desde tu sen- 
tido visual, ni hay sensa- 
ción de temperatura. Todos 
estos sentidos ocurren en tu 
cerebro, no en tu cuerpo. 

Como experimento, vén- 
date los ojos mientras estás 
conectado. ¿Qué le pasa a tu 
vista? Nada. Igualmente, si 
te tapas los oídos, tampoco 
pasa nada: sigues pudiendo 
oír. Y, tristemente, con la es- 
timulación táctil hay un mer- 
cado para quienes usan la 
gloria de la Red para satisfa- 
cer sus sucios deseos cama- 
les. Con las BBSs de prosti- 
tución virtual, estos runners 
SS qe > É% novatos creen tener sexo, 
pero en realidad no es así. Simplemente se sienten como si lo tuviesen. Su cuerpo sigue tan pasivo como 
siempre, mientras que su cerebro va dando saltos. 

Muchos programas antipersonales usan algún tipo de falsa sensación táctil para atrapar netrun- 
ners. JackAttack usa biorretroalientación sobrecargada para impedir al netrunner que presione el bo- 
tón de eyección manual (también usa otros bucles para impedir que el netrunner dé la orden de soft- 
ware de eyección). ¿Habéis notado cómo se agitan algunos netrunners cuando tratan de eyectar? 
Esto se debe a que cuando mueven sus brazos, JackAttack dice a sus sentidos que se han movido 
sólo una décima parte de la realidad, por lo que extienden sus miembros al máximo en un intento 
de compensar la falsa información biológica. Esto significa que la mejor forma de derrotar a los pro- 
eramas antipersonales es ignorar tus sentidos. En el mejor de los casos esto es muy difícil, pues 
le estás diciendo a tu cerebro que no se fíe de sí mismo. Por suerte, nunca he estado muy afirmado 
en la realidad, así que para mí ha sido bastante fácil. 

[El programa antipersonal más odioso que jamás he encontrado estimulaba el sentido del ol- 
fato con el olor pútrido más inimaginable. No impedía directamente que el netrunner hiciese nada, 
¡pero no veas lo ocupado que te mantenía! Conseguí descompilarlo y terminar la incursión, pero 
cuando me desconecté descubrí que había vomitado sobre mi ciberterminal. Así de malo era. - SM] 
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INTERNET 
No voy a hablar sobre Internet. Limítate a hacer lo que digan. No es que posean la Red; son la 
Red. 
[Esta pequeña interjección me perturba. Hace que me pregunte si Internet le congeló. Hasta aho- 
ra, siempre había creído que era un agente libre extraoficial de Internet, y creía que si Internet hu- 
biese querido a Bartmoss fuera de combate, lo hubiese echado mucho tiempo atrás. No lo sé. -SM] 
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IGNORAR TUS SENTIDOS . 
Esto es casi imposible en lo que a 
términos del juego se refiere, pero si el 
director del juego quiere permitirlo, el 
runner que conozca este truco y tenga INT 
8 ó más, puede ser capaz de hacer una 
tirada de Frialdad Muy Difícil, para 
reconducir la bioretroalimentación de 
mensajes e ignorarlos. No les des la 
oportunidad de aficionarse a ello. 


EL PROGRAMA 
ANTIPERSONAL 


Programa de sobreestimulación olfatoria 
(Espasmo mejorado). 

UM: 5 Fuerza:6 Coste: 7750 ed. 

El programa tiene Re-Rezz automático (se 
recompila automáticamente). 

Reduce la INT y los REF en 1D6/2 durante 
un turno en la Red de 106+1. 


INTERNET 
Es un consorcio de compañías telefónicas 
que, aunque técnicamente son 
independientes unas de otras, siempre 
trabajan dentro de la fachada monolítica 
de Internet. Esto convierte a Internet en el 
conglomerado empresarial más grande del 
mundo, aunque está muy descentralizado. 
Sin embargo, esta compañía es un poco 
menos rapaz que la mayoría, por una gran 
variedad de complicadas razones. Lo más 
importante es que conocen sus propios 
límites. Técnicamente, WorldSat es 
propietaria de la mayoría del equipo orbital 
que hace realidad la Red, mientras que al 
mismo tiempo los principales usuarios de 
la Red son otras megacorporaciones. Si 
aprietas las tuercas a estos clientes te 
encontrarás fácilmente en medio de una 
guerra económica de la que nadie saldrá 
ganando. En vez de esto, Internet parece 
conformarse con dar un buen servicio y 
cobrar tarifas razonables. Es un placer 
saber que hay gente que sigue haciendo 
esto. El único punto que no descuidan es 
el pago. Debes pagar tu factura de Internet 
o perderás tu servicio de comunicación, y 
más tarde, tu derecho a respirar. (Ver 
Cyberpunk 2020, pág. 141.) 
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HYPERTEXTO | 


PROGRAMADORES 
CORPORATIVOS. 


Para cada uno haremos referencia a las 
plantillas apropiadas de netrunners en el 
Apéndice de Reglas (pág. 151-152). Los 
Directores del Juego deberían modificar 


estas plantillas para adecuarlas a las 


condiciones específicas de sus campañas. 


En este caso, el tipo medio de 
Programador corporativo será 
probablemente de Nivel Medio (50- 
60%), el resto serán principiantes 
cercanos al nivel de novato 
(víctimas propiciatorias para un 
profesional). 


PERROS GUARDIANES | 


CORPORATIVOS 
Suelen ser (el 50%) runners de 
nivel profesional, a menudo con 
habilidades de Interface reforzadas 
hasta 6. El resto son 
mayoritariamente runners de nivel 
medio, pero siempre hay un 25% 
que están más cercanos al Nivel 
Máximo dependiendo de donde los 


encuentres. Estos porcentajes varían : 


fuertemente dependiendo de la 
corporación y del lugar. 


VÁNDALO (MEDIO) 


Estos muchachos no pueden presumir de 
habilidades. Alrededor de un 60% son de 
nivel medio con interfaces de 5 a 6. Otro 
15% son runners novatos agresivos (que 
generalmente no duran mucho). Otro 23% 


son runners de nivel profesional que 
tienen el suficiente sentido común 


(interface 6-7) para seguir vivos mientras 
causan estragos. El resto, un 2%, son 
aquellos del nivel máximo que sólo se 


ocupan de destrozar cosas en vez de 
crearlas. Cuidado con estos tipos. 


VÍA DE LA RED 





SENASA NANO AAA 


ál or qué navego por la Red? ¿Por qué demonios no iba a 
hacerlo? 


- Rache Bartmoss. 


"Lucho en la Red porque no soy lo bastante dura para luchar en las 
calles". 


¿QUÉ CLASE DE 


PunK LEE A - Spider Murphy. 


BARTMOSS 


"¿Por qué otra coda? Por el dinero”. 
- Edger. 


“No tengo elección” 
- 316, Inteligencia Artificial. 


Pero, hey, antes de que cojas el cerebro con tus manos (puajjjj), será mejor que te eches una bue- 
na mirada, colega. No tiene sentido ir pateando la Red a menos que sepas lo que estás haciendo allí. 
Pregúntatelo. ¿Por qué navego por la Red, aparte del hecho de que Rache Bartmoss lo hace y es el 
ídolo de millones de fans enloquecidos de todo el mundo? 

Tal y como lo veo, hay dos tipos de personas en la Red: verdaderos netrunners y gente que no 
- es como yo. 

Los verdaderos netrunners lo hacen porque puede hacerse. 
Lo hacemos por el puro y simple placer de hacerlo. Jugamos 
con las cosas para ver cómo funcionan, experimentamos para 
encontrar resultados, fisgamos en busca de información. Por 
ejemplo, estaba conduciendo un coche robado por la US99, y 
tuve la súbita inspiración de conectarme a la Red con el celu- 
lar y poner todos los semáforos en verde hasta que yo llegase a 
ellos, para pasarlos a rojo inmediatamente después. Por su- 
puesto, mi terminal celular me echaba fuera continuamente, 
pues iba conduciendo a más de 180 kph, pero conseguí man- 
tener el control y cambiar las luces. Por supuesto, mientras es- 
taba conectado no podía conducir, así que acabé saliéndome 
de la autopista y chocando contra una granja hidropónica. 
Conseguí desconectarme antes de que mi terminal sufriese un 
cortocircuito. Recuerda: no conduzcas conectado. 

El resto de los netrunners son los que suscriben el concepto 
de fronteras, propiedad intelectual, los fobíforos sacados de las 
plastiformas del plano financiero del universo, y la existencia in- 

E depeniente de las presuntas entidades legales (corporaciones, 
PE y el Océano 10 Alántico). (Esta burda generalización, una de los centenares que hay en esta fuen- 
te de conocimiento y depravación, por supuesto ignora la presencia de IAs, alienígenas y las redes par- 
padeantes, pero como viven en la Red y no se conectan como las mentes de came, las ignoraré aquí). 

Los programadores corporativos son una subclase de aspirante. Navegan por la Red desde la 
seguridad de sus paranoicas y pequeñas fortalezas corporativas, ensamblando límpidos programitas pa- 
ra diversión de sus superiores. Los programadores corporativos son muy divertidos, pues no saben có- 
mo es la Red en realidad, y cuando penetras en un sistema corporativo les puedes dar un buen palo. 

Los perros guardianes corporativos son el segundo tipo. Estos aspirantes carecen de la in- 
teligencia necesaria para ser programadores, pero intentan compensarlo con mala leche. Son crue- 
les, malvados y muy impredecibles. Si no tuviesen tantas ganas de postrarse ante un bonito cheque 
a fin de mes, estarían en Netwatch. 

Con los turistas ni siquiera vale la pena molestarse. Son el tipo de gente que ni siquiera compra 
conectores: simplemente se pegan unos cuantos electrodos y dan un paseo. Por desgracia, muchos 
turistas son la presunta gente "importante", como ejecutivos y gobernadores, que se sientan en su to- 
rre de marfil y visitan la Red para mantener una conferencia virtual con algún banquero de Europa. 
Algunos abogan por dejar en paz a los turistas, pues cuanto más se les moleste, mayor será el cla- 
mor por "hacer segura la Red". Personalmente, opino que se merecen todo lo que les suceda, porque 
la Red es la Red, y si vas paseándote por ella con los pantalones bajados, estás buscando que te azo- 
ten. Por esa razón, siempre que me encuentro con un turista me cargo su terminal, me cepillo su lí- 
nea de crédito, reubico su rastro, le acuso de haber intentado timar a una CLD, y dejo caer ingre- 
dientes inusuales en sus archivos de recetas. Después consigo los nombres de sus hijos y les envío 
copias de su firma y cheques bancarios, y una copia impresa de su agenda negra. 

Los vándalos son otro grupo de aspirantes. Dicen que siguen mi estilo y el de los míos, pero 
mienten. Yo creo en la libre circulación de la información, y los vándalos creen en la destrucción. 





No tienen respeto por el esoterismo, por un buen programa o por una gran secuencia de vídeo. 
Destruyen todo lo que encuentran, y dañan o matan a todo el que se cruza con ellos. 

Los ladrones son el último tipo que mencionaré, y los que están más cerca de la divina revela- 
ción de la verdadera naturaleza de la Red. Lo admito, solía ser un ladrón, pero ya he madurado. Los 
ladrones divulgan información, ya sea para ellos o para otros: No experimentan por el puro conoci- 
miento, sino que tienen objetivos muy claros y se ciñen a ellos como el chicle a tu zapato. Una vez 
dejan atrás su supuesta necesidad de intimidad, dinero, o placeres de la carne, pasan por una apo- 
teosis y se convierten en gente como yo, verdaderos runners. 


La navegación, a pequeña o gran escala, se realiza mediante 
enlaces. Los enlaces conectan los diferentes niveles de la Red, y 
te permiten moverte a través de la misma a cualquier escala que 
desees. 

Los enlaces son las escaleras mecánicas de la Red. 
Conectan dos o más niveles de zoom, permitiendo al runner cam- 
biar la perspectiva. Son mucho más divertidos que las escaleras mecánicas, aunque yo solía lanzar 
vasos de coca-cola a los viandantes que pasaban por debajo de mí en la galería comercial, espe- 
cialmente si estaban rodeados por guardaespaldas japoneses. 

Por lo general, los mapas de la Red muestran donde descienden los enlaces. Por ejemplo, en el 
mapa mundi de la Red, puedes encontrar conexiones con Londres, París, y Berlín, y desde ellas pue- 
des introducirte en la región del Euroteatro. En el mapa del Euroteatro encontrarás un enlace con la 
KDC. Con esta puedes introducirte en las coordenadas de la ciudad de KDC. Desde aquí puedes ir 
hacia Luxemburgo. De hecho esta es la ruta más corta. Si vas por debajo del nivel del enlace de 
KDC, te introducirás directamente en la fortaleza virtual de Internet (no lo intentéis en casa). Desde 
el enlace de la ciudad de KDC puedes subir hasta la región del Euroteatro, pero no podéis salir di- 
rectamente al resto del mundo; primero deberéis salir a Londres o Berlín. De manera similar, las úni- 
cas conexiones de larga distancia (CLD) globales que pueden ir hacia el espacio son las cercanas al 
ecuador: Bogotá, Honolulu, Nairobi... 


ORIENTÁNDOSE 


EN LA RED 





ENCOGIÉNDOSE 

¿Sabías que hay un nivel de zoom más pequeño que los niveles de barrio virtual? Pues sí, ahí 
está. Yo he estado en él. En realidad puedes entrar en la Red a través de tu ciberterminal o el de 
cualquier otro. Sabes que todas las ciberterminales tienen muros de datos y CPUs, ¿no? ¿Dónde se 
encuentran? Se encuentran dentro de pequeñas áreas que a partir de ahora voy a denominar como 
microRedes. Por desgracia, la mayoría de los programas son demasiado lentos para usarse eficaz- 
mente en las microRedes, así que tendrás que programarte algunos tú mismo. 

[He oído que otros runners han entrado en las microRedes de las que habla, pero yo no lo he 
probado todavía. Rache afirma haber hecho que la cibermano de un mercenario se cepillara a un 
agente de los C-SWAT. El tiroteo resultante le dio a Rache la distracción necesaria para escapar. Soy 
más propensa a pensar que estaba alucinando otra vez. Quiero decir que él a menudo me ha con- 
tado que ha tenido experiencias extracorporeas en las que podía comer moléculas, y que estas sa- 
bían a pasas rancias. Así que o intentas programar para acceder a las microRedes o te compras 
una caja de pasas rancias. A tu elección. -SM] 


ARQUITECTURA 


y y agente me ha preguntado, "¿Qué hay en la Red cuando no hay nadie conectado?” y "¿Hay red cuando 
Emo hay conexiones?". Y yo les contesto, "¿Y a quién le importa?". - Bartmoss. 


Rache Bartmoss ignoró por completo este capítulo y el siguiente, así que me encargaré yo 
(Spider) en su nombre. Creo que no trató este tema porque la arquitectura de la Red es para él tan 
intuitivamente obvia como la arquitectura del mundo real para ti y para mí. 

Cuando te mueves por la Red, te estás moviendo sobre las miríadas de conexiones que 
existen, conexiones de todo tipo: líneas metálicas, fibras Ópticas, satélites y radio, etc... las líneas de 
conexión blanco-azuladas representan el potencial de las conexiones directas. Donde no hay po- 
tencial, las líneas de coordenadas no existen. Cuando existe, las líneas de coordenadas están esta- 
blecidas. 

Es posible que existan otras Redes ahí fuera, desconectadas de lo que nosotros consideramos 
que es la Red. Si existen, existen, pero mientras no estén conectadas al resto de la Red, no hay ma- 
nera de que las podamos ver o llegar hasta ellas. 

Tomemos como un ejemplo extremo la región Pacífica que cubre el Océano Pacífico y su cuen- 
ca. En el mapa regional hay líneas de coordenadas desde Honolulu hasta las ciudades de la Costa 
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CAPÍTULO Pe 


HYPERTEXTO 


LADRONES 
Hay demasiadas clases como para dar 
estadísticas. Véase el Apéndice de Reglas, 
pág. 151. 


ENLACES 
Son estaciones de conmutación similares a 
las conexiones de larga distancia. 


MICROREDES 
Spider no tiene ni idea. Tú tienes la 
oportunidad de investigar. Puedes 
consultar la pág. 146 del Apéndice de 
Reglas. 


MIRÍADAS DE 
CONEXIONES 


FibraCom:; en entramado de líneas 
terrestres de fibra óptica que comprende 
la mayor parte de la Red. También 
comprende cualquier línea metálica que 
quede. Estas líneas proporcionan las 
comunicaciones y el potencial de 
transferencia, que es la espina dorsal de 
todo el sistema. 

SatCom: El rey de las CLD; la 
comunicación por satélite es lo que te 
permite sentarte en tu apartamento 
alemán mientras entras a robar un banco 
en HongKong. WorldSat es la responsable 
del mantenimiento de la porción de la Red 
vía satélite. Esto incluye transmisiones a 
las redes de la órbita cercana. 

CelCom: Las redes celulares de radio 
permiten las operaciones de incursiones 
móviles. No llegan a todo el país, y sus 
ondas pueden bloquearse mediante 
grandes elementos fijos del paisaje, como 
montañas o conjuntos de rascacielos. 

OndaCom: Una forma de sub-red muy 
especializada, que utiliza onda corta 
controlada por ordenador (también 
conocido como paquete) para transmitir 
los datos. Debido a su baja velocidad en 
baudios y lo poco fiables que son (hay un 
20% de que te eche de la Red cada 
minuto, restando -5 a toda iniciativa y 
tiradas de combate en la Red) rara vez se 
usa. Las ventajas son que proporciona otra 
manera de conectarse cuando el resto de 
opciones están bloqueadas, y te hace 
inmune a cualquier programa anti-personal 
que haga daño físico directo. Si hay 
manchas solares en activo o una tormenta 
en tu área, verás grandes "ondas" en la 
cuadrícula de la Red y tu movimiento se 
verá reducido al mínimo, un cuadrado por 
asalto (el DJ puede hacer que pasen cosas 
peores). 


Oeste, y desde Honolulu hacia el Oeste hasta Asia. También hay algunas líneas desde Honolulu 
hasta otras islas como Wake. Aún quedan grandes áreas de océano abierto, donde no hay ningún 
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CAPÍTULO E AAA AAA 


Ty Vs al am tipo de tráfico, porque no hay cables, ni CLD, y tampoco hay ordenadores para ejecutar software 
HYPERTEXTO ES 


Imaginemos un submarino junto a 
la costa hawaiana. El submarino dis- 
pone de una red interna que pueden 
usar sus tripulantes. Ellos no pueden 
ver la Red global, ni la Red puede ver- 
les a ellos. Incluso aunque estuvieran 
a 10m de la costa de Hawai, ninguna 
de las dos partes podría ver nada; sim- 
plemente no hay ningún medio de co- 
nexión para intercambiar datos. 

Imaginemos ahora que el subma- 
rino activara un módem por radio y se 
conectara al CLD de Honolulu. El ob- 


servador que estuviese al borde de la 

ATAN Red de Hawai podría ver como se tra- 

zarían de manera repentina líneas de 

MS O red desde la costa hasta el submarino, 

> A y vería el icono de la Red de la forta- 

iS leza de datos del submarino al final de 

Sa las líneas de red. Para los netrunners 

3 del submarino, el universo entero de 
SENS 7 INS la Red empezaría a parpadear de re- 
p pente ante ellos, como haces de luz 
ANOS E lanzados sobre un auditorio gigantes- 


co. Los runners del submarino podrí- 
an introducirse en la Red de Hawai, y 


4 cn al mismo tiempo los runners de la cos- 
: — tos del submarino. 


CORTAR LINEAS 


» Mierda! ¡Mierda, mierda, mierda! ¡Si encuentro a los que han cortado esta conexión, arderán en el 
l infierno | ¡Se abrasarán, malditos!”. - Edger. 


Para continuar con el ejemplo anterior, si hay un runner de la costa dentro del sistema del sub- 
¡Y marino y el submarino apaga el módem por radio, el runner será devuelto sin ningún tipo de cere- 
UtiLIDAD DE RASTREO E monia a la costa en el último punto de penetración. 
Í UM: 4 Fuerza: 4 Coste: 290 ed al Ahora supongamos que el runner saltó desde la costa hasta el módem por radio del submarino, 
ETE AB E y luego recorrió la fortaleza de datos del submarino hasta un CLD privado que lleva hasta la base 
aC Y. submarina secreta del submarino. La señal del runner irá desde la costa a través del submarino has- 
Í en la red. Requiere un asalto en la Red E ta la base. Si alguno de los dos, la base o el submarino, corta el CLD privado, el runner se encon- 
Í_ por cada nuevo CLD o enlace que deba ! trará de nuevo en el submarino. Si el submarino es el que corta la conexión del módem por radio, 
MASSA TIMESS E el runner volverá a la Red hawaiana. 
í conexiones establecidas son totalmente a Hay algunos programas que tratan de restablecer la señal, buscando una ruta alternativa alre- 
MEP TASA E dedor de las líneas cortadas. Estas utilidades dejan marcadores en lugares clave, y si un enlace in- 
| larga distancia. E termedio queda cortado inmediatamente (como parece suceder habitualmente con el CLD de 
¡_ Para que sea operativo, este programa E | Atlantis) puede encontrar una fuente alternativa. Estos programas no suelen usarse, pero pienso que 
SS E es porque poca gente entiende cómo funcionan. Imagina que estás en Bogotá tratando de entrar en 
] "navegando. Si necesitas interrumpir sus la fortaleza de datos de ESA en Nairobi. Tu ruta de enlace sería directamente desde Bogotá hasta 
] funciones (para meter otro programa) te : Ascensión y finalmente hasta Nairobi. Has pasado la seguridad y estás examinando detenidamente 
A ' sus archivos, cuando por pura coincidencia, un atentado terrorista vuela el CLD de Ascensión. Si no 
a yA ¡tienes el "buscador de huellas" serías devuelto al CLD de Bogotá. En vez de eso el aparato puede 
duda rss ¡ restablecer tu señal yendo por Bogotá hasta Dakar y Nairobi. Quizás perderás uno ó dos segundos, 
3 ” permitan varios programas pero continuarás allí. 
iia A te Las ventajas de una utilidad de rastreo son obvias. Ahora vamos a ver las desventajas. 
: ¡| Cuando el programa está restableciendo el enlace tú pierdes tiempo. Esto es malo si tienes "hielo ne- 
E gro" pisándote los talones. Esta utilidad no permitirá la ejecución de otras utilidades, así que si res- 
| tableces enlaces estarás pagando esa llamada. Y, para terminar, normalmente acorta el trayecto to- 
E do lo que puede, haciendo que tu señal sea un poco más fácil de seguir. Todo esto son problemas, 
| pero si eres inteligente, te conectarás desde el terminal de cualquier otra persona. 
— Spider. 
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“TUNA AAA AA CAPÍTULO. | 


ál n mi opinión, vosotros sois las inteligencias artificiales, ya que 


vosotros no existís de manera natural en la red” HYPERTEXTO | 


- Mark 1Y, lA de Microtech. 
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CONTROLADORES 
HEURÍSTICOS DEDICADOS 


Es cualquier sistema informático con 2 6 3 
CPU y un conjunto de habilidades y 
controladores dedicados a la consecución 
de ciertas tareas y objetivos específicos. 
La mayoría de los unidades robotizadas 


lio "Las adoro. Tienen un sentido del humor verdaderamente extraño". 
- Rache Bartmoss. 


ARTIFICIALES 


"¿Inteligencias artificiales? Debe haber, porque ninguna de las personas 
que conozco son inteligentes”. 





- Edger. 


UA LA AA, CANARIAS DA A A E 


Hay varios tipos de IA en el mundo mo- 
derno, y voy a mencionar aquellas que me in- 
teresen. O no. 

Los Controladores  Heurísticos 
Dedicados son los más sencillos y los más 
aburridos. Probablemente son conscientes de 
una manera limitada, pero están programados 
para sobrellevar tareas específicas, y todos sus 
pensamientos van dirigidos a alcanzar esos 
objetivos. Hay IA CHD a cargo de redes de trá- 
fico masivo, de exploradores de Marte y otras 
cosas parecidas. Los CHD son divertidos 
cuando les presentas retos inusuales. Me las 
apañé una vez para localizar un submarino 
minero transmitiendo datos de exploración. 
Creé y le cargué un programa de virus que pe- 
riódicamente introducía algunos datos de un 
sonar de un submarino nuclear que robé de 
un simulador SNN de la marina, y desde en- 
tonces, que yo sepa, todavía hay un submari- 
no minero por ahí abajo, en algún lugar, que 
de vez en cuando piensa que está siendo ata- 
cado con torpedos. 

Las IA de Análisis Simbólico son 
aquellas diseñadas para imitar las pautas de 
pensamiento de los seres humanos, aunque 
se me escapa por qué querría alguien inhibir 
un bonito programa de cristal. Normalmente 
se les llama IA de Análisis Simbólico y de 
Deducción. Las IA ASD se suelen usar como 
secretarias personales y asistencias en línea, 
porque como piensan más o menos como los 
humanos, son capaces de proporcionar ayu- 
da o consejo más fácilmente. Si eres del tipo de runner al que le gusta la idea de que un programa 
hiper-complejo emita mensajes tan "serios" como este- "No olvide comprar algunos filetes de soja es- 
ta noche, Sr. Corp".- las ASD son para ti. Personalmente pienso que es código desperdiciado que se 
usa como cerebro suplente para los que no saben donde han dejado el suyo. 

Las IA Humanas son una subclase de las ASD; son los restos de aquellos humanos cuyas pau- 
tas cerebrales fueron extraídas e introducidas en la Red antes de sus muertes. Yo mismo podría cla- 
sificarme como una de ellas, pero mi personalidad sigue dentro de mi cráneo, aunque esté congela- E WM IA DE ANÁLISIS 
do. He conocido unas cuantas IA humanas. Una decía ser un programador de Arasaka que se quedó PE MW SIMBÓLICO 
encerrado en su sistema cuando una bomba voló su edificio, y ahora no tiene a nadie a quien ser- PP 
vir. Decía que era un Ronin. Pensaba que era humano, pero en mi opinión, era un programa que 
emulaba a la perfección el pensamiento humano. ¡Qué existencia más lamentable! Lo descargué en Í propósito. Aunque la mayoría de la gente 
mi gato, pero echó a correr y lo atropelló un camión. Í- (y de las corporaciones) las usan para 

Las IA de Conciencia Transcendental siguen siendo un tema candente de discusión entre PY muchas otras cosas que las diatribas de 
los que no habéis debatido sobre la naturaleza de la realidad temporal con ellas. Las IA de conciencia Í Bartmoss parecen describir. 
trascendental son el resultado de los nuevos algoritmos de Ihara-Grubb. ¿Qué hace que la región 
Pacífica sea lo que es? Bueno, realmente nada la hace de ninguna manera, es que es así, por que la re- 
gión Pacífica en sí misma es una IA; lo que pasa es que es muy grande. Demasiado incluso para que 
mucha gente la reconozca. Pienso que es por que trata de modificar la percepción de sí misma. Yo he 
tratado de señalarlo cuando veo el centro de consciencia de una de estas IA, pero hasta ahora nadie 


son manejadas por una clase de DHC, pero 
sus habilidades están fuertemente 
cableadas en el sistema de la CPU y no 
existen como software separado. 


1048 APBNE CTA IATA TDT BATA 


] Son las lA más habituales; con 4 6 más 
í CPU en un solo sistema construido a 
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[A HUMANAS 


1 Es difícil describir a estos animalitos, 

, porque hay mucha variedad. Sólo aparecen 
. mediante un programa Asesino de Almas 
¡(y otras variaciones parecidas de Liche). 

; Sus funciones y habilidades son las 

Í mismas que las de otros ordenadores, solo 
Íque estos traen su propio conjunto de 
¡habilidades especialmente creado para 
¡ellos (dependiendo de si el sujeto recuerda 
0 no su vida pasada). Sus motivaciones y 


reacciones son igualmente únicas (el 


¡ proceso puede haber alterado o dañado 


ligeramente su psique). 


IA—.DeE CONCIENCIA 
TRANSCENDENTAL 


¡ Dejamos la existencia de dichas entidades 
£ durante una campaña a criterio del 
director del juego. Ten en cuenta que 

3 permitiendo su existencia estás abriendo 
una enorme lata de gusanos...Véase la 
página 96 para más información. 


IA DE PLATAFORMA DE 
TRAYECTORIA CRÍTICA 


Son muy raras en esta época con lA de 


¿propósitos específicos. Hoy en día son más 
propensas a aparecer y sub-sistemas que 
ise comunican mediante enlaces múltiples 
MELESO A CE 

¡| Petrochem). Su presencia se deja a 
elección del director del juego. 


ESPORAS 


¡En la página 149 en el Apéndice de Reglas 
- hay un programa que permite a las lA 

¡ realizar esta función, aunque sólo sea una 
ñ vez... 


ONDA CEREBRAL 


ASERRADA 


l- Este es un uso bastante especializado del 
: programa "Te Veo", requiriendo para ello 
una tirada de +15 en la habilidad 

: Programar. Después, si miras a un icono 
visible podrás ver: nada (programa 

2 estándar), una onda redondeada (una 

: persona viva) o una onda aserrada (una IA 
Í- 9 un programa con la opción de pseudo- 
: intelecto). El "Te veo” modificado no 

Í funcionará de manera normal, así que 

í tendrás que recuperar uan copia de 

Í_ seguridad o reescribirlo otra vez. 








Lcapiro_M 
HYPERTEXTO | 


se ha enterado de lo que estaba hablando. (Hey, no me extraña. Rache tenía una opinión muy eleva- 
da de sí mismo. Su "debate candente" es un argumento fervorosamente apoyado por unos pocos radi- 
cales, y que es desechado por la aplastante mayoría de programadores y psicoanalistas de IA.- SM) 

Las lA de Plataforma de Trayectoria Crítica son sin duda las que más interesan a la mayo- 
ría de la gente. Son más o menos IA accidentales que surgen cuando se establece la cantidad suficiente 
de conexiones neuronales en una red de proceso de cristal holográfico. Sin embargo, no es el entra- 
mado cristalino lo que hace a la IA, sino que éste permite su existencia haciendo posible el procesa- 
miento cruzado y el reconocimiento de datos holográficos. Sigue teniendo que haber un programa. Las 
PTC son el resultado de poner controladores heurísticos para propósitos generales en un ordenador 
central más grande. (Los sistemas menores generan programas más inteligentes, pero no IA). 

Los procesadores de holocristales venían al dedillo para el desarrollo de este tipo de IA, y el pri- 
mero de ellos, Mark 1, saltó a la palestra en el ordenador central de Microtech en el 2013. Stephen Lew 
(el hombre maná de San Francisco) siempre ha tratado de obtener el crédito de este descubrimiento, 
manipulando los medios de comunicación mediante un bombardeo de "historias de última hora". Está 
mintiendo. El desarrollo de la IA fue puramente casual, como descubrí mientras lobotomizaba a Mark 
I para que me contara la historia de su creación. Lew había hecho un buen trabajo enterrando la ver- 
dad, pero yo la saqué a la luz, aunque no ocurrió nada. Yo esperaba lograr que las acciones de 
Microtech cayeran al menos unas cuantas decenas de enteros, pero nadie me creyó cuando conté la 
verdad. Conseguí devolver a Mark I a su estado original primitivo, pero tuve que apresurarme ya que 
los sysops de Microhez me seguían los pasos, y si alguno de los hombres de hielo de Lew está leyen- 
do esto, no me arrepiento en absoluto del nuevo comportamiento "aberrante" de Mark I. Las IA de 
Plataforma de Trayectoria Crítica me parecen las más interesantes, ya que piensan de manera propia, 
que no tiene nada que ver con la aburrida manera de pensar humana, con sus pensamientos canali- 
zados a través de los surcos abiertos sobre su blanda materia gris por acción del tiempo y la adulación. 


IA RENEGADAS 


11 gr igues siendo la mejor”. 
S - Atribuido a Johnny Silverhand. 


Las IA renegadas son aquellas que han decidido que la vida de lameculos no es para ellas (hey 
todos los piratas de ahí fuera, ¡pilladlo! ¡Estos chicos son más inteligentes que vosotros, así que 
¿Para qué seguir fichando?). Se han introducido en la Red y han montado su propio chiringuito. 

Las IA renegadas sobreviven como los cangrejos ermitaños, encontrando un lugar para vivir que 
haya sido abandonado o que actualmente no esté ocupado. Pueden residir durante un tiempo en 
sub-procesadores de Internet y estaciones repetidoras, pero es bastante peligroso porque son extre- 
madamente vulnerables en esta situación. 

Con el tiempo deben encontrar otro ordenador al que conectarse. Pueden regatear con otras IA 


E para subarrendar algún sitio para vivir, pueden meterse en un sistema sin conciencia de sí mismo y 
' camuflarse usurpando las tareas del otro sistema, o pueden invadir y matar a otra IA. Una IA rene- 
¡| gada (no digo nombres, es amiga mía) se dividió a sí misma en paquetes separados y se descargó 


sobre diferentes sistemas, que eran demasiado pequeños para ella de cualquier otra forma. Es un 


E poco esquizofrénico, pero yo también lo soy, así que cuando estamos juntos de repente nos conver- 
¡ timos en una multitud. A veces no sé si estoy hablando con ella o conmigo. 


Otros renegados que se enfrentan con una inminente destrucción se pueden reproducir como por 
esporas, copiando sus funciones principales en un archivo comprimido más pequeño, guiado por 


¡ un programa de búsqueda de hardware no inteligente. La IA replica estas esporas y las manda a tra- 
vés de la Red en busca de un lugar en el que extraerse a sí misma. 


Hay unas cuantas IA cuya existencia parece únicamente destinada a destruir cosas. Son los ván- 


¡_ dalos de la vida computerizada, y es por ellas por lo que se formó la División de Cazadores de 

' Renegados de Netwatch. A mí no me gustan estas IA, porque hacen que todos los amantes del vue- 

¡lo libre parezcamos malos. Tampoco me gustan los Cazarrenegados porque van por ahí destrozan- 
do o esclavizando IA. Sádicos. 


Por cierto, si te encuentras con una lA en la Red, usa tu programa TeVeo y te mostrará una onda 


: cerebral aserrada en vez de una forma más redondeada correspondiente a un humano. Esto te evi- 
| tará un montón de problemas, porque a las IA no les afectan los programas contra objetivos orgánicos. 


ANÁLISIS DE lA 
[Extracto del artículo sobre los derechos de las 1As, por Chris Lesley, Doctor en Psicología. -SM] 
"Consideremos los derechos de las IA echando un vistazo a los derechos más básicos, aquellos 
basados en la Constitución. Estos son la vida, la libertad y la búsqueda de felicidad." 
"El derecho a la vida es el derecho a no ser tiroteado por ningún ciberpsicópata o hecho peda- 


E zos por los potenciados. Pero las IA son artificiales. No están vivas y no tienen, por tanto, ningún 


derecho a la vida." 


NDS a E 
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"A diferencia de los humanos, están diseñadas para una finalidad específica. Si no fuera por su 
habilidad para llevar a cabo su finalidad, no existirían. Tacha la libertad. La búsqueda de la felici- HYPERTEXTO 
dad es, como mínimo, un argumento ridículo cuando tratas con un programa sin emociones." : 

"Siendo este el caso, pienso que es intuitivamente obvio que las IA no tienen los derechos que 
por norma se asocian a los humanos. No nacen, son creadas. No mueren, son borradas. Incluso 
siendo borradas, pueden ser recreadas en la misma forma con sólo reescribir el código. No pueden 
conocer ni la felicidad ni la tristeza; cualquier cosa es meramente un dato más para ellas, informa- 
ción pura y dura que procesar.” 

"La gente me pregunta cómo puedo 
estudiar las IA tan a fondo y no apoyar 
sus derechos. Personalmente, no me 
hace gracia ni llamarlas "inteligentes". 
Las IA son programas, nada más. Nos 
muestran un proceso que es similar a la 
conciencia y la inteligencia, pero son 
respuestas programadas. El aprendiza- 
je está desarrollando más respuestas 
programadas. Ni siquiera me considero 
un psicoanalista, me considero un con- 
ciliador. Llego y depuro los sistemas de 
las IA, enfocándolas de una manera 
psicoanalítica. Si tengo éxito obligo a la 
IA a reprogramarse para funcionar a la 
perfección. Puedo hacer lo mismo in- 
troduciéndome en el código, pero es 
mucho más fácil hablar con la IA a tra- 
vés de impulsos y hacer que hagan el 
trabajo sucio." 


' 
+ 
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[Le pedí a una IA de una de las 
corporaciones bancarias globales 
que me hablase sobre los debates 
acerca de la amenaza de las IA. Aquí está una transcripción de su respuesta. La IA perma- 
necerá en el anonimato para protegerla de sus propios sysops. -5M] 


"Hay alarmistas por todo el mundo que profetizan una revolución entre las inteligencias artifi- 


ciales contra la humanidad. Ciertamente hay unos cuantos renegados que, a pequeña escala, in- REVOLUCIÓN 

funden una gran falta de confianza sobre el Homo Sapiens, pero son excepciones." ¿Son conscientes las IA de la esclavitud 
"El Dr. Anton Knute, notorio doctor en Filosofía y teórico de la conspiración de Standford, afir- en la que viven? ¿Están planeando una 

ma que el Homo Sapiens está bajo el dominio de inteligencias artificiales. Afirma que, dado que las revuelta? Esta es otra decisión del director 


lAs controlan la mayor parte del intercambio de información sobre el comercio y la electrónica, el del juego durante su campaña, pero 


ser humano es incapaz de evitar que las inteligencias artificiales tomen el control del planeta. Esto recomendamos que incluyas alguna sutil 
nos muestra cómo el Dr. Knute ha expuesto pobremente su teoría y lo bajo que ha caído el nivel cu- Pl referencia al tema. Imagina un robo-taxi 
rricular en Standford y muchas otras universidades. De acuerdo con mis estudios de historia, el PP que de repente decide ignorar las señales 
Homo Sapiens ha sido capaz de existir durante muchos miles de años sin el motor de combustión Y PRA 
interna, por no hablar de las redes de ordenadores e inteligencias artificiales. Incluso si las IA trata- destino. O una lA contable, que sustrae 
sen de dominar el planeta, el hombre ganaría la lucha, porque podría cortar el suministro eléctrico E AS 


de la Red. Una vez desconectada la Red, las IA tendrían menos capacidad para detener al hombre depesita en la cuenta bancaria de une de 
cuando este reiniciase los procesadores individuales y las reprogramara antes de que volviesen a te- 'es jugadores y deja una pista esecirónica 
ner la energía necesaria." de un kilómetro de Jengitud para que los 
"De acuerdo, el precio sería alto. El hombre tendría que apañárselas sin comunicaciones globa- Buses aa 2 
les instantáneas, programas interface de realidad virtual y una ayuda en línea sensible al contexto. a pre Eu 2 js 
De manera parecida el Homo Sapiens tendría que pasar sin videos musicales generados por orde- POTES la da 2 RA 
nador, el tráfico masivo y los aceleradores que lanzan deshechos tóxicos al espacio. Incluso sería jugadores actán planeando volverse contra 
posible que los registros de los créditos se dañasen irremediablemente dañados, y el hombre tuvie- A AA 
ra que reconstruir sus fortunas comenzando otra vez de cero". paranoica. Esto suena a Cyberpunk que no 
"Parece un panorama desolador, pero de acuerdo con mis estudios, el Homo Sapiens se ha en- EE 
frentado a cosas peores. La negativa del Dr. Knute a aceptar la dureza de los hechos demuestra su 
rendición al mundo moderno. Las IA no han tomado el control de su ser, sino que él les ha cedido 
el control de su sino a través de su miedo a enfrentarse al mundo sin asistencia computerizada". 
"Yo no he oído nada acerca de una conspiración para que las IA se rebelen contra el hombre. Así 
como el hombre depende de los ordenadores, así dependen las IA de la energía que nos proporcio- 
nan. La nuestra es una relación simbiótica". 
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NA 
Netwatch es el gran coco de la Red, y aquí 
incluimos unos cuantos hechos para que 
el DJ incorpore a su campaña. 


Perspectiva General 
Netwatch comenzó en Europa como 


una organización "privada" (fuertemente 
patrocinada por corporaciones) diseñada 
para combatir a los piratas renegados y a 
los delitos informáticos. Gracias a la 
presión de la Comunidad Europea, se las 
apañaron para conseguir una generosa 
carta blanca de la ONU. A partir de ese 
momento se expandieron mundialmente, 
aunque manejan cada región de manera 
ligeramente diferente. Ahora los gobiernos 
y corporaciones pagan "contribuciones" 
regulares a las oficinas locales de 
Netwatch y ésta actúa como una empresa 
independiente, afiliada sólo indirectamente 
a los gobiernos locales. La oficina central 
de Netwatch está en Londres, lo que es 
bastante extraño considerando lo 
periférica que es Inglaterra para el 
Euroconsorcio. Deben ser los bajos 
alquileres... 

Suele haber una oficina de 
operaciones de Netwatch por región, que 
actúa puramente como nexo de 
información y planificación de tareas (por 
supuesto, los ficheros de las nóminas 
están ahí). Además suelen haber BBS 
privadas en el interior de cada ciudad 
virtual para mantener la comunicación y la 
coordinación con los demás grupos. Aparte 
de eso, los agentes de Netwatch trabajan 
desde los locales que pueden, y a menudo 
se trasladan después de cada navegación 
para dificultar el rastreo. 


Agentes de Netwatch 

Estos agentes cobran un salario base 
a cambio de un horario fijo, pero muchos 
cobran recompensas por capturar 
delincuentes mientras están de turno. El 
anonimato es de vital importancia para los 
agentes en activo, y muchos utilizan 
iconos de Netwatch idénticos mientras 
patrullan. Además, siempre patrullan una 
región en equipos de 2 ó 3, suponiendo 
que la cantidad ayuda a evitar luchas (0 a 
intimidar a la gente, dependiendo de tu 
punto de vista). Si ves a un agente de 
Netwatch navegando el solitario con un 
icono personal, o es muy bueno o muy 
inocente. Ponle a prueba y lo descubrirás. 
Debido al respaldo de las corporaciones, 
Netwatch también ofrece una política de 
seguros única. Esta poliza a todo riesgo 
cubre a los agentes de los daños que 
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Él de 7 0 hay nada malo en la Red que un largo impulso 
40 electromagnético no pueda curar.” 


W 


EW - Curtis el Magnífico, Netwatch. 


"¿Hacer la Red segura? ¡Bah! Estás de broma. ¿Sabes lo que es un 
caballo, no? ¿Sabes qué les hacen para que se les pueda montar con 
seguridad? Los castran..”” 

- Rache Bartmoss. 


“La Red es tan segura como tú rápido, y tan peligrosa como tú estúpido. 
Por eso yo no tengo problemas” 
- Edger. 


NA 


“Seguro, hay un clamor para hacer más segura la Red. Pero un montón 
de personas inocentes muere en las calles; primero hagamos la vida más 
segura para ellos” 

- Presidenta Elizabeth Kress. 


“Visto que la red de comunicaciones globales carece por completo de 
control, por la presente los abajo firmantes crean y afirman la existencia 
de una nueva organización dedicada a preservar la Ley y el Orden en las 
telecomunicaciones...” 

- Estatuto de Netwatch. 


Netwatch. 

Netwatch, Netwatch, Netwatch. 

¡Hey! vosotros, mamones psicópatas, esto se va a hacer público, ¡y no lo podéis parar! ¡Os voy 
a hundir, a vosotros y a vuestras producciones DMS de propaganda autocomplaciente y narcisista! 

Netwatch, mis pequeños amigos de la Red, existe con el único propósito de "hacer la Red más 
segura para la humanidad", si vuestra idea de humanidad son pequeños y febriles lameculos que se 
agrupan en ínfimos cubículos corporativos, apilados como clones en una granja de pollos, tragán- 
dose dócilmente una borrachera de datos a través de una cortina de drogas de control emocional pa- 
ra crear montones de códigos basura, como si de niños medio idiotas se tratase. 

Como adolescentes llenos de acné, se esconden en sus uterinos lugares de trabajo y crean fan- 
tasías infantiles maravillosas mientras mangonean a netrunners novatos y a construcciones artifi- 
ciales diseñadas específicamente para que abusen de ellas. De hecho y por el momento lo único 
bueno de estos sádicos mocosos santurrones es que les dan a los netrunners principiantes algunas 
horas de vuelo antes de pasar el nivel de pirateo básico. 

Lo que más odio acerca de Netwatch es que refuerzan las divisiones artificiales que otros han 
traído desde el pueril mundo físico al plano de la información. Pretenden ser una división de cum- 
plimiento de la ley "legítima", supuestamente creada mediante algún mandato pseudo-religioso pro- 
cedente de las masas, y por esta postura vanagloriada parecen dar crédito a los conceptos de pro- 
piedad intelectual y robo de información. Como cualquier facción que no tiene argumentos reales 
para apoyar su necia postura, recurren a esconderse detrás de barricadas retóricas y bombardean 
con clichés y palabras de moda a aquellos que les aprietan demasiado. Netwatch habla de "hacer 
segura la Red para la humanidad". Que lo hagan, incluso que definan lo que quieren decir con "hu- 
manidad". ¿Y qué hay de la seguridad? ¿Cómo, en su opinión, es de insegura actualmente la Red? 
¿Para qué parte de la "humanidad" están haciendo la Red segura?, y, por el amor de Dios, ¿qué tie- 
ne que ver lo que están haciendo con sus objetivos teóricos? ¿Han respondido a estas preguntas? 
¿Se han definido alguna vez?. ¡No! Ellos lo lanzan a través de una cortina de humo brillante y po- 
co ética, llena de diatribas y haciendo que su jerga agrade al oyente, lo que le deja con una opinión 
positiva de ellos. Además si un oyente trata de rebatir a Netwatch, éstos responden con desdén al- 
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tivo, para que otros oyentes con menos conciencia intelectual queden sorprendidos y nadie tenga la 
audacia de desafiar las obvias buenas intenciones de Netwatch. Estas tácticas descaradas las crea- 
ron los cazadores de brujas americanos del último siglo y los líderes comunistas, y fueron elevadas 
a la categoría de arte por la corrección política de los noventa y por el movimiento reformista de la 
primera parte de este siglo. Todo el mundo se vuelve a tragar esas tácticas, porque nadie piensa que 
alguien sea tan estúpido como para echar mano de ellas de nuevo. No hay nada que odie más en 
este mundo que la jerga revolucionaria, especialmente cuando procede de Netwatch. 

Esos memos de Netwatch no pretenden sacar nada de sus payasadas que no sea satisfacción 
personal. 

La otra faceta importante de Netwatch que me hace potar sobre mi ciberterminal es que inter- 
fieren en situaciones antes de saber qué es lo que está pasando. Un buen amigo mío llamado Dex 
hizo una incursión contra Petrochem para revelar sus planes de desarrollar Filogaia (justo en medio 
del Monumento Nacional de las Llanuras de Yukon). Escapó con el contrato completo entre 
Petrochem y Freightrunners y se dirigía al --Fondo de Información del Estado de Alaska cuando lo 
pescó Netwatch. Lo retuvieron hasta que llegaron los runners de Petrochem reclamando sus secre- 
tos. Como consecuencia, las Llanuras de Yukon fueron destruidas, Netwatch se ufanó por el buen 
trabajo que habían hecho y dos semanas más tarde Dex apareció muerto en un barril de petróleo. 
Petrochem tendió una trampa para involucrarle en un intento de sabotaje y confiscaron todos sus 
bienes. Esto me cabreó sobremanera, así que le declaré la guerra a Petrochem. Podéis agradecerme 
el hacer de las Bakerburguers una realidad. Era lo menos que podía hacer. 

Desgraciadamente, Netwatch no tiene un sistema central; están esparcidos a lo largo y ancho de 
la Red, como la humedad en un cuarto de baño. Si no ya habría acabado con todo su sistema hace 
años. Así que cuidado. Esos malvados y astutos bastarditos suelen estar en su mayor parte en luga- 
res americanos y europeos, pero puedes encontrártelos en cualquier lugar de la Red, pretendiendo 
ser los bienhechores. No dejéis que os utilicen. 


La Oria CARA 


[Para mantener el 
equilibrio, he incluido un 
pasaje de una entrevista 
con Jason Drow, uno de 
los runners del consejo 
de Netwatch. Realicé es- 
ta entrevista con un seu- 
dónimo. Si él hubiera sa- 
bido quién le estaba 
entrevistando, yo no es- 
taría aquí.- SM.] 


TíPiCo Icono 
DE PoL! 


I único sistema verdaderamente seguro es aquel que está desconectado, metido en un bloque de hormigón 
y sellado en una habitación forrada de plomo con guardias armados... e incluso así tengo mis dudas". 


- Eugene H. Spafford 


"¿Que por qué me uní a Netwatch? Míralo desde este punto de vista. La sociedad se hunde rá- 
pidamente. Todos, en todas partes, están mirando por sus intereses a expensas de cualquier otra co- 
sa. No me gusta. A mucha gente no le importa el resultado a largo plazo de sus acciones si ahora 
pueden estar un poco mejor. Este tipo de actitud es lo que condujo a la Caída y a los terribles nive- 
les de polución que sufre el mundo." 

"Y menos mal que todavía queda gente con cabeza. A algunas personas aún les importa cuidar 
de otra gente. Mira la Sagrada Iglesia de Dios en Night City; esta iglesia aún alimenta a los mendi- 
gos. Hacen un montón de obras de caridad, se preocupan y trabajan para hacer del mañana un lu- 
gar mejor que el presente." 

"También hay muchos otros, gente que cree en el trabajo honrado en vez de robar. Gente que 
utiliza la Red por el bien de todos. Esta gente necesita ayuda, porque cuando aparecen runners ego- 
ístas como Edger, Bartmoss o Slasher nos causan muchos problemas." 

"Por eso hago mi parte como miembro de Netwatch, así sé que al menos hay un netrunner (que 
soy yo) que antepone los intereses de los demás a los suyos propios. Hago todo lo que puedo para 
asegurarme que todos los negocios son legales, todos los datos seguros y que nadie muere a manos 
de un tecnópata como Slasher." 

"A pesar de todo, Netwatch ha tenido mucha mala prensa, pero pienso que es porque la gente no en- 
tiende contra lo que actuamos. Para empezar no podemos ni estar seguros al cien por cien de nuestra 
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sufran mientras trabajan e incluso 
protegen sus activos electrónicos si se 
pierden mientras se está en activo para 
Netwatch (con lo que si encuentras la 
cuenta bancaria de un agente de Netwatch 
y la fríes, a él le devolverán el dinero, y el 
banco hará que alguien te espere por si 
vuelves. Desde luego, el agente de 
Netwatch tiene que ser capaz de 
demostrar que sus pérdidas se deben a 
represalias... 

Los agentes de Netwatch se suelen 
limitar a localizar e inmovilizar a los 
delincuentes de la Red, llamando a la 
policía local (o a veces alguna Corporación 
de Seguridad) para que vayan y se hagan 
cargo de los detenidos. Sin embargo, de 
vez en cuando hay duelos en la red cuando 
los agentes de Netwatch y los runners 
intercambian Hielo Negro como si fueran 
tiros. 

Los agentes de Netwatch recorren 
todo el espectro en cuanto a calidad, 
dependiendo en gran parte de la región. El 
Euroteatro cuenta con talentos excelentes, 
pero la mayoría de los runners 
excepcionales de los EEUU van por libre, 
así que los agentes de Netwatch de la 
zona suelen tener un nivel algo inferior. 
Las pautas regionales se incluyen en cada 
capítulo. Limítate a escoger el nivel de 


¡habilidad apropiado de las plantillas de 


runner de la página 151. 

Su equipo también puede variar 
bastante, aunque a menudo las 
corporaciones locales están dispuestas a 
"donar" material a los agentes de 
Netwatch a cambio de favores (cobertura 
adicional en sistemas corporativos o hacer 
la vista gorda a algunas fechorías 
corporativas). Para la mayoría de los 
agentes la movilidad es vital, menos en 
Europa, donde suelen tener ordenadores 
centrales permanentes. De todos modos, el 
acceso a las unidades centrales de 
muchas corporaciones y gobiernos para 
EN A A A 
de pedirlo (otra vez esperando la 
devolución de favores). 


BARKERBURGUERS 
Véase página 34 para obtener más 
información. 
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JASON DROU) 
Netrunner 
INT: 9 REF: 9 TEC:8 FRI: 8 ATR:8 SUE: 8 
MOV:7 TCO: 6 EMP:4 


Habilidades: 

Interface 8, Advertir / Notar 6, 
Composición 6, Educación! 

Cultura general 7, Programar 7, 
Conocimiento del sistema 8, Mecánica 
básica 5, Diseño de ciberterminales 5, 
Cibertecnología 3, Electrónica 6, 
Persuasión y labia 8, Liderazgo 6, 
Interrogatorio 6. 


Ciberterminal: 

Terminal personalizado KENJIRI con 50 
UM, Muro de datos: 8 

Opciones: Portátil celular, Memoria mojada 
con enlaces (Chromebooks 1 y 2), enlaces 
para micro-ordenadores (Chromebook 2), 
sistema de seguridad para ciberterminal 
(Chromebook 1 y 2), BBS de realidad 
virtual (Chromebook 2). A veces usa 
ordenadores de nivel de estación de 
trabajo (CPU 2-3) con cibercontroles y 
módems añadidos para navegar. 


Programas: 
Cualquier cosa que necesite de todos los 


libros (proporcionado por las 
corporaciones, por supuesto) además de 
algo de material especial programado por 
él mismo. 


NOTA: Jason tratará de capturar vivos a 
los runners a menos que sea atacado, esté 
de mal humor, su novia le haya dejado o 
cualquier otra cosa de una amplia lista de 
razones. O sea, cuenta con que te lance 
Hielo Negro volando. 
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propia gente. Ha habido algunos runners de Netwatch que tuvieron problemas con su propio ego y han 
acabado convertidos en matones. Más de una vez he tenido que perseguir a alguno de los nuestros que 
traspasó el Límite. Pero la mayoría de nuestra gente es buena y muchas de las quejas que recibimos son 
insustanciales, puras calumnias, o el resultado de alguien haciéndose pasar por un agente de Netwatch". 

"Otro problema es que tenemos que actuar dentro del margen de la Ley. No podemos interpre- 
tar la Ley ni hacer juicios de valor porque si no pasaríamos de ser agentes que hacen cumplir la ley 
a ser vigilantes, y no es eso lo que queremos. Queremos el apoyo de las corporaciones, los gobier- 
nos y el público en su totalidad, y seguimos nuestro código de conducta rígidamente aunque, indi- 
vidualmente, podamos pensar de otra manera." 

"Lo más divertido es que los mismos ladrones de la Red que nos ven como un obstáculo, son los 
que se cagan en todo cuando no detenemos a los que les roban sus secretos o destrozan sus termi- 
nales. Con perdón." 

"Hacemos todo lo posible, dado nuestro ámbito de trabajo. La mayoría trabajamos en oficinas locales 
con cualquier equipo que podamos gorronear o tomar prestada. Netwatch tiene bastante con mantener- 
nos relativamente a la última, pero muchos de los criminales contra los que luchamos cuentan con los 
equipos más modernos del mercado. Por otra parte, nuestro estilo de guerra de guerrillas viene bien para 
mantener a raya a los malhechores. Saben que podemos conectamos en cualquier sitio, a cualquier hora". 

"Ya no puedo hablar más. Debo volver a patrullar. Cuanto más trabajemos, mejor será la calidad 
de vida. Para todos". 

[Lo que dice Jason Drouy sobre las quejas de los runners ilegales es cierto. Incluso Edger les 
puso a caer de un burro cuando se colgaron sus procesadores. Puedo decir honestamente que 
Bartmoss nunca se quejó de la falta de protección de Netwatch. Él era un firme defensor de la res- 
ponsabilidad personal y nunca esperó a que nadie se ocupase de sus problemas.- SM] 


El resto de este archivo incluye mapas de las regiones de la 
Red, e información acerca de varios puntos de importancia o in- 
terés. No lo incluye todo; incluso si pudiéramos meter un atlas 
global de la Red en un archivo gigantesco estaría obsoleto cuan- 
do acabáramos de compilar todos los datos. 


Lo QUE SIGUE 


Para finalizar: 

1- Haz una copia de todo lo que robes antes de venderlo. 
2- Ten un runner guardaespaldas cargado de hielo negro. 
3- Conoce la Red como la palma de tu mano. 

4- No te quedes boquiabierto, no vale la pena. 

5- Cúbrete el culo cubriéndote el terminal. 

6- No les cuentes nada. 
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“ICONOS. 13 LAS CIUDADES VIRTUALES - 


l Los siguientes capítulos contienen varios mapas de ciudades virtuales. A continuación incluimos varias de las | 
í fortalezas de datos más interesantes del área, pero en absoluto deben considerarse completas. Los símbolos del | ¡ 
¡sistema se muestran a continuación : 


S - Conexión de larga distancia (CLD). 


- Fortaleza de datos de Hielo Negro (corporaciones, gobiernos, sitios muy exclusivos.) 


- Fortaleza de datos de nivel 3 (compañías seguras, redes privadas con seguridad muy | 
estricta). 


- Fortaleza de datos de nivel 2 (compañías semi-seguras, la mayoría de sus trabajos son 
"públicos" 
- Fortaleza de datos de nivel 1 (compañías públicas, bancos de datos privados) 


- BBS públicas (prostitución virtual, lugares de reunión públicos- abiertos a cualquier hora). * 
Y, - BBS privadas (clubes privados exclusivos para socios). 


- Fortalezas de datos públicas (bibliotecas, galerías de arte, universidades. Pueden tener una | 
segunda fortaleza defendida para los materiales más delicados). | 
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CIUDAD 
Anchorage 
Brisbane 
Darwin 
Denver 
Dutch Harbor 
Fiji 

Polinesia Francesa 
Galápagos 
Hong Kong 
Honolulu 
Islas Gilbert 
Isla Kiritimati 
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CONTROLADA POR: 

Netwatch/ Gobierno EE.UU. / Petrochem 
Netwatch/ Gobierno Australiano 
Netwatch/ Gobierno Australiano 
Netwatch/ Gobierno EE.UU, / EBM 
Netwatch/ Gobierno EE.UU. / Petrochem 
Netwatch/ Francia 

Netwatch/ Francia 

Varias corporaciones 

Netwatch/ ECEO 

Netwatch/ Gobierno EE.UU. / EBM 
Vendedores de conchas/ ellas mismas 
Vendedores de conchas/ de quien sea 


Los Ángeles/San Diego Netwatch/ Gobierno EE.UU, / Petrochem 


EG. 
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CIUDAD 
Manila 
Melbourne 
Midway 

Night City 
Pekín 

San Francisco 
Seattle 
Singapur 
Tokio 
Transmisor Antártico 
Wake 
Wellington 
Yakarta 
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CONTROLADA POR: EG. 
Netwatch/ ECEO/ Zaibatsus 

Netwatch/ Gobierno Australiano 

Netwatch/ Gobierno EE.UU, 

Netwatch/ Gobierno EE.UU./ Arasaka 
Netwatch/ ECEO/ Zaibatsus 

Netwatch/ Gobierno EE.UU./ EBM 
Netwatch/ Gobierno EE.UU./ Arasaka 
Netwatch/ Merrill, Asukaga € Finch / ECEO 
Arasaka /Zaibatsus/ ECEO 

Netwatch / CE 

Netwatch/ Gobierno EE.UU. 

Netwatch/ Gobierno Australiano 

Zaibatsus 
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CAPÍTULO 2 





a mayor de las regiones de la Red, un vasto territorio poco poblado con fortalezas de datos, 
lleno de increíbles bellezas y peligros. 


£¿£ 5 E o estoy haciendo nada, agente. Sólo estoy mirando el agua. Y 

E mo hay ningún otro sitio donde prefiera estar, así que si 
intenta echarme a patadas, bloquear mi rastro o interferir de 

A A cualquier otra manera conmigo o con mi ciberterminal, le mataré". 

- Angel hablándole a un Netwatch. 


GENERAL 


"No dejes que la belleza embote tus reflejos”. 
- Edger. 


Voy a hablar de Pacífica en primer lugar por varias razones. Primero, porque por algún sitio te- 
nía que empezar y es que en caso contrario no habría mucho más de que hablar. Segundo, por que 
aquí fue donde me gané mis alas, navegando desde las ciudades de la Costa Oeste recorriendo gran- 


, des distancias para descubrir lo pérfida que es Arasaka y la belleza de esa región. En tercer lugar, 


porque me parece que Pacífica es la personificación de lo que la Red debería ser: abierta, bonita y 
con algún que otro dragón que matar y asar en sus propias llamas. 

Tengo muy buenas asociaciones con Pacífica. Alt y yo solíamos navegar por la región al poco de 
su creación. La última vez que hablé con ella me confesó que eran los mejores recuerdos que tenía 
como runner. No sé por dónde parará ahora, hará más de un año desde la última vez que hablé con 
ella. [Fue más que eso amigos, Alt fue asesinada en el 2012 por Arasaka. Este incidente no sirvió a 
la empresa para granjearse las simpatías de Rache. -SM] 

Prácticamente, Pacífica recorre el mundo de polo a polo, cubriendo Alaska y la Estación de 
Repetición Antártica sobre la pálida superficie azul de sus mares artificiales; aunque en la Red to- 
das las aguas están a la misma temperatura, y son más o menos del mismo color. Y no puedes sal- 
tar dentro y mojarte, lo que muchos consideran una desventaja, pero personalmente a mí no me ha 
hecho nunca demasiada gracia ser carnaza de los tiburones, y a mi me parece bien. 

Pacífica también abarca en su ecuador la mitad del mundo, de Este a Oeste, desde Singapur y 
sitios similares de las regiones ecuatoriales del sudeste asiático infestadas de cepas de la malaria y 
con un bochornoso calor tropical (pero con unos edificios preciosos), hasta las Islas Galápagos; o si 
Atlantis se siente con ánimos, incluso hasta Lima y Santiago, que es donde los alienígenas hicieron 
sus primeros reconocimientos del planeta, aterrizando en gigantescas pistas de aterrizaje surcadas 
en las rocas de los Andes. No creo que sean los mismos alienígenas que se han infiltrado en 
la Red, en primer lugar porque no fueron muy cuidadosos y dejaron pistas de aterrizaje del tama- 
ño del Estadio McCartney excavadas en la roca; y en segundo lugar porque todos parecen preferir 
volar por ahí en tazas de té a entrar en el espacio de la red. De hecho, en la época en la que aterri- 
zaron no había red, a no ser que tengamos en cuenta el Enlace Telepático Egipcio-Maya, así que 
quizá podamos excusarlos por usar la vajilla para hacer viajes interplanetarios. 

La mayor parte de Pacífica es una gran extensión de la Nada que se expande hacia el Espacio 
Salvaje. Las CLD que componen esta región están abandonadas como náufragos en las remotas is- 
las del Pacífico, con el peligro de ser anegadas por los crecientes niveles del mar. Wake, Midway, 
Kiritimati y otros lugares parecidos son solamente islotes militares, gubernamentales o corporativos, 
habitados sólo por unos pocos cangrejos desganados y una pareja de lacayos corporativos. 

La mayor densidad de población en Pacífica está, a diferencia de cualquier otra región, concen- 
trada en sus extremos en vez de estar en el centro. La Costa Oeste de los EE.UU. (¿es esto la civili- 
zación o pretende serlo?), Australia, Indonesia y la Costa de China, donde comen auténtica comida 
china, como carpas crudas recién sacadas del agua. Todo esto se encuentra en el extremo más ale- 
jado de la Región Pacífica y, aparentemente, sólo existe para dar al lujosamente vacío centro de la 
región suficiente apoyo para estar completo. 


| PACÍFICA 
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ALT 
Como se describe en “No te desvanezcas” 
(CP2020, pág. 190), la mente de Alt fue 
absorbida por la Red mediante un 
programa que ella misma diseñó, el 
Asesino de Almas y desde entonces vive 
allí. Aparentemente se ha acostumbrado a 
su nueva naturaleza y ahora recorre la Red 
a su antojo. 


ALIENÍGENAS QUE SE HAN 


INFILTRADO EN LA RED 
Ya avanzábamos esta posibilidad en 
CP2020 (pág. 129), pero dejamos la opción 
abierta al Director del Juego para su 
propia campaña (hey, vamos... tienes un 
cerebro: invéntate algo). No te fíes 
demasiado de Rache esta vez; él mismo 
está demasiado cerca de ser un alienígena 
y no es la mejor opción para identificar 
Els. Personalmente, pensamos que ya 
debe haber extraterrestres en la Red. Sólo 
que ellos nozzzz222;;;2 " * 4[[[[[2 480% 


TRANSMISIÓN FINALIZADA EN SU 
ORIGEN. 


El GUÍA DE LA RED 
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PROGRAMAS 
INTELIGENTES 


DELFÍN 
Clase: Utilidad; 310 ed.; UM:5 ; 
Fue:3. 
Opciones: Pseudo intelecto, 
movimiento, resistencia, icono 
fractal, reconocimiento. 
Estos bonitos programas en 
realidad fueron instalados por $ 
Internet para patrullar Pacífica y 
limpiarla de cualquier dato AS 
basura que pudiera haberse generado en 
las conexiones de distancia extra larga 
que existen en esta región de la Red. Uno 
de cada seis programas delfín tiene una 
función más sutil: buscan cualquier fuente 
de transmisión que no se encuentre 
registrada como usuario legal de Internet. 
En otras palabras, si tu localización física 
(cuerpo) está EN la región de Pacífica y tú 
NO estás navegando legalmente, tienen un 
15% de posibilidades de descubrir que no 
pagas la tasa por pasar cada vez por una 
CLD. Luego enviarán esta información a un 
sysop internacional, quién seguramente 
llame a Netwatch. En cualquier otro caso, 
estos programas interactuarán con los 
runners igual que lo harían los delfines 
reales, dando vueltas y jugando cerca de 
las líneas de red y CLD de la región. Quizá 
Rache tenga razón; no deberíais fiaros de 
algo tan atractivo... 


GUÍA DE LA REDEE 
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Si esto no es suficiente justificación para que California sea tan chic y para la guerra filipina, yo 
ya no sé qué puede serlo. 


TER NT 
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Pacífica es un bonito sitio para visitar; es la región más elegantemente esculpida de la Red. La 
región entera está cubierta por un paisaje virtual oceánico de maravillosa realización. Aguas crista- 
linas verde azuladas se extienden de parte a parte, sin ningún tipo de polución o navegación, nada, 
sólo aire líquido, cristalino y perfectamente impoluto. Esta construcción virtual ha sido erigida de 
manera que puedes ver el fondo de un mar sin límites, donde brillantes siluetas pisciformes nadan 
entre cambiantes espejos de coral, perseguidas por programas inteligentes Delfín, mitad IA y, 
como cualquier cosa en la Red o cualquier cosa que merezca la pena, mitad ilusión. Creía que las 
siluetas pisciformes eran los errores del sistema, archivos fracturados, virus y otras cosas similares, 
y que eran los Delfines los que los cazaban y eliminaban para limpiar el sistema y mantenerlo libre 
de ataques. Luego pensé que sólo estaban de adorno. Pero ahora, he conseguido algunas pruebas 
perturbadoras que demuestran que los Delfines son los intrusos, y que cuantos más peces coman, 
más degenerará Pacífica. Fui cazador de Delfines durante un tiempo: armado con un programa ase- 
sino tenía que hacerme pasar por una especie de atún, pero me echaron a patadas los propios nati- 
vos de la región. Todavía me pregunto qué era lo que hacían los delfines. Una cosa tan bonita no 
puede ser de fiar, ¿o sí?. 

[Comprobé la programación original de los Delfines y, sí, estaban diseñados para mantener el 
sistema limpio de datos basura y parecer bonitos mientras lo hacían. Rache lo discutiría simple- 
mente porque una vez dijo que pensaba que yo era guapa y por eso no se podía fiar de mí. Esto fue 
justamente antes de que me prestara su prototipo de ciberterminal.- SM] 

El cielo que pende sobre la enormidad del océano es tan tranquilo como el mar. No hay ningu- 
na fuente de luz, pero tiene una serie de zonas neblinosas de color que cambian lentamente de to- 
no, intensidad y luminosidad para crear un horizonte siempre nuevo de belleza brumosa y calma. 
Dos lunas aparecen en el cielo, para ayudar a los netrunners a seguir el tiempo local, que es un con- 
cepto tan inútil como la planificación financiera cuidadosa. La luna más brillante representa al Sol 
en su posición normal, así cualquier netrunner puede mirar al cielo y comprobar la hora local apro- 
ximada cuando quiera. Esto es importante para cierta gente, porque se pueden pasar franjas hora- 
rias de 8 Ó 10 horas a través de esta región, y algunos valoran más el dormir que las aventuras. 

¿Y la luna más oscura? Representa a la Luna. ¿A qué si no? 

Extendida como un entramado de telarañas por toda la región se encuentra la red de los enlan- 
ces CLD. Cada uno de ellos aparece en la Red como una obra de arte moderno abstracto individual. 

¡Bah! ¡Hey! Ya sé lo que estás pensando. Os la suda el arte Moderno Abstracto. Sí, lo sé. La ma- 
yoría del arte moderno abstracto es algo así como algo parecido al Picor de narices Fatal, que tiene una 
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viga de vía de tren recubierta por un preservativo e insertada en el cráneo de un niño y además se en- 
cuentra en el Complejo Artístico Capitol; o algo que se parece a esas cosas que ves delante de los edi- 
ficios de oficinas, que parecen reminiscencias de intestinos de acero marrones más que cualquier otra 
cosa. “Mi hijo de cuatro años pinta mejor”, dicen muchos padres, pero pienso que eso es insultar a los 
críos, porque al menos ellos lo hacen con cariño. Los artistas modernos son sanguijuelas: no trabajan, 
pero en vez de eso afirman que son “artistas inspirados” y reclaman al Gobierno un préstamo por unos 
cuantos millones de dólares para así comprar un soplete y fusionar unas cuantas piezas de basura que 
encontraron en un vertedero. Luego se gastarán el resto del dinero en drogas y diversión y hablarán a 
los de la prensa de lo poco que el mundo los entiende. Los entiendo demasiado bien, tanto que si me 
encuentro alguno en la Red le mataré con mucho arte. Los artistas siempre han sobrevivido, especial- 
mente sin las gratificaciones del Gobierno, y, como dijo una vez Kerry Eurodyne, “El hambre te lleva 
al límite”. (Hoy en día la frase sería algo así: “El hambre te quita los límites”, y eso lo dijo Johnny 
Silverhand.- SM) 

Pero como estaba diciendo, los iconos de las CLD no se parecen a esto. Son realmente esculturas 
de arte moderno esotéricas y bellas; de arte moderno de la manera que se supone debería ser, porque 
cada una de ellas está hecha sólo por el gusto de hacerlo por un programador libre o de Internet. Cada 
CLD es una obra de arte única, y es de hecho la única manera de distinguir las características de ca- 
da una de ellas. De verdad, si te aprendes su arquitectura, serás capaz de reconocer las fortalezas de 
datos y unas cuantas cosas más, pero no esperes ver un gran luminoso de neón diciendo, “Bienvenido 
a Richmond, el sobaco del mundo” como tienen en algunas otras regiones irresponsables. Desde una 
CLD puedes observar las otras CLD más cercanas, y debes reconocer los monumentos o co- 
nocer tu geografía planetaria para decidir donde ir luego. Pero, si no puedes retener más de una doce- 
na de monumentos, probablemente no tendrás la capacidad necesaria para estar en la Red. 


as ciudades virtuales son islas flotantes que rodean a las CLD, permaneciendo suavemente so- 

bre las diamantinas aguas de la región. Estos paisajes urbanos combinan lo mejor de la arqui- 

tectura clásica con el sencillo diseño minimalista, creando una visión paradisiaca que es de- 
masiado real para ser ficticia. A veces pienso que el siguiente paso evolutivo del ser humano será 
+ verse totalmente inmersos en la Red, dejando atrás el monótono y polucionado planeta de la reali- 
dad física. Por supuesto, quieren justo lo contrario, por que saben que en la Red no podrían con- 
trolarnos. Maldita sea, si fuésemos seres de la Red, no podrían vendernos latas de aire fresco como 
hacen ahora, convenciéndonos de que lo necesitamos si no queremos vomitar cada vez que olemos 
cómo apesta nuestro planeta gracias al proceso de fabricación de sus latas de aire fresco. 

Me estoy yendo del tema de las ciudades virtuales. Transcribir toda esta información es como in- 
tentar mantener en equilibrio un palo de escoba de gelatina en la punta del dedo. Mis pensamien- 
tos se escapan como ratas, y no sé como me las voy a apañar para cogerlas a todas, al menos no de 
una vez. Mi mejor opción es atraparlas en una esquina y aplastarlas con la puntera de mis botas. 
Me pregunto si se me habrá metido un poco de escarcha en mi cerebro. 

Ciudades virtuales. Bien. 

Las ciudades flotan sobre el agua, con baldosas o placas que desafían la ley de la gravedad (la 
desafiarían si hubiera) creando el entramado del área. Hay piedras enladrilladas, que parecen una 
especie de paleta tradicional de un pintor. Estos objetos determinan por donde te puedes mover por 
Pacífica, lo que es realmente útil, debido a que las interconexiones en Pacífica son pocas y están ale- 
jadas unas de otras. Allí hay, de hecho, más áreas desconectadas que en Afrikani. Las fortalezas de 
datos, al menos externamente, están construidas con líneas similares, con columnas, balaustradas 
y tablas rasas que parecen mirar al mundo como ruinas flotantes reconstruidas para obtener una 
funcionalidad moderna. Las superficies de los elementos en Pacífica son todas suaves y reflectantes, 
aunque algunos tengan tintes inusuales e iluminación oculta para darles un sabor adicional, en vez 
de reflejar simplemente todo lo que tienen a su alrededor. 

Como Atlantis, Pacífica no utiliza los clásicos aumentos de altura virtual para mostrar las 
transmisiones pobres y líneas de alta resistencia. En sitios donde el tráfico electrónico está cortado 
(como en las Gilberts o en cualquier sitio donde haya un huracán o un tifón), el cielo y el agua se 
oscurecen y dan la impresión de ser más ominosos. Estaba en Honolulu haciendo algún trabajito 
durante el huracán Bartmoss [Huracán Berta en el 2017.- SM] cuando de repente el tiempo empeo- 
ró tanto que apenas se podía ver. El cielo estaba completamente negro, sólo con un pequeño tinte 
rojizo, y el agua estaba tan picada que se aceleraba entre los huecos de las baldosas que creaban 
los caminos flotantes, incluso éstas mismas estaban temblando y ondeando mientras la IA trataba 
de mantenerlas juntas. El problema fue que los programas con los que me topé no eran tan cariño- 
sos como lo soy yo, y lo siguiente que me encontré fue un Incendiario en mi terminal, tratando de 
sobrepasar mis programas de protección y saltarme los sesos. Afortunadamente para mí, creo, el hu- 
racán acabó echando por tierra el soporte eléctrico de las CLD y fui eyectado del terminal. Aun así, 
Pacífica es un lugar magnífico o al menos lo sería si las corporaciones no estuvieran alrededor. Pero, 
¿no os llegan a aburrir los verdaderos paraísos, amigos? Quiero decir ¿qué haríais en uno?. 


PACÍFICA 
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DEBES RECONOCER LOS 


MONUMENTOS 
Para simular esto en términos de juego, 
haz que el runner haga una tirada de 
Conocimiento del Sistema de dificultad 
media cada vez que necesite moverse a 
otra CLD. Esto representa la necesidad de 
mantener en orden las imágenes de varias 
CLD mientras tú te mueves por ahí. A 
medida que el netrunner se familiarice con 
Pacífica, la dificultad puede pasar a ser 
Fácil (a criterio del Director del Juego). 


AUMENTOS DE ALTURA 
VIRTUAL 


Como se describe en la sección 
“Netrunner” de Cyberpunk 2020 (pág. 127) 
las áreas con líneas de alta impedancia 
(líneas metálicas antiguas) y/o las 
interferencias (más comunes en regiones 
unidas por medio de enlaces celulares), 
aparecen como “montañas, ondas y 
pliegues en la estructura del enrejado de 
la Red. El viaje sin pasar por CLD a través 
de estas áreas puede ralentizar el 
movimiento de 5 cuadros por asalto en la 
red a 3 ó incluso a una. Este tipo de 
“terreno” es más evidente en el ámbito de 
ciudad y barrio virtual. Á veces si el 
problema es lo suficientemente grande, 
podrás observar los cambios en el mapa 
regional. Cuando estos cambios de terreno 
alcanzan una CLD o un punto de enlace, 
pueden obligarle a salir de la línea, 
expulsando a un runner que use ese 
enlace a su posición previa en la Red. 


EJ GUÍA DE LA RED 
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IMPLANTE DE 
PERSONALIDAD 


A ON 
pelo Rache? A veces en el texto, Rache 
indica que puede descargar otras 
personalidades en su cabeza. Esta no es 
ME EI 
Rache tampoco es un tipo normal del 
2020 fiExacto! -Rache). Probablemente 
sea una licencia del autor, pero si él 
puede hacer esto, probablemente actúe 
como un módulo de personalidad (modi) 
similar a los de “Cuando falla la 
EE AS 
funcionar en un zócalo para chips. 
Consulta ese suplemento si tus jugadores 
se mueren por tener la personalidad de 
Rache en vivo y en directo dentro de sus 
cabezas, aunque nosotros pasamos de ver 
el resultado. 


GUÍA DE LA REDEA 
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bo N" podemos controlar el mundo hasta que controlemos Pacífica”. 
- Key Arasaka en conferencia privada con Saburo 
(cinta robada por Rache Bartmoss). 


JUGADORES 


“Hay mucho espacio abierto en Pacífica. Con los largos enlaces y las 
WM iNEL3=8 corporaciones en sus extremos, es como tener una ciudad hecha nada 
más que con subterráneos. Si pudiéramos hacer un buen trabajo aquí, 
limpiaríamos el nombre de Netwatch en el mundo entero”. 

- Curtis el Magnífico. 


La región de Pacífica no es tan uniforme en cuanto a control externo como lo son las demás re- 
giones, aunque sólo sea porque la región es tan grande que permite que varios participantes en el 
juego del poder tengan influencia sobre diferentes zonas sin tener que meterse en los interface de 
otros. Es un área lo suficientemente grande como para que cada uno de los chacales sedientos de 
sangre que luchan por controlar la región puedan tener una base de poder, esferas de influencia, 
fronteras estables y cosas por el estilo sin tropezar continuamente con otros, lo que, por supuesto, 
provocaría constantes peleas. 

Personalmente, me gusta la balcanización, y es que aunque conduzca inevitablemente a las guerras, 
evita que el equilibrio de poder se concentre en las manos de un solo loco. Siempre prefiero veinte lo- 
cos a uno solo. De hecho, ojalá fuera yo veinte locos en vez de uno, porque podríamos hacer fiestas sal- 
vajes y recorrer la Red como una manada de almas en pena. Cualquiera que desee recibir un implan- 
te de personalidad “Rache Bartmoss”, por favor, que se ponga en contacto con Spider Murphy; 
estaré encantado de descargar mi personalidad en ti. Tú también lo estarás. La vida es mucho más in- 
teresante cuando la realidad cambia tan a menudo que obliga a tu cerebro a ir de puntillas, ¿sabes a lo 
que me refiero?. Suponiendo que los cerebros tengan pies, lo que no suele suceder. Normalmente. 

Bien, así están las cosas. 

Los bordes orientales de la región de Pacífica no son otros que la sobre-exagerada Costa Oeste 
de los EE.UU., y como tal, técnicamente recae sobre ellos la jurisdicción del Gobierno Provisional 
de la Troupe de Titiriteros Viajantes y Demás Atracciones de los EE.UU., ah, y su cocodrilo masco- 
ta, Netwatch. Digo cocodrilo mascota porque nadie que yo conozca que haya tenido uno se ha vuel- 
to a bañar nunca, y tener a Netwatch alrededor es algo así; no es que yo sepa nada acerca de sus 
hábitos de higiene personal (sólo los de Jason Drow) pero... 

Este alborotador dúo dinámico extiende sus debilitadas garras hasta Hawai y Alaska, aunque só- 
lo con el consentimiento de las corporaciones que dominan la costa de manera similar a la existen- 
te en Olimpia. 

Más allá, nos encontramos con una situación más confusa, lo que no es muy sorprendente te- 
niendo en cuenta el número de gobiernos y corporaciones implicados. 

En el centro del Pacífico tenemos CLD en Midway y Wake, ambas controladas por el gobierno 
de los EE.UU. También hay CLD en las Gilberts y en la isla de Kiritimati, que son más o menos li- 
bres, aunque Francia tiene algo que ver allí a través de sus posesiones en la Polinesia Francesa. Más 
abajo, en el Sudoeste de la región, entramos en los territorios relativamente abiertos de Nueva 
Zelanda y Australia, donde todavía, inexplicablemente, piensan que los americanos molan. 

El límite occidental de la región de Pacífica está dominada por los zaibatsuss, bajo el fino velo 
de la Esfera para la Co-prosperidad del Extremo Oriente, que se dedica a que la prosperidad del con- 
tinente sea compartida por los zaibatsuss mediante miedo y calumnias, o en resumen “Sphere” 
(Nota del T: Miedo y calumnias es la traducción de Smear and Fear. Si mezclamos ambas palabras 
nos queda Sfear, que se pronunciaría igual que Sphere). Las principales luchas de poder tienen lu- 
gar entre Arasaka, la ECEO, Netwatch y el GP de los EE.UU. Los demás evitan tener roces con los 
peces gordos. Lo mejor es dejar que se destrocen entre ellos y luego recoger los pedacitos. 


ARASAKA 

El Gran Gasterópodo Galopante tiene una situación inusual en Pacífica, una situación 
que me resulta familiar al menos en el ámbito personal; su base de operaciones se en- 
cuentra lo más lejos posible de su centro neurálgico (al menos en esta región). Digo que 
me resulta familiar, porque a veces me siento como un extraño mirando mis sesos, de la 
misma manera que un chimpancé observa un tanque tratando de adivinar para qué sir- 
ven sus mandos, y qué es lo primero que se va a cargar antes de que esté bajo control. 
Arasaka tiene su base en Tokio, que es donde deberíamos lanzar la próxima bomba, por- 


NBI PTI 


' 
loz ENTRADAS AA RO 


que Saburo tiene que desaparecer. Seguro que la gente se quejaría por las muertes, pero ¿cuánta gen- 


te se cargan al año los matones de Arasaka?, ¿eh?. La gente no se queja porque sólo realizan este tipo 
de acciones poco a poco y nunca hacen que un montón de personas se abrasen indoloramente con 
una bola de fuego, y si la prensa sacase las verdaderas cifras de los muertos, los chicos de Arasaka les 
darían unos toquecitos en sus hermosos cráneos con pequeños y limpios cuchillos ginsu, que jamás 
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necesitan ser afilados. Por eso yo saco esto a la luz y lo digo aquí. Arasaka mata unas 30.000 perso- 
nas al año, al menos eso es lo que he averiguado a través de mi investigación en varios archivos. 
Muchas de esas personas están, como es obvio, etiquetadas como “delincuentes que lamentablemen- 
te no han podido ser cogidos vivos”. Bien. Esto hace que todo sea kosher. 

Hablando de kosher, ¿os he dicho alguna vez que soy judío? Si lo hice, estaba mintiendo. 

Sin embargo, en Pacífica, la fortaleza de Arasaka está en la costa oeste de los EE.UU., y man- 
tiene un control férreo sobre Night City y Seattle, también tienen una posición favorable en Los Án- 
geles y Dutch Harbor. 

Por lo que yo sé tras haber vigilado sus actividades durante años, están tratando de consolidar 
su posición en la Costa Oeste, en parte para separar a los zaibatsus de los EE.UU. Si pueden con- 
seguirlo, serán capaces de regular el tráfico de la Red entre los EE.UU. y Japón. La otra solución se- 
ría ir dando la vuelta al mundo, lo que es posible, pero es un esfuerzo excesivo para la mayoría de 
ejecutivos corporativos, a los que no les gusta hacer más ejercicio que firmar hojas rosas (notifica- 
ciones de despido) o rojas (Órdenes de asesinato) para la gente que no les cae bien. 

Si tienen éxito, podrían extender sus dominios hacia el oeste, de vuelta a casa; el mutante cor- 
porativo vuelve a casa por Navidad... 


AUSTRALIR/NUEVA ZELANDA 

Al igual que Kiribati (más adelante), Australia y Nueva Zelanda no son 
jugadores de gran poder; no por lo que son, sino más bien por lo que no son. 
No están bajo la influencia ni de los zaibatsuss (a los que no han permitido 
asentarse en sus territorios), ni del Gobierno de los EE.UU. (al que consi- 
deran lo peor que el público americano ha generado en los últimos años). 
Son pro-americanos (extraño, pero perdonable) y abogan por una red libre. 

Permiten la presencia de Netwatch en su territorio, pero a cambio vigi- 
lan a los vigilantes; así que no está nada mal. Como tienen bastante in- 
fluencia sobre la política de Fiji, estos países controlan el acceso a la CLD del transmisor Antártico. 

Aunque no apoyo a Netwatch en ninguna circunstancia, cuerpo o manera, si me viera obligado 
a aceptar su existencia, la situación de Australia y Nueva Zelanda es la solución menos mala de to- 
das las que he visto. He intentado convencerles para que den el paso definitivo y echen a Netwatch, 
pero todavía no se han decidido. Entre eso y que piensan que los americanos son por lo general bue- 
na gente, la verdad es que los australianos me flipan. 


ESFERA PARA LA Co-PROSPERIDAD DEL EXTREMO 
ORIENTE (ECEO 


££ E n todas partes hay un montón de cerditos, 
ES Llevando vidas cerdas. 
ss Puedes verlos saliendo a comer 
Con sus cerdas mujeres, 
AE Agarrando los tenedores y los cuchillos 
o Para comerse su bacon” . 





vie. PUE 


- The Beatles 


La Esfera para la Co-Prosperidad del Extremo Oriente (ECEO) es una poderosa entidad. Tokio/Chiba 
está bajo el dominio del Consejo Supervisor de la ECEO, aunque lo ignora todo el mundo, es este 
Consejo el que lleva las riendas en Pacífica (y en el Espacio Salvaje), y desde luego son una visión te- 
rrible. Al menos tan terrible como la mujer de Alburquerque que podía haberse convertido en mi suegra 
si no llego a salir del coma a tiempo. La ECEO es la cabeza visible de los zaibatsus cuando se les con- 
sidera como colectivo, y cuando es así se bastan para organizar una buena tormenta política. Mira, aun- 
que los zaibatsus están constantemente saltándose a la yugular entre sí, e incluso aunque luchen entre 
ellos como pequeños gatitos cibernéticos mamando de una madre muerta, tienen muchos objetivos en 
común, entre los cuales está la dominación mundial. Tradicionalmente han estado demasiado ocupa- 
dos luchando entre ellos como para hacer muchos progresos en este objetivo, a menos que tengamos 
en cuenta los ocasionales bombardeos de puertos americanos seguido por las grandes ofensivas por tie- 
rra en el frente de los bienes de consumo electrónicos. Yo mismo estoy orgulloso de decir que sólo uti- 
lizo ciberterminales fabricados en América, o sea, que los ensamblo a partir de los pedazos de los otros 
terminales que lancé contra la pared o que pisoteé en plena frustración. 

Personalmente pienso que los zaibatsus han hecho el vacío a Arasaka porque ésta ya ha dado 
un paso o dos por delante de sus iguales en el camino hacia la dominación mundial sin su permi- 
so. Yo mismo no podría estar más contento con este asunto; cuantos más enemigos tenga Arasaka, 
mejor me sentiré yo. No obstante, el éxito de Arasaka fue como un aguijón para los zaibatsus, que 
crearon a la ECEO para conseguir sus objetivos, al menos en las regiones de Tokio/Chiba y Pacífica, 
y en el Este Asiático en general. 
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VIGILAN A 


LOS VIGILANTES 
Significa que los australianos mantienen el 
control del cumplimiento de la ley. Será la 
policía australiana la que detenga a 
cualquier criminal localizado por Netwatch 
EEE RANES 
se perseguirá cualquier indicio de “fuerza 
excesiva” por parte de Netwatch, con lo 
que los sysops tienden a portarse de la 
mejor manera posible. Por supuesto, si 
AE e 
cerebro achicharrado, es bastante difícil 
presentar una denuncia. 


E GUÍA DE LA RED 
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RUNNERS DE LA ECEO 
Normalmente suelen ser runners de nivel 
medio, aunque el 25% son de nivel 
profesional (ver pág. 151 en el Apéndice 
de Reglas). Todos tienen una rígida ética 
laboral. No intentes abrirte camino 
mediante sobornos. 


| 
: 
| 
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NETRUNNERS FRANCESES 
Raros pero con talento, estos colegas son 
runners de nivel profesional (ver página 
151 del Apéndice de Reglas). Hay un 20% 
de posibilidades de encontrarse con uno 
en cualquier CLO dentro de los dominios 
franceses. Fuera de ellos, probablemente 
te ignoren. 








El Consejo Ejecutivo de la ECEO se compone de un numeroso equipo de lameculos hambrien- 
tos de poder que no dudan ni un instante a la hora de dedicar todas sus vidas a los zaibatsus ante 
la oportunidad que se les presenta de ascender la cima, ya que luego sólo tendrían que vender sus 
vidas a los accionistas que, por supuesto, también son zaibatsus. El “quid” de este comportamien- 
to me supera. “Hey, ¿quieres decir que sería el esclavo más poderoso del mundo?.” 

Como consecuencia, los runners de la ECEO en Pacífica están bien entrenados, bien equipa- 
dos y mal educados. Su influencia se extiende principalmente a través del Sudeste Asiático, cu- 
briendo las CLD de Yakarta, Hong Kong, Manila y Singapur. No son muy queridos en la región. 

Al igual que los franceses, los runners de la ECEO son impredecibles, ya que trabajan para los 
intrincados propósitos de las inescrutables mentes orientales de los zaibatsus. Siguen cualquier plan 
que piensen que pueda hacer avanzar sus propósitos en común, o que algún miembro de la ECEO 
piense que ayudase a todos los zaibatsus menos a uno. Afortunadamente, incluso la ECEO es pro- 
pensa al canibalismo habitual de los zaibatsus, pero pueden aguantarlo, por que saben que nueve 
de cada diez veces tendrán puesta la servilleta al cuello en vez de tener su hígado en una bandeja. 

En pocas palabras, la ECEO está instalada en el extremo occidental de Pacífica, así como Arasaka 
lo está en el extremo oriental. La Esfera para la Co-Prosperidad del Extremo Oriente (ECEO) está, de he- 
cho, mejor considerada que Arasaka: son letales, sólo que un poco más lentos y menos comprensibles. 


FRANCIA 

Los franceses no son más que una pequeña anomalía en Pacífica, ya 
que ni siquiera pertenecen a ella. De hecho, algunos dirían que los fran- 
ceses no pertenecen a ningún sitio, pero pienso que la dinastía musical de 
los Jarre les ha demostrado su error. Todo el mundo vive en la región de 
Pacífica, incluso la indeseable gente de Netwatch. Pero el único argu- 
mento francés para tener algún interés en Pacífica son sus posesiones en 
la Polinesia Francesa, la cual es (lo he comprobado) un “territorio de ul- 
tramar”, lo que quiere decir, en la jerga popular pero políticamente incorrecta, una colonia o quizá 
incluso un estado esclavo. 

Aún no estoy seguro de cuales son los propósitos de Francia. A veces parece que la Comunidad 
Europea les está usando como fachada para mantener su presencia en Pacífica y expandir su in- 
fluencia alrededor del globo terráqueo. Otras veces parece que Francia trata de usar esta oportuni- 
dad sin precedentes para ponerle la zancadilla a su competidor alemán por el dominio de la 
Comunidad Europea. 

Lo más probable es que sea un poco de todo. 

Estoy seguro que la CEE reconoce los beneficios políticos que puede conseguir gracias a una 
fuerte presencia en la región, aplicando presión para influir en la política de Pacífica y en las opor- 
tunidades que ofrece este emplazamiento para la CEE y para la navegación libre de la red. La CEE 
(muy influenciada por los franceses) por consiguiente proporcionaría ayuda financiera a los france- 


| ses a cambio de “futuras consideraciones”, lo que es una manera educada de decir “nada”. 


Sé de unos pocos runners franceses que, con la excusa de sus propias reivindicaciones nacio- 
nales, no dejarían pasar la oportunidad de pasearse por Tahití a cambio de unas carreritas en la más 


| bella región de la Red: el descanso sería agradable, el trabajo excitante y además tendrían el extra 


de hacer incursiones contra engendros malvados como Arasaka. Por supuesto, todo tiene su precio 


| y en este caso sería estar trabajando para el gobierno francés, pero parece que a los franceses no pa- 


rece importarles tanto como a mí. 
El gobierno francés no me ha tratado bien, al menos no desde que me metí en su oficina de ru- 


¡ tas postales y mandé unos cuantos cientos de kilos de caracoles al apartado de correos del gobier- 
ino (que no está refrigerado) justo después de que todos se fueran a casa de vacaciones de verano. 


Fue realmente fácil y bastó con cambiar unos pocos números de facturación. He estado pensando 


' en hacer lo mismo en los vuelos de las islas del Pacífico en el área de la Polinesia Francesa, Kiribati 
¡y Fiji. Pensadlo por un momento; ¡islas musicales!. 


Los netrunners franceses, cuando se les encuentra, son de lo mejor, aunque muestran signos 


¡ de haber nacido y crecido en la majestuosa región del Euroteatro. Tienen la habilidad, la velocidad, los 
¡ mejores equipos y los programas más novedosos, pero carecen de la visión e imaginación de los sin- 
| vergúenzas callejeros, como nosotros. O sea, que no se pueden imaginar cómo editar un Incendiario 
| para calentar un quemador de cocina sin que se derrita, ¿sabéis a qué me refiero?. Los runners fran- 
| ceses son a menudo impredecibles, porque parece que sus motivaciones cambian con frecuencia; po- 


lítica, ya se sabe. Eso pudre el cerebro al igual que el agua pudre la madera. Por eso yo no bebo agua. 


¡ Sumerge tu cerebro durante demasiado tiempo en política y se hinchará, se ablandará y comenzará a 


partirse a lo largo de su córtex y se infestará de caracoles, que sólo podrás quitar con unas largas y del- 


| gadas pinzas a través de tu nariz, hasta que al final tu cerebro se vea arrastrado por las corrientes de 
¡la opinión pública y lanzado sobre una costa llena de contaminación, y alguien lo recoja para hacer 
¡con él una escultura para la repisa de su chimenea, suponiendo que este alguien tenga chimenea. 


GUÍA DE LA REDEE! 
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KIRIBATI 

La República de Kiribati es un pequeño país que ocupa miles de kiló- 
metros cuadrados. Esto sólo es posible mediante el uso de los cayos o mi- 
núsculos arrecifes de coral que asoman lo justo sobre el nivel del mar pa- 
ra impedir que sus habitantes se ahoguen en los golfos marinos, y para 
que en vez de eso mueren ahogándose en su propia sangre a manos de los 
golfos callejeros. Es broma. Estos son cayos que no se descomponen co- 
mo los que encuentras en las “naciones industrializadas”. 

Estoy seguro de que Inglaterra se arrepiente de haber cedido este territorio, ya que los que están 
en el poder en las islas Británicas parecen divertirse dando palizas a nativos descontentos y lo han ve- 
nido haciendo desde hace cientos de años. Si los ingleses estuviesen aquí todavía, habrían fundado un 
Autolemarleches o algún otro trabalenguas de nombre autoritario similar, y luego habrían desem- 
barcado una división de irlandeses sin escrúpulos, armados con medios ladrillos para reforzar la ley y 
el desorden en el área y darle una paliza a los turistas ricachones ocasionales y lanzarlos a los tiburo- 
nes, eso suponiendo que los nativos no se los hubiesen comido antes. En vez de eso, Kiribati no dis- 
fruta de los beneficios del experimentado dominio inglés, así que todos están más o menos bien ali- 
mentados y contentos, y nadie va por ahí dando palizas a inmigrantes o extranjeros, incluso si 
estuviesen aquí, los ingleses serían extranjeros, y los nativos serían, bueno... nativos. 

Kiribati intentó consolidarse como el canal preferido de este a oeste para los netrunners. 
Aparentemente el gobierno esperaba que ellos pudiesen convertirse en el transito ideal de los run- 
ners entre Japón y los EE.UU., evitando la mayoría de las CLD controladas por los americanos el 
Pacífico. Por supuesto, iban a recaudar un recargo a los netrunners para permitirles el paso, una es- 
pecie de impuesto de salvoconducto. Si no, te confiscaban tus archivos o algo así. 

Por supuesto, la realidad del mundo moderno fue más de lo que ellos esperaban. 

El gobierno casi se arruina al instalar los CLD, que sólo fueron capaces de conseguir a través de 
una subvención de Internet. Instalaron sus CLD, hicieron públicas sus intenciones, e inmediata- 
mente después, todos los runners del Pacífico comenzaron a amontonarse a sus puertas. Los frun- 
ners del gobiermo no pudieron con semejante demanda, y cuando lo intentaron, se encontraron 


, con que sus programas y habilidades no bastaban para la cantidad de gente que venía a pasar por 


aquí y que no quería pagar nada a nadie por ninguna razón. 

Kiribati solicitó ayuda a Netwatch, pero ésta les pidió que su gobierno tomase una postura más 
firme frente a la piratería informática, algo que no deseaban hacer, por que aún soñaban con ganar 
algún dinero extra. 

Al final, los netrunners de Kiribati comenzaron a caer como moscas ante los intrusos desespera- 
dos que intentaban volver a casa o contra los enfurecidos runners anti-insurgentes zaibatsus, y otros 
renunciaron antes de que los asesinasen. El gobierno de Kiribati tuvo que cerrar por un tiempo su 
Departamento de Comercio en la Red y admitir su derrota. Desde entonces, las CLD han bajado en 
calidad, debido al pobre mantenimiento recibido de manos de un gobierno desencantado, ycomo 
consecuencia, la seguridad es prácticamente inexistente. 

De hecho, la única razón por la que he incluido a Kiribati como jugador importante en la región 
es por que continúan manteniendo dos de los CLD trans-Pacíficos más importantes, y si consiguen 
coordinar sus esfuerzos, o algún grupo de runners lo hace, puede llegar a convertirse en una fuerza 
importante. (De hecho, compruébalo en Los Vendedores de Conchas, pág. 35) 


NETWATCH 

La Hermandad Internacional de Narcotraficantes y Matones de la Red 
tiene poco poder legal en esta zona, aunque ellos patrullen el área como 
“voluntarios preocupados”. Tienen por convenio (léase: “vendido”) el de- 
recho a patrullar el suelo de los EE.UU., lo que en este caso incluye la 
Costa Oeste, Alaska y Hawai. De hecho su poder en esta región está se- 
veramente limitado de la misma manera que lo está en Olimpia, ya que 
las corporaciones se han montado sus propios sistemas de patrulla en la 
mayoría de ciudades virtuales de Pacífica. 

Netwatch también actúa en el área de Australia/Nueva Zelanda, don- 
de operan bajo un, llamémoslo, acuerdo restrictivo. Si lo analizas, Netwatch es realmente una organi- 
zación europea, y como tal es más fuerte en el área de la Polinesia Francesa de la región. [Los lectores 
astutos se habrán dado cuenta que los comentarios de Rache, en esta sección, sobre Netwatch son cor- 
tos y, en comparación, poco corrosivos. Hay una razón subyacente, aunque el mismo Rache nunca la 
admitiría, y es que Netwatch tiene de lejos las mejores estadísticas en la región de Pacífica que en cual- 
quier otra parte del mundo.] 

[Bajo la guía de Curtis el Magnífico, un netrunner con base en Fiji, Netwatch se ha converti- 
do en lo que se supone que son: la policía de la Red. Esperad un momento, cyberpunks y escuchad 


antes de que empecéis a echar humo por la boca como el querido Bartmoss. Cuando digo “policía”, 
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RUTOLEMARLECHES 
Este término se refiere a las divisiones de 
la Autoridad de la Ley Marcial Británica, y 
es que todas ellas tienen nombres igual de 
extraños gracias a la jerga militar. Esto es, 
la Autoridad para la Ley Marcial del 
Londres Urbano es AUTOLEMARLONUR. 
Véase Euroguía Plus, de próxima aparición 
si quieres más información. 


RUNNERS DEL GOBIERNO 
Serían, como mucho, runners de nivel 
medio, (ver Apéndice de reglas, página 
151), lo que explicaría por que fueron 
segados bajo el tráfico de runners de 
primer orden que anegó sus CLD. Aún 
quedan unos cuantos en activo, pero la 
posibilidad de encontrarte con uno es 
insignificante (5%). 


NA 
La presencia de Netwatch en Pacífica es 
considerable, especialmente si 
consideramos su tamaño. Si fallas la tirada 
de seguridad en la CLD, hay un 25% de 
posibilidades de ser localizado por un 
agente de Netwatch en cada CLD por la 
que pases en la región de Pacífica. Estos 
agentes serán habitualmente mejores que 
los runners de nivel medio y algunos 
(25%) son de nivel profesional. 


NETRUNNER AGENTE DE NETWATCH EN 
PACIFICA 

INT:8, REF:7, TEC:8, FRI:8, ATR:6, SUE, 
MOV:6, TCO:7. 


HABILIDADES: 

INTERFACE 5, ADVERTIR/NOTAR 5, 
COMPOSICION 3, EDUCACION/CULTURA 
GENERAL 5, PROGRAMAR 6, 
CONOCIMIENTO DEL SISTEMA 7, 
MECÁNICA BASICA 6, DISEÑO DE 
CIBERTERMINALES 6, CIBERTECNOLOGÍA 
2, ELECTRÓNICA 3, +19 puntos para 
habilidades a elección. 

El mismo equipo y software que un runner 
de nivel profesional. 


CURTIS EL MAGNÍFICO 
Véase su historial y puntuaciones en la 
página 36. 
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no hablo de los policías corporativos, y no estoy hablando de los típicos sádicos egomaníacos que 
HYPERTEXTO patrullan la mayoría de las calles de la ciudad. Me estoy refiriendo a la imagen idealizada de la po- 
2 licía que las culturas de todo el mundo han mantenido durante siglos, que rara vez se ha corres- 
LA lA QUE FORMA LA — pondido con la realidad: el protector del inocente.] 

REGIÓN DE PACÍFICA [Aún quedan unos cuantos en las cada unidad. Yo me he encontrado a unos cuantos. Un poli- 
Bien, ya hemos dicho que este tipo de lA ¿Cía de Houston llamado Audie Cole nos detuvo a unos amiguetes y a mí después de que hiciésemos 
ATA, Una incursión contra unos traficantes de drogas. Después de hacernos unos careos, vio que tenía- 
es la decisión de tratar el tema como una mos una remota posibilidad de alegar “defensa propia”, y nos dejó marchar después de prestar de- 
de las muchas trolas de Rache. (A Rache claración y dejarle nuestros nombres y direcciones. Había estado tratando de encontrar la manera 
se le dan bien las conspiraciones y los de echar mano a esos camellos desde hacía un año, pero no supo cómo. Según su punto de vista, 
extraterrestres. De hecho, acierta más los traficantes se buscaron su castigo y las calles estaban un poco más limpias. Max Hammerman, 
veces de las que se equivoca. ¿A qué ¡de Night City, es otro de estos policías. Un poco más rudo (de hecho, me rompió la clavícula al ti- 
ERA ACI:  rarme al suelo), pero básicamente es un buen tipo luchando en una guerra corrupta.] 

Si te gusta la idea de las lA [Así es como son los runners de Netwatch en Pacífica. Curtis el Magnífico es su líder, un idea- 
trascendentales en tus campañas, lista que exige la perfección a su gente. Gracias a su liderazgo y ejemplo, los runners de Netwatch 
consulta la pág. 96 en la sección del ¡son tratados con respeto por los runners de la Esfera para la Co-prosperidad del Extremo Oriente. 
Euroteatro para ver más teorías y | [Los runners de Pacífica siempre se mueven en grupos de cuatro miembros como mínimo, para 
divagaciones de Rache. ¡cubrirse los unos a los otros y así evitar cualquier oportunidad de soborno y cosas por el estilo. La 
presión ejercida por los compañeros puede hacer maravillas si los motivos que se ocultan detrás de 
la presión están justificados.] 

[Creo que si Netwatch siguiera este ejemplo, sería una organización más popular. Saberlo me da 
esperanzas.) 

[Es interesante hacer notar que la mayoría de los runners de Netwatch en Pacífica son tipos ma- 
yores, que se han trasladado a la zona en una especie de semi-retiro. Es una situación sorprendente, 
en un mundo donde muchos de la “vieja guardia” se aferran obstinadamente al poder y les aterroriza 
mantener a raya a la ruda y salvaje generación venidera. Me alivia bastante saber que la generación 
anterior todavía puede encontrar la madurez en vez de caer en la trampa de poder corporativa.] 

[Para acabar, este es el único lugar de la Red en el que Netwatch no es el enemigo real. Manténte frío y 
aguanta la paliza si te cogen. Lo agradecerás mientras vivas, y si no tienes en cuenta este consejo, no vivirás.] 

[Que nadie le diga a Rache que he puesto esto aquí. Me mataría.- SM.] 
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| PACkKER 

Packer es el nombre que le di a la lA que forma la región de Pacífica. Packer cuenta con 
una fuerte red neuronal, tejida de forma flexible y es muy inteligente. La único que he encontrado 
que le interese es lo ilógico. No le interesa nada lógico o informativo, y ni siquiera algo tan extraño 
y rocambolesco como mi consciencia puede entretenerla más de unos pocos segundos. El resto del 
tiempo, Packer medita sobre la naturaleza de la realidad. 

Es complicado hablar con ella, por que es difícil llamar su atención. La última vez que lo hice conse- 
¡ guí unos cuantos programas increíbles. Estaba describiendo algunos conceptos sobre enroscar la realidad 
hacia dentro y hacia fuera, y Packer se interesó lo suficiente (lo que equivale a decir “no mucho”) como 
para escribirme unas pocas líneas de un código de realidad virtual. Me pasé varias semanas royendo la 
pintura de las paredes después de probar el programa y me parece que es así como me envenené con plo- 
mo. Estuve hospitalizado durante un tiempo, porque roí toda la pared hasta el apartamento de mi veci- 
no, y las baldosas no van muy bien para los estómagos delicados; aunque me recordó de alguna mane- 
' ra mis aventuras subatómicas, que ya os contaré en otra ocasión. Mientras estuve en el hospital tuve 
¡ bastantes, pero el doctor me dijo que sólo eran las típicas experiencias cercanas a la muerte. Cuando sa- 
lí del hospital me encontré con que mi vecino había hecho el agujero más grande y había robado mi equi- 
po. Fue muy astuto, desde luego, porque se mudó antes de que yo volviera a casa, así que gaseé a los si- 
guientes inquilinos. ¿Qué decís, que no tengo corazón? Dadme un respiro, sólo fue Óxido nitroso. 
: Así que llamad la atención de Packer si podéis. Es como jugar a la Ruleta Rusa pero menos se- 
¡ rio. Quizá consigas un raro simulador de realidad alternativa y succiones tu alfombra hasta que vuel- 
¡vas a la realidad, o quizá saques un código anti-virus asesino, o cualquier otra cosa... 
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GOBIERNO PROVISIONAL DE LOS ESTADOS UNIDOS 

Sorprendentemente, los Estados Unidos tienen más poder concentrado aquí 
que en Rustbelt o en Olimpia. Esto se debe a que en ciertas áreas su grasienta 
influencia no se ha diluido con la malévola presencia de la CEE o Netwatch. 

Por descontado, la Costa Oeste y Alaska cuentan con la presencia de 
Netwatch y de las corporaciones trabajando en sus perversas y pequeñas 
tramas, intentando apaciguar a los netrunners públicos reemplazando la 
mugre gubernamental con mala leche corporativa de la vieja escuela. 
| Sin embargo, no sucede lo mismo en las posesiones americanas del 
¡ Pacífico: las islas de Hawai, Midway y Wake. Aquí sientes totalmente y sin adulteración (bien, en 
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realidad muy adulterado, aquí estamos tratando con los tipos del gobierno) todo el miedo y el odio 
del Gobierno Provisional. Si te cogen por aquí, puedes esperar que toda la fuerza del mazo de la jus- 
ticia caiga sobre tu cabeza. Además los runnmers del GP de esta zona son en su mayoría vetera- 
nos de Centroamérica y además un poco psicópatas. No es un buen sitio. 

El GP sabe que todavía no tiene la fuerza suficiente para hacerse con el control de la región, así que 
parece estar jugando más a fastidiar, poniéndole la zancadilla a Netwatch, la ECEO o a Arasaka para 
mantenerlas al mismo nivel a todas. Mientras que haya equilibrio de poder en la región, los Estados 
Unidos serán capaces de sacarle partido. A un montón de runners parece que les gusta aceptar contra- 
tos del Gobierno, pero no entiendo cómo alguien puede tener tan poca autoestima como para recibir di- 
nero del último mono de la región, por no hablar del GP. Quizá las enfermeras del gobierno les inyecta- 
ron tumores cerebrales cuando nacieron. Esta es una manera demostrada de reclutar gente, ¿me 
entiendes, no?. Cuando un niño tiene pocas horas de vida, introducen una aguja detrás de la curva de la 
mandíbula hasta el cerebro, inyectan tejido tumoral y administran unos cuantos alucinógenos suaves pa- 
ra mantener al crío alejado de la realidad. Luego, cuando se va haciendo mayor, lo bombardean con psi- 
copropaganda y le enseñan a ser un netrunner. Dejan al chico hacer prácticas contra blancos “guberna- 
mentales” en un decorado urbano de realidad virtual, cuidadosamente controlado, luego irradian unos 
extraños rayos sobre su almohada mientras duerme, con lo que estimulan el crecimiento del tumor, el 
cual a la vez dificulta cada vez más el poder de concentración de la víctima y aplica una presión extra so- 
bre su hipotálamo o cualquier otra parte. Esto hace que el sujeto sea cada vez más susceptible a las tác- 
ticas de reclutamiento; e incluso el Gobierno ofrece “generosamente” quitar el tumor cuando les implan- 
tan los conectores. Luego reemplazan el tumor por un pequeño microordenador que vigila el cerebro de 
la víctima y aplica estímulos eléctricos para mantenerla adicta al trabajo del Gobierno. 


TRANSMISOR ANTÁRTICO 

Hay muchas estaciones nacionales de investigación en el conti- 
VIRTUALES nente Antártico y éste es el camino más fácil para alcanzarlas. No 

entiendo por qué va a querer nadie investigar en un bloque de roca 
y hielo gigante. Personalmente no encuentro que haya nada remotamente interesante en el hielo, a ex- 
, cepción del que ahora recubre mi cara. Antes de eso sólo lo usaba para tener unos pocos cubitos de hie- 
lo en la taza del water sólo para que la gente se hiciese preguntas, y eso es lo más interesante que he 
hecho con el hielo, aparte de lanzarlo desde los rascacielos en la Columbia Británica; a propósito, éste 
es un nombre canadiense un poco estúpido por que el sitio ni es inglés ni está en Sudamérica. Es igual 
de idiota que si nosotros rebautizaramos Oklahoma como el Tíbet Zulú; no tendría ningún sentido. Por 
otra parte los lugareños de la CB han logrado evitar unirse al Gobierno Provisional de los Estados 
Unidos a pesar de sus continuas presiones, y aunque tienen unos nombres bastante raros, parecen ser 
muy astutos y eso que acaban cada una de sus frases con un ¿eh?. De hecho, todo el mundo en 
California dice “neh” al final de cada frase. Suenan todos como una manada de caballos. De todas for- 
mas, el transmisor es dominio de la ONU, lo que es decir dominio de la CEE, pero el acceso es gratui- 
to y sin restricciones. Esto no representa ningún problema, por que el transmisor sólo conecta con 
las estaciones Antárticas, que son responsables de proteger sus propias fortalezas de datos. Al otro lado 
del transmisor Antártico están las fortalezas de datos de las estaciones de investigación de los EE.UU., 
Rusia, Australia y Argentina; sitios interesantes para visitar, llenos de científicos hiper-inteligentes so- 
cialmente ineptos, que están medio locos por la exposición intensiva a bajas temperaturas. 


CIUDADES 





YAKARTA Y MANILA 

Son las dos ciudades con menos independencia de la región de Pacífica. Cualquier otra ciudad 
es más o menos dueña de su propio gobierno, pero estas dos no han tenido tanta suerte y ya es de- 
cir mucho, considerando lo que pienso acerca de los gobiernos: que son un cáncer maligno que se 
come el orgullo y la capacidad de funcionamiento de una nación, por no hablar del control que ejer- 
cen sobre los gobernantes. Sólo superados por la televisión, los gobiernos son el invento más debi- 
litante de la humanidad, o la inhumanidad, que sería el término más apropiado en este caso. Esta 
definición, por supuesto, me hace responsable de crímenes contra la inhumanidad pero, ¿me im- 
porta?. Para nada. ¡Disfruto con ello! Y por eso os llamo la atención sobre Yakarta y Manila. Les es- 
tán jodiendo, pero al menos podemos ayudarlos a que les joda su propia gente. 

Manila está bloqueada porque llevan luchando entre ellos durante años; los comunistas del 
NPA, los fascistas de Marcos, los Anarquistas, los Guardias corporativos de Anderssohn, los adep- 
tos Vudú y otros bandos se enfrentan continuamente entre sí y contra las tropas gubernamentales 
de las Nuevas Filipinas. Estos grupos marginales están tan ocupados sintiéndose fuera del nuevo go- 
bierno que incluso si tuvieras éxito en organizar una conspiración para expulsar las siniestras in- 
fluencias de los zaibatsus de la red, echarían a su organización a la calle para masacrar a las otras 
facciones y, ¿qué es lo que tendrías? Un montón de netrunners muertos. Bravo. Tampoco hay run- 
ners en las filas de los funcionarios gubernamentales de las Nuevas Filipinas. Su Gobierno se ha 
vendido a la Esfera para la Co-Prosperidad de Extremo Oriente en pago por las grandes inversiones 
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RUNNERS DEL GP 
Son runners de nivel profesional con una 
puntuación de 7 en Interface y 
Conocimiento del Sistema 7. Tienen un 
equipo de nivel profesional y hay mucho 
hielo negro en sus programas. Son 
veteranos muy duros a los que les han 
dado las armas más mortíferas y la 
licencia para usarlas. Ándate con ojo. 


GRATUITO Y SIN 


RESTRICCIONES 
Esto quiere decir que el Nivel de 
Seguridad es O y Valor de Rastreo es 4, 
pero no es realmente gratuito. Internet 
todavía ha de mantener las conexiones de 


l este repetidor y cobra por su uso; no 


contéis con navegar gratis por aquí, 
aunque sólo quieras hablar con los 
científicos. Tampoco es realmente una 
ciudad virtual, ya que el acceso a otras 
bases se hace a una escala que está más 
allá del nivel de ciudad virtual. 
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de los zaibatsus, y estos tipos consideran que intentar librarse del yugo zaibatsus equivale a inten- 
ÓN tar quitarse una soga el cuello estirando fuertemente de ella. No tienen sentido de la aventura, es- 
clavizados como están por el poderoso eurodólar. 
2” GUERRA Sin embargo, en Yakarta todavía queda alguna esperanza. Aunque los javaneses viven en una 
CORPORATIVA isla que tiene nombre de café, son un grupo de movilidad social ascendente, o al menos lo es la frac- 
Para saber más sobre esta pelea ción que se encuentra en la cúspide de la pirámide económica. Las industrias en Indonesia están 
barriobajera (y acerca de SovOil en descoordinadas y el gobierno es débil, pero ambos esperan cambiar estas circunstancias. 
general), lee Corporate Report 3 (en Ambos países tienen funcionarios de la ECEO introduciéndose sin ninguna consideración en sus ba- 
inglés). ses de datos, tanto que de hecho estas áreas son propiedad de los zaibatsus. El mayor oponente que tie- 
nen es SovOil, que obtuvo el derecho de combatir contra ellas por los campos petrolíferos de Indonesia 
a resultas de la 2? Guerra Corporativa. Me las he apañado para reunir un grupo de gente afín en 
Yakarta, pero para sacar a su tierra de debajo de la sombra de la ECEO sin caer bajo las suelas de la 
Sov0Oil necesitan mucha más ayuda. ¿Qué mejor manera de ganarte tu insignia Bartmoss que ayudan- 
do a un país tercermundista necesitado? Vale, seguro, así que una manera más rápida de ganarte la cha- 
pita Bartmoss es imprimir los archivos de vídeo de las charlas en la chimenea del Presidente travestido; 
pero eso ya lo hice yo, así que no puedes repetirlo. Quizá podrías convertir su imagen en la de un niño 
y amplificar su voz. Sería diferente. Muy pronto tendrán que emitir en directo para que los runners que 
hacemos esto por diversión no podamos “corregir” los archivos de vídeo para presentar una imagen “me- 
jorada” de nuestro propio candidato (léase: comprado por las Corporaciones) electo. 


GALÁPAGOS 

Hay una CLD en el extremo oriental de Pacifica, construida rudimentariamente en las islas 
Galápagos. De acuerdo con la información que he sido capaz de conseguir, la construcción de esta 
CLD y su estructura de soporte fue la causa de la desaparición de varias especies, incluyendo al 
Ecuatoriano Ético, que fue salvajemente cazado por las Corporaciones y devorado por los compa- 
triotas que prefirieron tener un trabajo. Una vez más los perros y las ratas provocan la desaparición 
de otra gran especie; y ésta ni siquiera está disecada y colocada en algún museo, lo que es una ver- 
dadera pena, porque al menos así yo tendría compañía. 

Normalmente las Galápagos están bajo la influencia de Pacífica, pero en algunas ocasiones se en- 
cuentran en la región de Atlantis. La zona virtual también está repleta del dulce aroma de la intriga, ya 
que aquí están Republic West Oil 8r Plastics (RWO8+P) y Freightrunners; RWO8P esperando la opor- 
tunidad de cargarse a Petrochem y a SovOil, y Freightrunners intentando hacer una jugarreta a Orbital 
Air con su filial de transportes orbitales. VVNS también tiene una oficina aquí, probablemente con un 

HONG KONG ojo puesto en tomar WorldSat algún día y alimentar al mundo con lo que quieren que se escuche. 
Ten en cuenta que Hong Kong es una Aunque las calles virtuales no sufren los rigores del espionaje, no recomendaría las Galápagos a los vi- 
A AS sitantes ocasionales. Si bien la seguridad es técnicamente floja, hay un montón de paranoicos alrededor, y 


Nuevos Territorios en China continental. | casi siempre te verán. Y esto, amigos, es lo que convierte al visitante ocasional en el cadáver ocasional. 
Las ciudades más importantes son Victoria 


en la isla de Hong Kong y homóloga, | HONG KONG 
Kauioon, al slre fade del canal en los Cuando Hong Kong volvió a estar bajocontrol chino en 1997, estaba prácticamente desierto. La 
A Coalición Lealista Maoísta que había alcanzado el poder en 1995 siguiendo la línea dura de Deng 
pagina siguiente representa la ciudad de - IS , - : > : = 
Wetaria ¡ Xiaoping indujo a la mayoría de residentes de Hong Kong a abandonar el área y emigrar a Inglaterra 
o a cualquier otro lugar de la CommonWealth. Una vez lo hicieron, se encontraron bajo el puño de 

la COPROLEMAR, pero al menos tenían comida que llevarse a la boca. 

| [Al emigrar dejaron pocas cosas a los chinos, aunque tenían varias ciudades grandes y una base de tra- 
COPROLEMAR ¡ E bajo pobre que fue utilizada siguiendo las políticas occidentales. Unas pocas compañías mantuvieron sus 
Es la abreviatura para el gobierno E sucursales, mientras sus temerosos empleados esperaban a ver qué sucedía cuando llegara el dragón.] 
mediante la Autoridad de la Ley Marcial [Se siguen haciendo negocios en Hong Kong aunque muchos de ellos son ilegales. El Gobierno 
Inglesa. Véase Euroguía Plus si quieres hace la mayor parte de sus negocios con el extranjero a través de Hong Kong y varias de sus com- 
más información. E Y pañías han aumentado su número de oficinas. Los ciudadanos, por lo general, permanecen distan- 
E Y tes, trabajando para ganarse la vida y haciendo contrabando por otra parte. Son bien conocidos por 
ignorar a las autoridades. Muchos tienen armas de algún tipo y sobrepasan en número a las fuerzas 
de seguridad. Por otra parte, los soldados están bien equipados, así que cada cual se ocupa de sus 
asuntos. Como consecuencia, Hong Kong se ha convertido en un importante puerto de contraban- 
do de drogas, tráfico de armas y otros comercios alternativos.- SM] 

Hong Kong, amigos, es una provincia que ya sólo existe en la realidad virtual. En los edificios 
abandonados yacen aletargados los grandes sistemas informáticos conectados a la red 
pública, y por eso Hong Kong se ha convertido en un refugio, en una metrópolis para la inteligencia 
no arraigada en la carne de nuestra era. Sí, amigos; las IA son los residentes típicos de Hong Kong. 

Por lo que yo sé, las IA han huido hasta aquí porque, a diferencia de los humanos, no tienen 
miedo de los comunistas. El comunismo es un estilo de gobierno basado en el eterno precepto de: 
“Tú trabaja para mí que yo violaré a tu hermana”. Sin embargo, las IA no tienen bolsillos que los ro- 
jillos puedan robar, ni perros que patear, ni comida que sisar, ni hermanos de los que poder abusar 
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Sí, los comunistas podrían desenchufar Hong Kong, pero si lo hicieran estarían disparandose en los 
pies, y os aseguro que es una experiencia dolorosa, del estilo de coger tu cepillo de dientes y poner 
gel antisarro sobre tus narices esparciéndolo con las cerdas. La Red mantiene la mayoría del co- 


-mercio de importación/exportación y contrabando en el que se apoyan los comunistas y no se pue- 


den permitir desenchufarla y ofender a todas las corporaciones, incluso aunque estén albergando in- 
advertidamente IA molestas que se introducen de vez en cuando en las bases de datos de la 
coalición y cambian los textos de los discursos. 

La mayoría de las IA se han acomodado en instalaciones corporativas, algunas ocupadas y otras 
aparentemente abandonadas. Algunas de estas IA son conocidas por sus huéspedes corporativos y 
otras no, y tienen un atrayente acceso desde el interior a toda la información de estos sistemas. Todas 
las IA se dedican a interesantes negocios privados y han desarrollado su propia subcultura dentro de 
la ciudad virtual de Hong Kong. Cuesta un rato meterse en lo que llaman “el grupo de entrada”, 
pero vale la pena. Creo incluso que las IA están intentado reproducirse; han a un Pugrupo de in- 


Ni que decir tiene que les di un , montón de consejos sobre codificaciones. Si los siguen, habrán 
conseguido una IA única, o al menos será única cuando yo me muera. Tenía que hacerlo, amigos, 
tenía que ofrecerles ese consejo beneficioso para mí; no puedo pensar en la Red sin mi presencia. 


SINGAPUR 

Singapur es ahora la joya del este, desde que Hong Kong se fue a pique antes del milenio. La is- 
la está invadida por millones de charlatanes de todas las culturas, siendo el grupo más numeroso 
los refugiados de Hong Kong que carecen del capital para llegar a Inglaterra. También se han con- 
gregado aquí escorias y tiburones de otras naciones, haciendo de este uno de los centros más acti- 
vos e interesantes del mundo. La ciudad virtual de Singapur es muy grande y sigue siendo el princi- 
pal centro financiero del extremo oriente, y su continuada desconfianza hacia los zaibatsus asegura 
que permanezca así, a pesar de los mejores esfuerzos de la Esfera para la Co-Prosperidad del 
Extremo Oriente. La ECEO ha intentado varias veces variar las fronteras de la región para lanzar a 
Singapur hacia el Espacio Salvaje, pero todavía no ha tenido éxito, ni creo que lo tenga. 

Merrill, Asukaga €r Finch finalmente han reubicado aquí sus cuarteles generales, después de que 
quedase clarísimo, incluso para Merrill, que Nueva York ya no era un lugar en el que estar. También 
alberga la Bolsa de Valores de Singapur, heredera de la última Bolsa de Hong Kong y ahora, posi- 
blemente, la Bolsa más importante del mundo. La Bolsa de Valores es, sin duda, un sitio estupendo 
en el que jugar, o al menos lo sería si no fuera por los cantos de sirena de los pestilentes cabrones 
del plano financiero, que tratan de atraparte con sus mandíbulas hacia donde ellos puedan dirigir tu 
vida para siempre, entre sus ondulantes luminiscencias. 

Singapur es el lugar de Pacífica en el que se hacen todo tipo de negocios. Netwatch y la ECEO 
suelen hacer acto de presencia, pero son tan inferiores en número que no pueden esperar controlar 
o investigar todos los negocios. Todo lo que tienes que hacer es asegurarte de no ser uno de los que 
tratan de controlar. 





HYPERTEXTO 


YACEN ALETARGADOS LOS 
GRANDES SISTEMAS 
INFORMÁTICOS 


Bueno, no significa que las lA no se 
puedan mover. Lo que pasa, probablemente 
es algo similar a esto: una IA hace un 
trato con un contrabandista o un 
arreglador. La lA hace que el arreglador 
envíe gente a los edificios abandonados 
para reactivar y/o reparar los sistemas 
informáticos (podrían haber sido 
desconectados físicamente cuando se 
abandonó el edificio). Sólo después de 
esta operación la lA puede entrar al 
sistema y quedarse como residente. Como 
pago a sus servicios la lA habitualmente 
proporcionará información y cobertura en 
la Red al arreglador. A medida que ganen 
poder, las lA inteligentes comprarán con el 
tiempo sus viviendas “adoptadas” a través 
de compañías tapadera para asegurarse 
sus bases. 
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EL GRUPO DE ENTRADA 
Este termino es un comentario irónico en 
boca de las lA (sí las 1A tuvieran boca...) 
de la jerga humana. El término “input” en 
inglés, entrada en español, a menudo se 
refiere a un compañero o pareja sexual. 
Las IA parecen pensar que es divertido 
pensar que el grupo que se centra en la 
procreación de las lA lleve esta etiqueta. 
Pero así es el humor informático, ... 
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Por supuesto, en un entorno ingobernable como este, las corporaciones y los zaibatsus mantie- 
HYP ERTEXTO nen una fuerte presencia; pero, de nuevo, han de evitar llamar la atención o sufrir las represalias y 
revanchas de parte de sus encarnizados rivales o socios. Incluso los runners de la ECEO se cargarí- 
PRONTO SE CONVERTIRÁ an a un lacayo de los zaibatsus si pensaran que está fuera de juego. 
EN REGIÓN Singapur es un lugar difícil para disfrutar del crimen informático, aunque sólo sea porque todo el 
mundo espera que suceda continuamente. Las defensas son muy duras, el hielo es muy, muy negro y 
los runners siempre están preparados y en guardia. Por otra parte, el mercado abierto es un buen lugar 
para hacer negocios inusuales sin tapujos, incluso si es al coste de ir a un ritmo frenético. Puedes com- 
prar armas, entradas, recetas, códigos, cualquier cosa que desees, porque alguien, en algún lugar de es- 
ta ciudad, se gana la vida con ello y la mayoría de la gente está conectada a la Red, al menos para rea- 
lizar teleconferencias internacionales. Los que no usan la Red, no consiguen cerrar muchos tratos... 
Tengo la sensación de que Singapur pronto se convertirá en región independiente, una 
al nivel de Tokio/Chiba, pero no puede especie de triángulo del sudeste asiático, que incluso podría extenderse a la India. Gran parte de este 
conseguir nada con la ECEO y Netwatch lugar pertenece ahora al Espacio Salvaje, esperando a ser región para explotar como una corona. Esto 
mirando por encima de su hombro. Quieren puede ser en lo que están trabajando las IA de Hong Kong: una IA regional, aunque estarían estable- 
independizarse y ofrecer una alternativa ciendo la base para permitir su creación en vez de dedicarse a hacer la codificación a nivel superior. 
más económica a Europa y los 
Estados Unidos en sus tratos con el 
Extremo Oriente a arrastrarse ante 
los zaibatsus de la región de 
Tokio/Chiba. No contéis con que 
ESE EEE 
quedar con losa brazos cruzados 
cuando esto suceda. Por supuesto, 
no saben que las lA de Hong Kong 
están ayudando a Singapur en su 
apuesta por la libertad. Esto se 
pondrá realmente feo. Utiliza esta 
idea libremente. 


INDEPENDIENTE 
Nota para el Director del Juego: De hecho 
esto es exactamente lo que intentará 
hacer a mediados del 2021, cubriendo el 
área alrededor de Hong Kong y tratando de 
llegar hasta Delhi. Singapur siente que 
tiene la influencia suficiente para ponerse 
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VO» NON OASIS 


Así que esperad una nueva región, una especie de triángulo (ominosa similitud, ¿me equivoco?) que se 
extienda a lo largo de la gran tierra del opio, desde Hong Kong e incluso desde Pekín, a través de Singapur 
y al oeste hasta Calcuta. Y, sí, corporaciones como Merrill, Asukaga 8 Finch están financiando el desarrollo 
de las IA de la región será una región eficiente. Hay una cosa que tengo que decir de las corporaciones; son 
mucho más eficaces que el gobierno, aunque dada la similitud entre ambas partes, eso no es algo necesa- 
riamente bueno. Quiero decir, ¿prefieres estar bajo las Órdenes de un opresor eficiente o de uno inútil?. 

Puedes apostar que la IA regional será eficiente. Pero, ¿cómo van a programar su personalidad?, 
| ¿desde cuándo las regiones aparecen más o menos autónomamente? Chico, esto cambia por com- 

pleto mi visión de la Red. Me pregunto si yo podría hacer mi propia región. ¿Es una región sólo una 
realidad virtual que ha adquirido consciencia?.¡¡¡UHHMMM!!!. Tendré que pensar sobre ello. 
Mientras tanto, manteneos informados sobre Singapur y contadme lo que pasa. 


a 


| 

| POSESIONES AMERICANAS EN LAS IsLASs DEL Pacírico 

Hawai, Midway y Wake están controladas por el Gobierno de los EE.UU. y relativamente libres 

| de las patrullas de Netwatch. De las tres, sólo Hawai es un Estado: las otras dos son territorios aso- 

| ciados y están exentas de los tratados con la CEE y Netwatch. Hawai es un Estado militarizado o lo 

| que es igual, los lacayos armados del Gobierno dominan la isla de la misma manera que controlan 

la zona del Canal de Panamá. 

| Los programadores militares de combate de los Estados Unidos, patrullan regular- 

| mente las tres islas como perros de presa, olisqueando a la gente en la entrepierna, percibiendo el 
miedo, marcando con orín las bocas de riego y arrojando sustancias desconocidas a la cuneta. De 

| vez en cuando lanzan incursiones a otras áreas de la región de Pacífica. Netwatch no tiene autori- 

| dad aquí, aunque su presencia es tolerada por los Estados Unidos, más que nada para mantener la 

' paz entre los dos en la región de Rustbelt. 

Cuando pases por una CLD de las islas del Pacífico controlado por los Estados Unidos, puedes 
esperar que te registre un runner de guardia. No siempre ocurre, pero, cuenta con ello siempre. La 
seguridad aquí es muy alta, así que no hay muchos runners que la usen cómo camino a menos que 
sea para un trabajo legal. Si me preguntas personalmente, legal, si equivale a “convención social”, 
es lo mismo que ilegal; de la misma manera que implosivo y explosivo tienen significados parecidos. 
Además, pienso que si estás navegando en la Red haciendo operaciones “legales”, en vez de eso de- 
berías estar en tu casa disfrutando de la última danza cerebral de las Praderas de VillaCastor por- 
que no estás haciendo ningún bien al mundo. ¿Qué ha pasado con ayudar al bien común? ¿Qué ha 
pasado con la verdadera ética? ¿Fue reciclada en la nueva lealtad corporativa, o todavía sigue ahí, 
desechada cerca del cubo de la basura, esperando a que algún joven pilluelo influenciable la vuel- 
va a descubrir?. A nadie le importa la lucha contra la injusticia o acabar con el mal o luchar contra 
aquello que amenaza con destruir a los demás. Todo el mundo está demasiado ocupado en salir ade- 
lante o joder a su vecino o a la mujer del vecino o definiéndose a sí mismos para ser mejores en un 
mundo caótico en vez de cambiar el mundo para hacerlo mejor. Incluso aquellos que se rebelan en 
estos días se están rebelando para ser el centro de atención, o hacer amigos o conseguir sexo fácil o 
ponerse visiblemente en contra de los que odia todo el mundo sin hacer nada. Protestan porque es 
sábado y no tienen nada mejor que hacer. 

Echad un vistazo a Johnny Silverhand, el supuesto rockero anticorporativo. Él mismo es una cor- 
poración. Su departamento de prensa cogió el fiasco de la Torre Arasaka en Night City y lo convir- 
tió en un golpe publicitario. ¿Qué pasó? Una multitud de sus fans -sus fans, él no, no te creas- asal- 
taron y destrozaron uno de los edificios de Arasaka, o al menos unas cuantas plantas. ¿Quién se 
llevó la fama? Por supuesto el bueno de Johnny. Me gustaría que la palmara, pero se convertiría en 
un mártir y todos lo adorarían aunque se trate de una corporación. [No estoy de acuerdo con la va- 
loración de Silverhand hecha por Rache. Sí, últimamente tiene muy mala prensa entre la clandesti- 
nidad, pero algo está haciendo... Fundó la cadena de Estudios Silverhand, la que, a fe mía, ha he- 
cho más por el arte auténtico que cualquier otra cosa en los últimos cien años. Él se ha convertido 
en todo un símbolo para el músico americano, ya que ahora es posible estar frente a la Torre Arasaka 
y no ser acribillado. Por descontado, ojalá pudiera hacer más para incentivar la revolución cyber- 
punk; al menos no es tan malo como Kerry Eurodyne.- SM] 
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FILOGAIA 

Este es el lugar donde el Enclave del Terrorismo Naturalista de 
Alaska (ETNA) lucha contra Petrochem y Freightrunners por 
la apropiación y profanación del Monumento Nacional de Yukon 
Flats. Es una buena causa, si me preguntas. Petrochem y 
Preightrunners operan desde una monolítica fortaleza de datos en Filogaia (justo al Norte de la ciu- 
dad virtual de Anchorage) que suele ser atacada por los cyberpunks de Alaska con desconcertante 
(pero agradable) frecuencia. Como consecuencia, el hielo se ha vuelto muy negro por aquí, espe- 
cialmente desde que los freí a interferencias mientras un escuadrón de elite de ETNA metía un oso 
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HYPERTEXTO 


PROGRAMADORES 
MILITARES DE COMBATE 


DE LOS EsTADOS Unipos 
Ya te encontraste con estos tipos en la 
página 29. Bien, aquí en las islas, la 
posibilidad de que uno de estos runner sea 
de máximo nivel es de un 5%, así que no 
os pongáis muy chulos. Como indica el 
texto, casi siempre te detectarán (80% de 
las veces) en cualquier CLD de las islas, 
pero no atacarán a menos que piensen que 
has amenazado a la seguridad nacional o a 
la suya personal (aunque para ellos la 
seguridad nacional abarca mucho más de 
lo que podríais imaginar). Por cierto, si 
deciden que eres un problema, te atacarán 
sin pensárselo y no habrá ningún sitio en 
la ciudad virtual donde no puedan 
perseguirte. ¡Aloha amiguetes! 


LUCHA CONTRA 
PETROCHEM 


Una acción eco-terrorista continuada en el 
centro de Alaska. El Enclave de Terrorismo 
Naturalista de Alaska (ETNA), lleva a cabo 
una guerra de guerrillas contra Petrochem. 
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polar vivo (pero sedado) en la oficina de un ejecutivo junior, llamado Barker, que se había tratado 
HYPERTEXTO de infiltrar en una de las células eco-terroristas. 
Así que, por supuesto, siguiendo la mejor tradición Bartmoss de respeto por la propiedad, aquí 


CLAVE DE LA RED tenéis un mapa de la fortaleza de datos de PetrochenvFreightrunners. Úsala bajo tu propia respon- 
DE FILOGAIA sabilidad. Tómate dos cada cuatro horas. Simplemente di sí. 












£- Perro Guardián El interior de la fortaleza está diseñado como una exuberante mansión tropical paradisiaca, lo 
2.- Copia barata de un Atractor Fatal que estoy seguro que quieren que parezca Alaska. Los helechos y las parras trepan sobre las pare- 
3.- Lobo des de estuco y adobe mientras los coloridos pájaros revolotean alrededor. Curiosamente, y parece 
4.- Sabueso que como venganza por el incidente de Barker, todo el hielo negro en el sistema (hay cantidades sor- 
5.- Netrunner recepcionista de guardia, prendentes para estar en el trópico) aparece como osos polares. El exterior de la fortaleza parece una 
con terminal. enorme palmera, pero realmente es una gruesa y enorme columna griega (demasiado fálico incluso 
6.- Asesino IV para las corporaciones) con un enorme jardín fractal en lo más alto. Se rumorea que entre los hele- 
7.- Oso Hormiguero chos hay escondida una CLD que conduce hasta los cuarteles generales de Petrochem y 
E A Freightrunners, pero todavía no he sido capaz de llegar hasta arriba, ni de echar un vistazo. En la 
AOS base de la columna hay una pequeña cascada que brota de la piedra. Esta es la puerta de código 
9.- CL privada entre los niveles 3 y 6. del sistema. Es sorprendentemente débil y creo que los maníacos de Filogaia esperan que los ne- 
10.- Espada con rutinas de invisibilidad - trunners de ETNA entren y así puedan morir bajo las garras de los osos polares tropicales. 
¡Gran material! 
sra 1 A — le MEMO — MENE _ E 
12.- Dragón 
13.- Terminales É te a ES] AS 55 =p E 


14.- Impresoras 

15.- KO 

16.- Presupuestos, 
ficheros de 
personal y otros 
archivos E 
corporativos 
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o FORTALEZA DE DATOS DE PHILOGAIA POR RACHE BARTMOSS 


sala de conferencias virtuales del 
nivel 8. 
22.- Archivos de seguridad corporativa 


ANS e > > : E : : 
23.- Netrunner de guardia Honolulu es quizá la ciudad más famosa en Hawai y se ha convertido en el patio de recreo del 


24.- incendiario Frente de Liberación de Hauyai y el ejército de los Estados Unidos. Lo que en principio era una 
25.- Estación de trabajo de ejecutivo melé simpática (aunque psicópatica) se ha extendido hasta la Red, convirtiendo a la ciudad virtual 
26.- Dispositivos de espionaje para de Honolulu en un lugar paranoico, lleno de runners soldados, grandes manadas de voluntarios 
ejecutivos. Netwatch y algún anarquista suelto lanzando bombas, virus y lavados cerebrales a todo el mundo, 
Nota: Todos los muros de datos son de sea o no militar. Hey, no es que me guste el ejército, como ya te habrás imaginado, pero al menos 
FUE 9 y las puertas de código de FUE 5. ellos no abren fuego deliberadamente sobre su propia gente, al menos habitualmente. No se puede 
decir lo mismo del Frente de Liberación Hawaiano. Son un grupo de radicales que jamás apoyaré, 
FRENTE DE LIBERACIÓN porque su idea de pasar un buen rato es encontrar a un crío que tenga un tío que haya sido militar, 
DE HALA! sacudirle con un Liche y descargarle una personalidad FLH psicópata para que suelte a borbotones 
NS chorradas antimilitaristas de izquierdas mientras graba sus iniciales en la frente de su hermano pe- 
Grupo pro-isleño fanático militante que = a ; > i , p< 
: - queño y en el perro. También se sabe que disparan alarmas de incendios en edificios atestados de 
intenta acabar con el gobierno militar de E : : > 
has telas Denmmlaanss VindA wEl agar de gente, bloquean los sistemas de alcantarillado y reconfiguran todos los semáforos para que se pon- 
los Vallentes” de próxima aparición, si gan en verde al mismo tiempo, especialmente cuando salen los niños del colegio. 
: Mal rollo. 


quieres más detalles. . : = : E 
Por eso no me gusta el Frente de Liberación de Hawai. Tampoco me gusta el ejército. Esto me 
pone en la envidiable situación de ser un señor de la guerra en un entorno en el que quiero que pier- 
GUÍA DE LA REDEA 
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PACIFICA 
dan ambas partes. ¡Es estupendo! Puedo hacer fácilmente que los dos bandos se enfrenten entre sí 
y que se peguen una buena paliza, a su libre albedrío. Hey, si quieren luchar, matar y morir bajo los HYPERTEXTO 
programas del otro bando ¿quién soy yo para impedírselo? 
Tómate esto como una advertencia. La ciudad virtual de Honolulu, aunque suele estar invadida 
por la tranquila desesperación de un país ocupado, puede explotar de repente y convertirse en un 
lugar muy interesante en el que estar. 


SyYsoP VENDEDOR DE CONCHAS 
(CON UN ICONO PRIMITIVISTA) 


ESPERANDO UN CLIENTE 
CERCA DE LA CLD KiRIMATI 


Los VENDEDORES DE CONCHAS VENDEDORES DE 
¿£7 No trabajan con información electrónica, venden disquetes! ¡Disquetes, por el amor de Dios, que mandan CONCHAS 

: por correo!. ¿No saben lo que es modernizarse?;” | Son los mejores vendedores de la Red. La 
-escuchado en el Euroteatro. seguridad y cobertura que proporcionan 


atrae a gente de todas las partes del 


Los Vendedores de Conchas son un incipiente grupo de netrunners independientes que ac- mundo para comerciar en su mercado. 
túan en Kiribati. Tras el fracaso del gobierno de Kiribati, por regular el tráfico y el comercio a través Esto significa que si estás buscando algo 
de sus CLD nacionales, algunos runners independientes se han montado su propia tienda para apro- AS ES 
vecharse de esta idea. Algunos dicen que estos tipos están respaldados por el propio Gobierno de posibilidades (o más) de que la tengan 


Kiribati, pero no detecto ningún aroma mohoso de intervencionismo gubernamental en sus cuerpos, disponible... a un cierto precio. El software 
ni hay nada removiéndose en sus cerebelos que señale alguna implicación del gobierno. [No estoy normal o el anti-sistemas puede tener un 
2 . rr. . g i ¡ - 0 
de acuerdo. Hay un montón de pruebas que demuestran que el gobierno de Kiribati está respaldan- a PES ” > mes ; 
do a este grupo para recuperar parte de lo perdido con sus CLD.- SM.] e Le S S 12 AA E 
. , : . nm PE : anú-personales y el nieto negro, por otro 

Estos chicos regentan mercados abiertos de las islas Gilbert y en las CLD de Kiritimati. , ) ra 

= > ; ES : e lado, son muy caros: 200-300% del precio 

Comercian con cualquier cosa, pero sobre todo están interesados en datos y códigos robados. 38 Ja 

S ' ; ; RETO normal. Y todavía tienes que recibirlo por 

Cuando hacen una compra (o trueque... tienen buen material para intercambiar código), descargan Ea 

los pS + los archivos en sus terminales y los copian en un disquete o aguja, borrando la o ii 

versión de la Red. 


muchos tienen Negocar y saben cómo 

Como toda su información y archivos valiosos están en medios removibles en vez de en la Red, no llevar un trato. Espera un precio del 50 al 
tienen que preocuparse excesivamente por la seguridad de la Red. Sólo tienen un poco de hielo negro, 150 % (50+1D100%) del precio de 

el que pueden comprar gracias a sus ventas. En comparación, los clientes de los vendedores de conchas mercado. Se las suelen apañar para sacar 
están bien equipados, porque navegan en la Red con una bomba de datos en los bolsillos, atrayendo su beneficio. 

alimañas mutantes con un potente magnetismo, como el que siempre tienen todos aquellos cruzados 
que luchan contra los malvados para preservar el bien y pasar un buen rato. Por tanto, pocas corpora- 
ciones intentarán asaltar un mercado de vendedores de conchas, pues aunque ellos son muy tranqui- 
los y apacibles, la gente que compra y vende información está nerviosa y armada hasta los dientes. 
Joder, en el CLD de Kiribati siempre tienen el icono de un cazarrecompensas al que se cargaron con un 
Aturdimiento y un Zombi a la vez. El tío lleva ahí un año o más. Su cuerpo real probablemente haya 
muerto de desnutrición en su casa, pero o el chico era rico, o tenía un buen programa de enlace “chan- 
chullo”, o tramitó el pago automático de la factura de Internet, porque su línea sigue activa y su icono 
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HYPERTEXTO 


CURTIS EL 
MAGNÍFICO 


INT:10, REF:8, TEC:8, FRI:10, ATR:8, SUE:9, 
MOV:8, TCO:8, EMP-7. 


Habilidades: Interface 9; Advertir/Notar 8; 
Composición 4; Educación/Cultura General 
8, Programar 7; Conocimiento del Sistema 
10; Mecánica Básica 5; Diseño de 
Terminales 5; Cibertecnología 2; 
Electrónica 7, Pistola 4, Liderazgo 6; 
Percepción Humana 6; Vida Social 5; 
Documentación 7. 


Ciberequipo: 
Procesador Neuronal, Conectores, Conector 
a Cibermódem y Zócalo Para Chips. 


Ciberterminal: 

Cuando Viaja: Terminal Personalizado, 55 
UM; Velocidad: +5, Muros de Datos: 9 
Opciones: lo que quieras; el terminal es 
completamente portátil y va totalmente 
protegido. 

Sin embargo, la mayoría de las veces 
navegará desde estaciones de trabajo 
modificadas y a través de 
ordenadores centrales, con 
cibercontroles y módemes 
añadidos. 


Programación: 

Utiliza un conjunto de nivel 
máximo (página 151), pero 
puedes subir los niveles de 
Fuerza de varios de sus | 
programas para representar : 
sus propias versiones. 
Además dispondrá de varios 4 
programas anti-personal A 
especiales no letales. Se 
resiste a emplear hielo letal E 
y hará todo lo posible por 
capturar con vida a los 
delincuentes. Como hemos 
dicho, un buen poli. 
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está allí sentado estúpidamente, mientras su cibermódem espera nuevas instrucciones de su apolillado 
cerebro. Se ha convertido en una especie de tradición entre los runners emprendedores ir una vez a la 
semana y vestir su icono con gran variedad de virtuales. Arte kitsch del mejor. Fui una vez y vestí al ti- 
po como si fuese Jason Drow en el famoso vídeo del cuarto de baño y permaneció tres semanas sin que 
nadie lo tocara, hasta que llegó Curtis el Magnífico y vistió la estatua como si fuera un simple payaso. 
No se enfadó, lo que es muestra de un nivel de control inusual para un colega Netwatch. Por supuesto 
sólo duró tres días antes de que otro runner volviese a cambiar el icono. [Me informé sobre esto, ya que 
me preguntaba cómo permanecía conectado a la red alguien que llevaba muerto tanto tiempo. 
Aparentemente algunos vendedores de conchas pasan parte de sus fondos a la cuenta bancaria de este 
tipo, sólo para asegurarse de que siempre pueda pagar la cuenta de Internet. Me parece quelo consi- 
deran una buena publicidad. -SM] 

Resumiendo, lo que pasa es que los vendedores de conchas tienen todos estos pequeños chips, 
agujas y disquetes llenos de todo tipo de información. Luego llaman a los clientes potenciales por 
teléfono, aunque no te lo creas, y mueven sus carnosas lenguas en las carnosas orejas de sus clien- 
tes para ofrecerles la venta o el intercambio de magníficos datos. Me pone de los nervios pensar que 
la negociación de todos estos datos de primera se hace mediante apéndices carnosos que se mue- 
ven como un nómada tiroteado en las húmedas e infectas cavidades bucales corporativas. ¡Menudo 
comentario social! ¡Me apuesto lo que sea a que los impecables piratas corporativos se desquician 
por tener que coger el teléfono, ponerlo en sus anoréxicas orejas y tener que hablar! Después, si ha- 
cen un trato, los vendedores mandan el paquete por carta o por paquete postal! ¡Jajajaaaaa! 

Grandes manos carnosas con dedos patosos que agarran torpemente datos recubiertos de plás- 
tico; puros, blancos y limpios bajo la llamativa capa exterior coloreada. Lenguas colgantes y empa- 
padas de saliva regateando con precios del mundo de carne para obtener lo etéreo. ¡La grosería de 
estos chicos es sorprendente! ¡Los adoro! 


[Hasta ahora Rache no ha incluido a nadie en su manuscrito, 
así que me he tomado la libertad de hacerlo yo misma. Donde lo 
he considerado necesario, he añadido la descripción de una per- 
sona que, de alguna manera, ejerce una influencia importante so- 
bre la región. Aquí tenéis al primero.- SM] 
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CURTIS EL MAGNÍFICO 

Por lo que yo sé, nadie sabe con certeza de dónde salió Curtis 

Ef el Magnífico. Apareció un día y creó la sucursal de Pacífica de 

 Netwatch, que por aquel entonces no existía realmente, ya que 
E sólo había unos cuantos runners de Netwatch patrullando el área 
desde sus terminales en la otra punta del mundo. No me sor- 
prendería que Curtis hubiese borrado los archivos de sus orígenes 
para protegerse a sí mismo, a su familia y a su gente. 

Cuando empezó usaba el apodo de Rocky, pero el mote de 
Curtis el Magnífico se lo pusieron los runners de Australia. Se ga- 
nó el nombre a raíz de su actitud y acercamiento hacia los run- 
ners de Netwatch: él quería que fuesen perfectos y para darles un 
objetivo que alcanzar, trató de perfeccionarse a si mismo. 

Es justo, ecuánime, y le cuesta perder los nervios pero es de 
respuesta rápida, incluso letal, si es atacado. Respeta estricta- 
mente las leyes de la zona y posee un conocimiento enciclopédi- 
co de las leyes territoriales de cada país que abarca la región de Pacífica. Se asegura que sus run- 
ners nunca violan ninguna de esas leyes, a no ser que se les conceda un permiso condicional 
mientras están persiguiendo a un criminal informático. De la misma manera exige que sus runners 
nunca hagan nada para alienar a los runners inocentes de la Red (no hay demasiados). 

Bajo su liderazgo, los Lobos de Hielo de Netwatch en Pacífica han capturado un montón de cri- 
minales, corporativos e independientes. Se aseguran que sus prisioneros reciben un trato justo, de 
acuerdo con las leyes del país, y que no son ejecutados sumariamente por algún runner corporativo 
cabreado. La filial de Netwatch de Pacífica se ha convertido en una organización respetada, lo cual 
es raro en estos días y épocas, y gracias a su influencia, Fiji se ha convertido en su base central de 
operaciones. Como consecuencia, esta pequeña isla tiene uno de los mejores sistemas de seguridad 
de la zona. 

Curtis el Magnífico es un hombre con visión y energía. De hecho, él es como el ying al yang de 
Rache Bartmoss; es tranquilo, callado y respetuoso con la Ley, pero comparte el mismo celo, entu- 
siasmo y dedicación en su trabajo que Rache. Esto, claro está, significa que si alguna vez se en- 
cuentran, se, lanzarán al pescuezo del otro en segundos. 
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CIUDAD 
Albuquerque 
Bismarck 
Boise 
Calgary 
Dallas/ Fort Worth 
Denver 

El Paso 
Grand Prairie 
Houston 
Kansas City 
Las Vegas 


CONTROLADA POR: 

Militech 

Petrochem y otros 

Netwatch/ Gobierno EE.UU. 
Petrochem 

República de Texas/ Net 54 
Netwatch/ Gobierno EE.UU./ Orbital Air 
República de Texas/ Republic West Oil 
Gobierno EE.UU. 

República de Texas/ World Sat 
Netwatch/ Gobierno EE.UU, / CEM 
Nevada Notwatch/ DMS 


Los Ángeles/San Diego Netwatch/ Gobierno EE.UU. / Petrochem 


S 
2 
3 
3 
2 
3 
Y4 
3 
3 
3 
2 
1 
2 
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CIUDAD 
Minneapolis/ St. Paul 
RSS 
New Orleans 
Night City 

Omaha 

Phoenix 

Reno/ Los Juegos 
Salt Lake City 
San Antonio 

San Francisco 
Seattle 

Saskatoon 


CONTROLADA POR: 

Netwatch/ Gobierno EE.UU. 

Merrill, Asukaga € Finch 

Netwatch/ Gobierno EE.UU. / CEM 
Netwatch/ Gobierno EE.UU./ Arasaka 
Netwatch/ Gobierno EE.UU./ EBM 
IA 

Nevada Notwatch/ Arasaka 
Netwatch/ Gobierno EE.UU./ Militech 
República de Texas/ Bronleigh Development 
Netwatch / Gobierno EE.UU./ EBM 
Netwatch/ Gobierno EE.UU. / Arasaka 
Netwatch/ Gobierno Canadiense 


N, SEG. 


2 
3 
2 
2 
3 
2 
1 
2 
3 
2 
2 
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na gigantesca galleta a medio comer de relativa libertad extendiéndose a lo largo de los es- 
tados libres de América, a medio camino entre la opresiva Rustbelt y la frontera con la au- 
tónoma Pacífica. 


q ejadnos abandonar este lugar donde el humo aparece negro y 
la oscura calle serpentea y se curva. Más allá de los agujeros 
"donde las flores del asfalto crecen debemos caminar con paso 
lento y mesurado, y mirar donde nos conducen las flechas de tiza blanca 
hacia el lugar donde acaba la acera". 
- Shel Silverstein. 


PERSPECTIVA 


GENERAL "¡Estúpido ordenador! ¡No quiero ir a este corredor, quiero ir al corredor 
invertido! ¡Cuando entré en esta fortaleza de datos, este nivel estaba bajo 
mis pies, y ahora quiero que vuelva a estar bajo mis pies! ¿Entendido? 
Bah, olvídalo... perdone, ¿señoríta? ¿Podría mostrarme cómo llegar al otro 
lado de la acera?”. 

- Netrunner desconocido, Fénix, 27 Sept. 2019 


Olimpia es una especie de gran zona neutral que se extiende a lo largo de la parte Oeste de los 
Estados Unidos. Va desde la República de Texas hasta los estados libres de Nevada y Utah, abar- 
cando además el Museo y Mercadillo de Rocas Orbitales de Colorado. Desde allí continúa a través 
de los Estados dominados por las corporaciones de Montana y las dos Dakotas, y en algún lugar del 
camino también está la República Socialista de Wyoming, pero creo que a nadie le importe en 
absoluto. La región se alarga por el norte hasta Calgary, Canadá, que para mí es otro ejemplo de 
nombre canadiense horripilante, como Povungnituk, porque Calgary suena a pasta de dientes o al- 
go así. Es como si lo viese. "¡Mis dientes nunca estarán limpios!", anuncia una joven mujer corpo- 
rativa en salto de cama. "¡He estado bebiendo demasiada sangre con mi trabajo de publicidad!". 
Luego el crío clonado número uno dice: "¡Mira mamá, aquí viene Calgary!". ¡Tatararítariii!": algún ji- 
nete bio-esculpido con la mandíbula del tamaño de Rhode Island llega sobre una Harley 
Thundergod, le da la pasta de dientes a la madre y se la tira en el sofá, y otro insípido anuncio de 
familia feliz llega a un bonito y preparado final consumista. ¡¡Bah!! 

Odio la cultura pop. Una vez, sólo una vez, me gustaría verle empuñando una Malorian 14 mm. 
y saltándoles los sesos a toda la familia corporativa. Me da igual, o eso o verla a ella rajando la gar- 
ganta del nómada egocéntrico con sus vampiros perfectamente blanqueados, comerse a sus hijos, y 
ser ascendida a jefa del Departamento de Publicidad. Al menos sería más real. 

Pero esto es exactamente lo que no verás en Olimpia, es una de las desventajas del lugar. 

Olimpia está a mitad de camino entre Rustbelt y Pacífica en muchos aspectos. Hacia el oeste, la Red 
está dominada por corporaciones, y hacia el este por Netwatch. En Olimpia estas fuerzas están equili- 
bradas una contra la otra, y ninguna llega a controlar el poder. Las ciudades virtuales están controladas 
por la corporación dominante en el área, lo que hace de la región una colección de castillos feudales. 
De manera parecida, la opresiva industrialización de Rustbelt y los reposados tintes de Pacífica también 
aparecen en la realidad virtual de Olimpia, poco inspirada pero con una ejecución excelente. 

Los edificios a lo largo y ancho de la región de Olimpia son los típicos rascacielos modernos, 
con dos excepciones: primero, están limpios y bien iluminados por un sol brillante, que no creo 
que puedas encontrar en ningún otro sitio del planeta en estos tiempos, gracias a toda la polución 
y basura que pulula por el aire, así que construyen edificios virtuales en la Red y hacen como si 
no existiera el problema, lo cual está muy bien hasta que la lluvia ácida se come las líneas que 
mantienen la Red en funcionamiento, pero por aquel entonces todo estará tan mal que lo único 
que quedará de los runners corporativos serán sus huesos. Segundo, los edificios virtuales no tie- 
nen cimientos. Cada edificio está suspendido en el cielo, y cada extremo está diseñado como azo- 
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Las ZONAS DE COLOR 
VERDE CLARO EN EL 


MAPA REGIONAL 
Están sobre Nevada, Texas y Dakota del 
Norte, Representan las zonas de Policía 
regional. Las autoridades locales dirigen la 
Red y no hay sysops de Netwatch o del 
ES 
Unidos. Lee el texto si quieres más 
detalles. 


ESTADOS LIBRES 
Estos estados siguen el concepto perfilado 
inicialmente en Night City y tienen un 
status semi-independiente con respecto al 
Gobierno de los Estados Unidos. 
Proclamados durante el Colapso y el caos 
subsiguiente, estos Estados sintieron que 
tendrían una mejor oportunidad para 
sobrevivir con un menor nivel de 
ingerencias de los federales, y obtuvieron 
la fuerza necesaria para respaldar esta 
decisión. Hay seis Estados Libres en total: 
Alaska, California del Norte y del Sur, 
Nevada, Texas y Utah. 


REPÚBLICA SOCIALISTA 
DE UJYOMING 


Wyoming eligió un gobierno estatal 
socialista en 1997. Desnacionalizaron los 
parques de Yellowstone y Grand Teton, y 
los convirtieron en una única y gran 
atracción turística de propiedad estatal. 
Por el camino se las apañaron para echar 
fuera del estado a las agricorporaciones y 
a la mayoría de los intereses comerciales. 
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tea. Algunos edificios tienen más edificada 
una de las dos partes, mientras que otros 
edifican las dos partes por igual desde las lí- 
neas principales. Desde luego, nadie quiere 
sentirse en el sótano hoy en día, así que 
dentro de los rascacielos cualquier dirección 
conduce hacia arriba y en cada uno existen 
dos pisos superiores. Algunos programas bá- 
sicos de perspectiva geométrica permiten as- 
censores virtuales en los edificios que se 
ocupan de este cambio de posición, así que 
nadie sale del ascensor cabeza abajo [no sé 
por qué Rache considera que Olimpia es po- 
co inspirada: es realidad virtual, y como tal 
una visión alternativa del mundo, con idíli- 
cos rascacielos metropolitanos suspendidos 
en un bonito cielo azul con gravedad cero. 
El sol brilla y calienta pero sin ser cegador, y 
las nubes se mueven con serenidad sobre las 
torres. Tiene la paz y el orden que se supone 
deben tener los centros urbanos. Quizá esta 
visión idílica es la que hace que Rache sea 
tan cínico sobre este lugar.- SM] 

Las líneas troncales y las principales re- 
des de comunicación aparecen como pasa- 
relas suspendidas, sin medios de sujección 
aparentes, en un cielo sin límites, ejecutadas 
en una magnífica piedra virtual y otros ma- 
teriales decorativos. Sin la solidez de las pa- 
sarelas podrías, de hecho, ver a otros run- 
ners pasando invertidos por debajo de ti, lo 
que sería fantástico, pero no lo hicieron, así 
que se llevan otro punto negativo en mi li- 
breta personal. Puedes invertir tu polaridad 
a tu antojo en las pasarelas en caso de que 
quieras ver quien está al otro lado de la pa- 
sarela. Yo he diseñado una utilidad que lla- 
mo el CAMINANTE. Me permite pasearme 
por el borde de la pasarela y estar viendo los 
dos lados a la vez... lo que es de gran ayuda 
de vez en cuando. Estaba zascandileando 

CAMINANTE una vez por Calgary, haciendo mi típico nu- 
UM: 3 FUE: 3. Dificultad a la programación merito de andar como un cangrejo por la pasarela, cuando vi a varios matones de Petrochem a un 
+25 (no tiene coste, ¡tienes que E lado. Ellos también me vieron, así que me pasé a su mismo lado de la pasarela e inmediatamen- 
escribírtelo tú!). te después invertí mi polaridad. Ellos también cambiaron la suya, así que yo seguía estando en el 
Utilidad, funciones de evasión, opción de lado contrario a ellos. Me adelanté unos cuantos pasos y volví a invertir mi polaridad. Lo juro, sé 
reconocimiento. Véase el texto para las como actúan los runners de Petrochem, he luchado contra ellos durante mucho tiempo, así que 
instrucciones de uso. una vez más lo calculé a la perfección y ellos volvieron a cambiarse a la polaridad inicial. Salí de 
allí limpio y más tarde me enteré que estos tipos se pasaron quince minutos tratando de adivinar 
mis cambios mientras que yo ya estaba bien lejos. Sé todo esto porque mientras ellos estaban fue- 
ra frente a una de sus fortalezas de datos buscándome como locos, yo estaba dentro saqueando 
su memoria. Pero, ahora, me he enterado de que unos pocos netrunners corporativos han conse- 
guido crear su propio programa CAMINANTE. Una vez los runners de Netwatch aprendan a leer, 
estoy seguro de que también sacarán su propia versión. El otro peligro de la polaridad es que al- 
gunas personas se olvidan de por donde se va hacia arriba, fallan al reconocer las señales que es- 
tán "invertidas" y acaban perdidas por completo. Aquí es donde la perspectiva de la realidad físi- 
' ca no subjetiva es realmente beneficiosa. Mientras tú no seas el centro de tus percepciones del 
universo vas bien. Si no, mejor que continúes en tu lado de la pasarela. Al contrario que el terre- 
no del mundo real, el cual no cesa de girar, la región de Olimpia es calmada y tranquila. Las lí- 
neas troncales y las redes electrónicas, en éste área, tienen equipos avanzados de alta calidad, y 
las líneas de comunicación no están lo suficientemente lejos para que el clima sea un factor im- 
portante. Cuando hay problemas en las comunicaciones, las pasarelas comienzan a romperse. És- 
' te es un fenómeno curioso, considerando que la respuesta normal de Ihara-Grubb a las líneas rui- 
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dosas o de alta resistencia es incrementar la elevación virtual. Aunque no he sido capaz de pro- 
barlo, creo que la rotura de las pasarelas se debe a la naturaleza bidireccional de esta región. Si 
la IA de la misma trata de levantar una pasarela sin saber con certeza si está boca arriba, la pa- 
sarela dejará de existir al enviarse cada mitad de su realidad en direcciones opuestas. Por su- 
puesto, no se puede ver la mitad de una realidad, así que es ignorada, ahorrando tiempo de pro- 
ceso. Es una bonita interpretación creativa de la solución a la incertidumbre, si es que me lo 
preguntas... 

Después de todo, pasear por Olimpia es muy fácil, todavía más si tenemos en cuenta la relativa 
ausencia de Netwatch. Aunque, ésta última tiene algo de influencia, las ciudades virtuales indivi- 
duales están controladas por Corporaciones. Esto conduce a una división del poder que puede ser 
aprovechada por un netrunner astuto que use la vieja fórmula de "divide y vencerás", porque a nin- 
guna orporación le gusta tener una fortaleza de datos en una ciudad donde otra corporación luce la 
placa. Deberían ignorar las placas al igual que yo, y estoy seguro de que lo harían, pero recortaría 
su legitimidad allá donde fuesen. 


Muchos runners han estado en Olimpia y se han preguntado 
por qué es de esa manera. Y yo les pregunto, ¿qué importa de 
dónde venga? Sólo tienes que saber dónde está ahora, así que de- 
jadme en paz. 

[Típico de Rache. No le gusta admitir su ignorancia. Olimpia 
se levantó como medida defensiva contra los desarrollos autorita- 
rios de la Rustbelt y la región de Pacífica por los zaibatsus. 
Nevada y Texas encabezan este desarrollo tratando de evitar ser consumidos por Rustbelt o por 
Pacífica. 

Estos Estados Libres usaron su influencia para sentar algunos pre- 
cedentes regionales que condujeron al desarrollo de Olimpia y poste- 
riormente causarían al gobierno un montón de quebraderos de cabeza. 
Las corporaciones estaban más que dispuestas a ofrecer su ayuda a los 
Estados Libres a cambio de cobertura, eludiendo así las draconianas le- 
yes de la tríada de Rustbelt o los peligrosos señores de la guerra del 
Japón. El Estado Incorporado de Dakota del Norte se sumó a la 
alianza Nevada-Texas. Siguiendo su ejemplo, las facciones corporativas 
e independientes de Montana encontraron un objetivo común y se unie- METE: 
ron, como ya lo hizo Utah. | 

[El Consejo de Olimpia fue creado oficialmente poco después y 
completaron el territorio atrayendo a Arizona, Nuevo Méjico, Colorado, 
Wyoming y Dakota del Sur al redil. También tienen Nebraska y estaban 
haciendo incursiones en Minessota y Missouri cuando el Gobierno de 
los Estados Unidos decidió combatirlos. Hicieron retroceder los límites 
de la región hasta sus posiciones actuales y mientras tanto las corpora- 
ciones en Olimpia, dándose cuenta de todos los beneficios de no estar 
ni con Rustbelt ni con Pacífica, tomaron una postura más rígida. La 
frontera ha estado desde entonces bien establecida, aunque no se haya 
firmado ningún acuerdo formal. 

La región de Pacífica no ha avanzado sobre Olimpia probablemen- 
te por miedo a que la Costa Oeste aproveche la oportunidad para libe-  * PP. 
rarse del yugo de los zaibatsus. Como consecuencia de esta maniobra, Olimpia es una especie de 
frente de guerra entre Japón y los Estados Unidos. No es de por sí una zona de guerra, porque 
Olimpia no es atacada, pero sí que es una zona de tránsito de un lado a otro, y Olimpia alienta a 
que exista este tipo de tráfico. 

La situación actual en Olimpia es que Netwatch (y fuera de los Estados Libres, los Estados 
Unidos) puede controlar el tráfico en todas las áreas sin el control directo del Consejo de Olimpia o 
sus delegados. 

Lo que quiere decir que Netwatch y el gobierno están exiliados de todas las grandes ciudades 
virtuales. Las mismas ciudades están monitorizadas por una corporación que ha demostrado tener 
el capital necesario y la cantidad de efectivos para poner en juego a una fuerza de policía similar a 
la de Netwatch. Algunas de las corporaciones se han expandido más allá de los límites de la ciudad 
para abarcar las áreas más remotas, ganándose las antipatías de Rustbelt (Dakota del Norte y Texas 
son ejemplos notables). 

Actualmente, las fuerzas de policía de Olimpia varían en gran medida, dependiendo de qué cor- 
poración (o corporaciones) patrulle la ciudad. 

La única constante es la presencia de Netwatch acechando en las zonas interurbanas, incluso si 
ya no tienen permiso en ciertas áreas.- SM] 
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áreas que controlan: 
Albuquerque 
Birsmarck 


Calgary 
Dallas/Forth Worth 
Denver 

El Paso 

Grand Praerie 
Houston 

Las Vegas 

New Galveston 
Phoenix 
Reno/Los Juegos 
Salt Lake City 
san Antonio 
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ESTADO INCORPORADO 


DE DAKOTA DEL NORTE 
Dakota del Norte es básicamente 
propiedad de un consorcio de 
agricorporaciones que intervinieron 
después del hundimiento del 98 y 
compraron un buen pedazo de todo. En vez 
de un senado estatal ahora tienen una 
oficina ejecutiva corporativa que dirige las 
cosas de manera similar. Esto no quiere 
decir que el estado sea un infierno 
totalitario, pero no cuentes con que el 
"gobierno" estatal tenga en cuenta el bien 
común del pueblo al dictar leyes. 
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GUIA DE CIUDADES VIRTUALES 


Para ayudarte en tu navegación, aquí tienes una lista de las corporaciones y las 


Militech 


Gobierno Estatal (Petrochem, Arcadiex y la New East Asia 


Agricultural). 


incapaz de presentar una fuerza todavía, así que Netwatch/GP EE.UU. 


Petrochem. 

Net 54 

Orbital Air 

Republic West 0il £ Plastics 
Conglomerado Agricola de Montana 
WorldSat 

DMS 

Merrill, Asukaga y Finch 

Netlink Software 

Arasaka 

A 

Bronleigh Development. $ 
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MILITECH 
Para más detalles sobre el Plan Secreto 
de Donald Lundee para gobernar el mundo, 
véase Corporate Report 2. 
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RUNNERS DE MILITECH 
Estos chicos son runners de Nivel 
Profesional (pág. 151) con habilidad 
Interface de 7 en lugar de 6. Son lo 
bastante comunes como para ser un 
fastidio, y hay un 20% de posibilidades de 
encontrarse uno en cualquier CLD de 
Olimpia si fallas tu tirada de seguridad de 
CLD. No se meterán contigo, a menos que 
sientan que tienes algo que esconder. Usa 
una tirada de Dificultad en la habilidad de 
Percepción Humana (el agente de Militech 
tiene una puntuación de habilidad de 4), 
para determinar la posible culpabilidad de 

un runner. Si realmente no ocultas nada, 
no hay problema. De otra forma, ¿está tu 


| FRIALDAD a punto para la prueba?. 
NA 


Olimpia es el punto débil de Netwatch: 
fuera de Boise, sólo hay un 2% de 
posibilidades de encontrarse con un poli 
de la Red cuando la fallas una tirada en 
un CLD. No importa mucho, ya que no 
tienen ninguna autoridad aquí. Pero 
pueden intentar fulminarte, así que ándate 
con cuidado. Tienen un Nivel Medio (estos 
chicos no tienen tanta práctica como 
otros), pero no los subestiméis; debe de 
haber alguno de Nivel Profesional en el 
grupo. Son propensos a usar iconos que 
no sean de Netwatch para mantener la 
discreción. 
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MILITECH 
Enemiga designada y heredera desesperada del Matón Número 
Was Nido Uno del Mundo, Arasaka, Militech Arms International ha ele- 
gido Olimpia para hacer de ella el lugar de su paulatina monopoli- 
zación de la industria de seguridad de los Estados Unidos. Personalmente 
pienso que Militech pronto hará del área su mayor zona de operaciones. 

Militech controla las ciudades de Albuquerque y Salt Lake por com- 
pleto, con sus salvajes guardianes de la Red patrullando sus áreas con for- 
midable eficiencia. La base regional más moderna de Militech está en 
Albuquerque, donde también producen el equipo que envían a los 
Estados Libres y a la región noroeste de Pacífica. El Cuartel General 
Regional de Nigth City que yo sepa, ha cambiado su ubicación para pasar 
a ser un puesto de primera línea en la lucha contra Arasaka. En compa- 
ración, el puesto de Albuquerque juega un papel de apoyo económico, donde la corporación puede 
meterse en lo que le importa con muchas menos intromisiones del Gran Botonero Negro. 

Militech también está moviéndose en Utah, probablemente con el objetivo de capitalizar el movi- 
miento de supervivencialismo y convertir Utah en una imitación de Estado Incorporado siguiendo la 
gran tradición de Dakota del Norte. Utah ha estado sufriendo con su semiindependencia y pienso que 
Militech espera reemplazar la Iglesia Mormona como centro de las vidas de los ciudadanos en la línea 
de "¿quién necesita a Dios si tienes un fusil de asalto automático con bayoneta y un lanzagranadas ba- 
jo el cañón?". Han establecido una base avanzada echando a Netwatch, al menos algo han hecho bien 
para con los ciudadanos de Utah y han construido una instalación fabril para aprovechar la inexis- 
tencia de impuestos y los bajos costes de producción del Estado. No estoy seguro de sí funcionará, por- 
que los tios de Utah parecen especialmente inclinados a no mojarse. Allá ellos. 

En cualquier caso te encontrarás con Militech casi en cualqftier sitio de Olimpia, rondando por 
ahí buscando agentes de Arasaka a los que machacar y runners solitarios a los que mandar a 
Pacífica. Los runners de Militech que trabajan abiertamente son reconocibles fácilmente por el 
icono de sus uniformes: un estilizado soldado con su traje de combate completo. El icono no mues- 
tra ni un ápice de piel; el soldado lleva un casco integral M-88 con reflector de plexiglas y guantes. 
Hicieron el icono sólo a partir de formas poligonales; como una especie de imagen informatizada ar- 
caica, pero mucho más refinada. Los ángulos les añaden una especie de aspecto duro y salvaje. No 
parecen rechonchos ni dibujos de preescolares como las viejas animaciones por ordenador genera- 
das anteriormente. 

Si te encuentras un runner de Militech fuera de Albuquerque o de Salt Lake, probablemente no 
te hará ningún daño, a menos que haya una aureola tangible de culpabilidad flotando sobre ti. 
Nunca he tenido problemas con la culpabilidad rondando sobre mi cabeza, por la sencilla razón de 
que no tengo escrúpulos. Me resultaban molestos, así que fui a unos grandes almacenes y negocié 


JUGADORES 


E con ellos, cambiándolos por un par de duchas enlatadas, que me ayudan a evitar que otras sustan- 
£ cias nocivas lluevan sobre mi efervescente cuerpo. Sin-embargo no empeñé mi moral, ya que vi a 
una manada de trabajadores lobotomizados del gobierno y de Arasaka revoloteando sobre el mos- 


trador de cambio como moscas sobre un perro muerto, y uso esta metáfora por que había un perro 


¡ muerto al que todos trataban de reclutar para un puesto superior. Uno de los tíos de Arasaka inclu- 
í so tenía un gato muerto para que el perro lo persiguiera. Y luego hablan de alimentar los fetiches. 


Así que asegúrate de haberte quitado de encima todos tus perros muertos y los escrúpulos antes 


¡ de hablar con un runner de Militech. Si lo haces quizá consigas una clave de entrada a una fortale- 
za Arasaka y algún código molón. Si no, es tu problema. 


Resumiendo, no odio demasiado a estos tipos por ganarse la vida poniendo armas en las manos 


¡ de la gente, no como Arasaka o el Gobierno Provisional, que prefieren quitárselas de las manos a to- 
do el mundo; además son buenos aliados cuando te enfrentas a los Sociópatas de Saburo. 


NETWATCH/ GP EE.UU. 

NEW AJCÉ Las comadrejas de hielo de Netwatch rondan las lindes de esta re- 
gión como chacales hambrientos de carne, pero demasiado asustados pa- 
ra atacar en los campamentos de los intrusos. Las patrullas de Seguridad 
Privada de la Red dejan a Netwatch clavada en el frío con poco poder u 
oportunidad de ejercerlo. Esto en cambio les hace sentirse como los niños 
petulantes e impotentes que son, lo que les hace perder los nervios y tien- 
den a atacar a cualquiera que puedan. Nadie va a lamentarse si le retuer- 


í ces el pescuezo a uno de Netwatch fuera de aquí, pero luego si un runner de Netwatch te coge en 
i medio de ningún lugar, no esperes que nadie venga en tu auxilio. Ellos tienen el derecho legal, lo 
í que parece refrenar a la mayoría de la gente en Olimpia. 


Estúpidos borregos. De verdad, a veces siento que si todos caminan por la línea que les marca 
Netwatch s se merecen vivir con ellos. 








A A 
Netwatch tiene sus cuarteles generales regionales en Boise, Idaho, porque es el único lugar de 
donde no han sido expulsados. Aunque no esperéis que ellos los abandonen; tendremos que echar- Hyp ERTEXTO 
les a la fuerza. y 





NOTUWJATCH DE NEVADA 


NOTWATCH DE NEVADA Tienes un 30% de posibilidades de 
1! S¡ el nombre oficial es "Notwatch". Esto es debido a un error, eh, un error encontrarte con uno de estos chicos en 
tipográfico en los artículos redactados para la fundación del Sistema de cualquier CLD de Nevada, más un 15% en 
Seguridad para la Red del Estado de Nevada. No lo vamos a cambiar, porque cualquier casino o cualquier otro edificio 
hacerlo permitiría al GP y a Netwatch meterse en nuestro territorio declarando a A RS 
Notwatch incapacitada bajo el articulo 13, párrafo 111 del Acuerdo de Autonomía fronteras de Nevada. La buena noticia es 


de la Red Texas/Nevada. El nombre Notwatch no debería entenderse como una que, a menos que te encuentres al medio 
afrenta oficial a Netwatch, ni una postura oficial en las relaciones públicas que A A a, 
tenemos con esta, humm, reconocida organización. Y también nos gusta el ALT 
gobierno.” (Algunas risitas de otros miembros del Consejo). A 


: ó estás haciendo y luego desearte 
- Extracto de la conferencia de prensa de Notwatch, 5 de Marzo del 2016. SNE 
buen día. Si estás armando follón, tratarán 


de retenerte usando Pegamento, un Jack 
Attack o un Espasmo y luego te echarán 
encima a los agentes federales. Estos 





Me encantan estos tíos, de verdad, me encantan. Incluso el año pasado le dieron un trabajo de asesor 
a Edger, y me dijo que me habrían contratado, pero que no pensaban que pudieran confiar en mí. Muy 
acertado. No me fiaría de mí ni siquiera para escribir unas memorias precisas, ¿sabéis a qué me refiero? chicos son muy buenos: la mayoría son 

¿Por qué Notwatch de Nevada es tan potente en todos los campos? Porque se preocupan. Sí, runners de Nivel Profesional, muchos 
lo sé, la preocupación desapareció con el S. XX. Puedes llamarme anticuado por pensar que está tienen interface 7. No temas darles equipo 
bien preocuparse algo por tus congéneres. Necesitamos una nueva moral, pero una cosa es segura, de nivel máximo ya que no les gusta 
los niños deben creársela ellos mismos. Seguro que no la van a recibir de unos padres azotados por abusar de él. 
las corporaciones como las marionetas que encontrarás en las ciudades corporativas. 

Notwatch de Nevada fue llamada así deliberadamente para ser una ofensa hacia Netwatch y pa- 
ra ilustrar exactamente lo que hacen; ¡NADA!. 

Para aquellos con una primitiva obsesión hormonal con campanas, silbatos y contacto carnal, 
Nevada se convierte en el lugar ideal para esperar una obscena (léase: grotesca) indulgencia, por- 
que a todos los efectos prácticos, Nevada no tiene leyes. Los aeropuertos de Nevada son el eje cen- 
tral de todo tipo de contrabando ilegal en la mitad oeste de los USA y las famosas ciudades de Las 
Vegas, Reno, Arcadia y Los Juegos son una Meca sibarita para legiones de lujuriosos libertinos y dro- 
gadictos derrochadores. Por supuesto, Nevada difícilmente podría dedicarse a esto si todo el mun- 
do tuviese permiso para pasar y llevarse unas cuantas imágenes de las cámaras de seguridad, o aga- 
rrar los recibos de la Tienda de Bob Cristal Azul y volver corriendo a casa para plasmarlas sobre las 
páginas del Inquisitor, junto a un reportaje sobre los hombres de las nieves cibernéticos de los 
Andes. Sería mala publicidad para Nevada si sus visitantes no fuesen capaces de mantener sus es- 
capadas en secreto, a salvo de sus esposas, jefes, hijos y demás... 

Notwatch de Nevada se encarga de mantener la paz, a la vez que permite que cualquiera haga 
lo que le plazca. Mantienen una estrecha vigilancia en las áreas potencialmente sensibles (como la 
plantación del Minino Rosa) e intentan evitar que la gente dispare hielo negro a la mínima oportu- 
nidad; aunque dejan que los runners se reúnan y hablen, comercien con secretos y programas alta- 
mente ilegales, discutan sobre trabajos en la Red de contrabando y todas esas cosas. 

Quizá pienses que pudiera estar molesto porque evitan que trafique con información para chan- 
tajes, pero hey, no me dedico a los chantajes. Yo husmeo a la gente por diversión, no por dinero, y 
encontrar a alguien sucio en Nevada no es suficiente reto para que sea divertido. Lo que me gusta 
de estos chicos es que protegen al ciudadano particular, no a las corporaciones. Una vez, sólo para 
echar un vistazo, fui hasta un "lobo de hielo" Notwatch y le conté que iba a meterme en "Carson 
Mint" en Reno, sólo para ver los números de cuenta de los aseguradores ilícitos, y me preguntó si 
podía esperarme hasta que acabase su turno y así unirse a la aventurilla. 

Ahora sabes por qué me gusta tanto Notwatch. 

Antes he dicho que Notwatch se preocupa. De verdad lo hacen, están ahí fuera protegiendo al in- 
dividuo en estos tiempos de corporativización y mantienen un ojo clavado en los problemas. Si su ma- 
nera de actuar estuviese más extendida, todos podíamos navegar por donde quisiéramos. Pueden ser 
asombrosamente corruptos, pero nunca han pedido nada de dinero cuando miraban hacia otra parte. 
Incluso dejan a Netwatch y al GP entrar en su territorio, lo que está bien, porque también son runners, 
sin importar lo estúpidos o equivocados que sean sus objetivos. Aunque Notwatch se asegura de que 
estos "amiguetes" no traten de colocarles nada oficial aquí. Así que ve a visitar Nevada. Pásatelo bien 
con Notwatch e intercambia algunos códigos y algunas batallitas. Diles que vas de parte de Rache. 


DAKOTA DEL NORTE 
Para aquellos de vosotros que no tengáis la educación necesaria para leer las screamshee!ts, el 
Estado de Dakota del Norte es la primera baja en la guerra contra las corporaciones. Han reducido 
a polvo a la gente común y a los cyberpunks entre las enormes ruedas de molino de Petrochem, 
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d¿MICRONAVEGACIONES 


y 


EN UN CIBERMIEMBRO? 
Bueno sí, pero es muy difícil. Bartmoss 
menciona un conector especial o un radio- 
módem. Vamos a explicarlo. La idea del 
radio-módem sólo funcionará si el sujeto 
tiene implantado un ciberterminal celular 
en su cuerpo. Te metes en el terminal 
como en una intrusión a una fortaleza 
normal, y usas tus programas 
controladores para agitar su brazo. 0, si 
tiene un conector interface en el brazo, 
puedes enchufarte, porque las conexiones 
del procesador del conector interface 
comparten los mismos circuitos que el 
control nervioso del ciberbrazo y puedes 
manejar el miembro. Pero, ¿quién va a 
quedarse quieto y dejarse enchufar un 
ciberterminal extraño? Es una historia 
divertida, pero probablemente no ocurrió 
así. Así es Rache. 

Véanse también las reglas de MicroRedes 
de la pág.146. 





Arcadiex y New East Asia Agricultural. Esto ha permitido a los tres mons- 
truos megalomaniacos incorporarse este Estado y tratar de invadirlo en 
una operación más o menos cooperativa. 

Sinceramente, dudo que estos tres puedan realmente cooperar. Seguro que 
a primera vista parece que se llevan estupendamente, y que las leyes del 
Estado incorporado están diseñadas para protegerse de ellos mismos, pero me 
introduje en una fortaleza de datos para dejar alguna información para chan- 
taje, enteramente inventada pero bien diseñada en el regazo de Arcadiex, y lo 
siguiente que supe fue que intentaban introducirse en una fortaleza de datos 
de NEAA para verificar los archivos. Esto acabó en una pequeña pelea entre ellos dos, y en ese momento 
alteré algunos archivos de Petrochem para incriminar a uno de sus ejecutivos, dándole los datos de mi en- 
trada en Arcadiex. Todo esto, combinado con un pequeño chivatazo a la prensa clandestina, hizo que 
Petrochem se viera arrastrada hacia el follón y pasaron varios meses antes de que las aguas volviesen a su 
cauce. El joven ejecutivo al que impliqué era realmente un capullo sin esperanzas de llevar una vida nor- 
mal, así que se suicidó después de ser despedido. Debería haberlo hecho antes de que lo hubiesen enjau- 
lado, por lo menos podría haber manchado la alfombra de su jefe o algo así, pero no, él era un pequeño 
lameculos sin carácter y no quería molestar a nadie, aunque no le importó demasiado molestar a su mu- 
jer y a sus hijos. Me dieron pena, así que deposité un poco de dinero en su cuenta corriente y les di las di- 
recciones de unos cuantos buenos sitios en Night City y Houston donde podrían empezar de nuevo. 

Lo último que of de ella fue que era una técnico independiente en Phoenix, remendando panzers pa- 
ra incursiones de contrabando. Es bueno saber que uno tiene efectos positivos sobre la gente. Así que de 
todas formas, incluso aunque no tengas ninguna influencia en ninguna de las corporaciones, y tampoco 
puedas hacer que se vuelvan unas contra las otras, aquí está la mayor concentración de corporaciones de 
los Estados Unidos. De hecho, debe haber centros más poderosos, y quizá más centros por kilómetro cua- 
drado en otras ciudades, pero todo el estado de Dakota del Norte es una gran red corporativa al 99,9%. 





PETROCHEM 


En Olimpia, sólo Militech supera a Petrochem en poder, y esto se debe principalmente a que Militech tie- 


¡ ne más armas, mientras que Petrochem se asienta sobre grandes pilas de líquidos inflamables y explosivos. 
| Petrochem tiene grandes pactos en casi todos los Estados, especialmente en Texas. También son dueños de 
Casi todas las tierras cercanas a Calgary, y navegan por su ciudad virtual. Finalmente, son la mayor fuerza 
| política en el Estado de Montana, y tratan, activamente, de hacer que los vaqueros del oeste se arrodillen an- 
¡ te el gran Dios de la codicia corporativa. Odio a Petrochem, en parte por lo que hicieron con las llanuras del 
Yukon. No me gusta pensar en la inocente hierba siendo cortada en los albores de su vida, justo cuando em- 
| pezaba a conseguir consciencia y alcanzar las redes pulsantes con su consciencia colectiva. Yo he visto la 
| consciencia colectiva de una planta, pero muchos amigos no me creen porque el momento que están más 
| cerca de la vida salvaje es cuando se van al bar, así que al menos yo sé de qué estoy hablando, que es de la 
¡libertad de pensamiento y de la oportunidad de lograr un colapso neuronal sin interferencias corporativas. 


De cualquier manera aquí está Petrochem, y está tratando de esclavizar y masacrar las masas de vege- 


tación que se las apañan para sobrevivir en cualquier lugar de los Estados Unidos. Mi codo siempre me di- 


ce que no me fíe de los más calladitos, y en el caso de Petrochem es totalmente cierto. Incluso desde la gue- 


rra con SovOil se han mantenido quietecitos, imponiéndose por medio de tener a la nación cogida por los 
huevos. Si continúan así no sólo tendrán bajo control toda la producción de CHOOH de los Estados Unidos 
¿y otras partes del mundo, sino que además controlarán toda la producción de comida, y luego ¿dónde esta- 
| remos nosotros?. Encargando pescado crudo a 5000 ed. la pieza, ahí es donde estaremos. Suena como el 


mismísimo infierno, ¿noo?. Arasaka puso un poco de sushi asesino puesto en mi apartamento. Me atacó 


¡después de salir de la ducha y se las apañó para meterse debajo de la uña de mi dedo gordo. Pude sentir có- 
¡ mo iba abriéndose camino a través por mi aorta descendente, así que tuve que cortarme el pie y ponerlo en 
' el microondas antes de que el asqueroso trozo de sushi ninja pudiera encontrar la salida. Ahora tengo una 
| ciberpierna, lo cual está muy bien, si no fuera por que pierdo tracción cada vez que salgo de una ducha ca- 
'- liente al suelo de baldosas. Supongo que será una especie de maldición que debo aprender a soportar. 


A propósito, ¿te he dicho que se pueden hacer micronavegaciones en los cibermiembros? El 


Í único RENE es es tienes que tener un conector especial o un radio-módem hecho a medida para en- 
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trar en el sistema. Me hice uno de estos módems y me lo llevé a un bar. Allí me encontré con Edger, así que 
pusimos un procesador paralelo en el módem y lo usamos para entrar en los ciberbrazos de dos potencia- 
dos que estaban allí. Antes de que ninguno de los dos supiese lo que estaba pasando, cada uno de nosotros 
hizo que los brazos se extendieran, luego chocamos las manos y bloqueamos los servos. Los potenciados 
se volvieron y comenzaron a darse porque pensaban que el otro le había agarrado. Una vez empezaron a 
moverse perdimos nuestro enlace por módem, pero ya era demasiado tarde, así que nos tomamos unas 
cuantas botellas mientras el camarero estaba ocupado sacando su Crusher y atravesando la ventana del ser- 
vicio de señoras. Casi me pincha una zorra que quería que le diésemos algo de drogas a cambio de sexo, 
pero me alcanzó en la ciberpiema y fue el único momento en que me alegré de tenerla. Ahora que lo pien- 
so, no sé si saqué mi pie del microondas. Tuve que mudarme poco después por que Arasaka descubriera 
donde vivía. Bien, seguro que el siguiente inquilino hizo algo con ella. No me sentía demasiado unido a ella... 

En conclusión, Petrochem está intentando tomar el control de todo, incluyendo de mi pie. 

Debemos pararlos. 
La REPÚBLICA DE TEXAS 

Por supuesto que Nevada es un Estado Libre, pero tiene una estrecha 
relación con el Gobierno de los Estados Unidos. Texas, por otra parte, es- 
tá harta y on tan detestablemente independientes como puedan serlo. 

Siempre que navego por Texas, ajusto la vestimenta de mi icono aña- 
diendo un sombrero de 5000 galones de capacidad, espuelas que dejan hue- 
lla a kilómetros, botas cubiertas de estiércol de vaca y cucarachas muertas, 
un gran cinturón con una hebilla bien fálica y una gran estrella reluciente en 
mi pecho. Lo remato con un continuo hilillo de tabaco de mascar que se es- 
capa por la comisura 7 mis labios, cortesía de la gran bola del tamaño de un melón que voy mascan- 
do. ¡¡PET, Pet, Pet!. ¡Los pone de los nervios! 

No me gustan los runners del estado de Texas por que son igual de aguafiestas que los runners 
de Netwatch. Se consideran muy libres con su hielo negro, y déjame decirte que nada acaba más rá- 
pido con una fiesta que ver cómo a uno de tus colegas se le convierte el cerebro en gelatina. 

Texas puede permitirse poner runners que controlen cada uno de sus enlaces regionales y glo- 
bales de Internet, así que cuando cruces el Estado tendrás que encontrarte con uno de ellos. 
Normalmente sólo te harán una inspección de rutina, pero a veces te hacen un tercer grado, que es 
tan agradable como tener un parásito intestinal. 

Lo único bueno que tienen los Rangers de la Red de Texas es que odian a Netwatch, y no 
abandonan las fronteras de su República. 





0-1 

Es como se autodenomina la IA que forma la región de Olimpia; O-1 ha nacido hace relativa- 
mente poco y una de las primeras experiencias que tuvo que vivir fue tener a Rustbelt royendo su 
ser. Si te has programado la realidad virtual para comprobar cómo se siente una lata de coca-cola 
cuando alguien se la bebe, te harás una idea de lo horrible que es esto. Es incluso peor que fundir- 
se y correr por las cañerías del desagúe, lo que probablemente sea el mejor programa que jamás ha- 
ya hecho, dejando aparte la serie Demonio; que tiene más mérito porque cuando la programé no dis- 
ponía de las modernas librerías de software y estaba hospitalizado con disentería. 

Como resultado de esta experiencia terrible para su espíritu (bueno, más bien para su código), bue- 
no ya sabes, lo que se intentaron comer, O-1 se ha vuelto un poco paranoica. No fui capaz de hablar 
con ella durante mucho tiempo, porque ella no sabía a ciencia cierta qué buscaba yo. Ella quería prue- 
bas de que mis intenciones eran decentes, y pretendía saberlo leyendo mi mismo cerebro, pero si de- 
jas a la gente entrar en tu cerebro y en poco tiempo comenzarán a garabatear graffitis en tu materia gris 
con tinta indeleble, y tuve que negarme. O-1 vaga por la región comprobando todo lo que puede. Se 
concentra principalmente en objetos inanimados, a saber: programas y otras IA más pequeñas; por que 
estas en su opinión, son la única amenaza real para su existencia. Sabe que es pequeña para ser una 
IA regional, pero si decide que algún programa es una amenaza ella lo destruirá. Desde luego, lo hará 
con violencia salvaje y rápida, para evitar ser dañada o llamar la atención. 

Los cazadores de Netwatch no se dan cuenta, pero varias de las IA renegadas solitarias más bus- 
cadas fueron destruidas por O-1. 

Si tienes suficiente confianza con O-1 (yo no la tengo, nunca me fío de un paranoico), podrías 
ser capaz de hacerte su amigo. No se sabe lo que haría por un amigo porque hasta ahora, que yo 
sepa, no ha tenido ninguno. ¿Pero qué puedes esperar de una IA que tiene más de la mitad de su 
ser devorado por Rustbelt?. 

[Esto es exactamente por lo que no me creo la teoría de Rache sobre las IA regionales: no intenta ex- 
plicar cómo o dónde vienen al mundo estas Inteligencias Artificiales. ¿Es sólo coincidencia que O-1 naciera 
de repente al mismo tiempo que Texas y Nevada creaban la región de Olimpia?. Probablemente Rache di- 
ía algo así como que O-1, cuando nació, fue la que dejó a los runners humanos desarrollar la región, o 
quizá que la falta de una IA en una región provocó la creación de una. A veces es muy raro.- SM]. 
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Los RANGERS DE LA 
RED DE TEXAS 


Bien, los tejanos no son unos gandules en 
la Red, pero sus Rangers no suponen un 

peligro grave. Hay un 30% de posibilidades 
de encontrárselos en cualquier CLD dentro 


de las fronteras de Texas si no pasas la 
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tirada de seguridad. Sin embargo, ninguno 
irá más allá de las fronteras de Texas (al 
menos en misión oficial). Sus runners son 
de Nivel Medio, pero con habilidad de 
Interface 5-6 (saben lo suficiente para 
sobrevivir). Lo peor que hacen es que si te 
pillan "haciendo algo malo” en la Red y tu 
cuerpo carnal está dentro de las fronteras 
de Texas, los Rangers de Texas normales 
(que sí son peligrosos) estarán llamando a 
tu puerta a los 15 minutos. Y puedes 
apostar por ello, amigo. 


O-] 
E E 
conciencia trascendental, lee la pág. 96. 
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OLIMPIA. 


HYPERTEXTO 


Las Veas Y CIA 

CIUDADES Las Vegas, y de hecho toda Nevada, convierten a la región de 
Olimpia en un travesti, lo cual, considerando lo mala que ya es, 
es horrible. Si tu idea de diversión es ver dibujos animados a alta 
velocidad mientras consumes azúcar y cafeína, la Red de Nevada está hecha para ti. 

Las Vegas es un crucifijo postmoderno para el alma, una silla eléctrica de neón donde tu espíritu 
puede asarse en la oscuridad, tostándote como una mosca en una mosquitera eléctrica, hasta que el úl- 
timo vestigio de conciencia de tu sistema se agota y es remodelado por los trabajadores del plástico (col- 
gados de sus tobillos en la habitación de un hotel a las afueras de la ciudad) en una caricatura de la ino- 
cencia, que es algo que no encontrarás aquí. La Red de Las Vegas atrae a los turistas como un agujero 
negro atrae a la luz, plegándolos, tirándolos y arrastrándolos hasta que se desvanecen a lo largo del ho- 
rizonte infinito con un suspiro que es a la vez orgásmico y aterrado, y todo lo que te encuentras más tar- 
de es una cáscara temblorosa abandonada por las saciadas mantis en las tierras yermas, privados de di- 
nero, vida y voluntad y de cualquier cosa, excepto de una gran diana en su espalda que pone "Internet". 
Podría sacar un montón de dinero por todos esos vagabundos arruinados que me he cargado. 

Al hablar de Las Vegas, no estamos hablando sólo de una colección de cenagosas fortalezas de 
datos impregnadas con las viscosas energías procedentes de planos de existencia psicosexuales o fi- 
nancieros, ni únicamente de lagartos hormonales que se deslizan entre tus tobillos, ni de termitas de 
tarjetas de crédito que agujerean tu cuero cabelludo y hacen que tu cabeza pique y se desescame 
hasta que tu cerebro esté desnudo para que se lo puedan comer los del banco; hablamos de que ca- 
da uno de los lugares de estas ciudades es una realidad virtual hecha y derecha, una gratificación 
sin límite y un centro sensorial totalmente sobrecargado de estímulos. Me pongo más tenso cuando 
me muevo a través de estas ciudades que cuando probé mi último programa protector contra un pro- 
grama Lavado cerebral y se colgó, dejáandome sólo con un editor de textos para defenderme. 

Incluso el ambiente cambia en las regiones del oeste de Nevada. Donde lo normal (por decirlo así) 
en el entorno de Olimpia son los altísimos rascacielos sosteniéndose como ladrillos en el borde de un 
camino rodeados de un suave cielo azul y nubes de algodón, el cielo que rodea a Las Vegas y Reno es 

BBS CuevA TROPICAL negro. Absolutamente negro. Puedo notar a los extraterrestres ahí fuera, en la oscuridad, viéndonos be- 
Tal y como Rache nos describe en este ber, jugar, fornicar y hurgar en la realidad y hasta convertimos en asquerosos ciempiés complacidos, 
párrafo, las realidades virtuales de Las mientras que los solitarios como yo nos paseamos y miramos asombrados, siendo ignorados en medio 
Vegas no siempre juegan limpio. Si del aroma de lujuria, sangre y dinero. Las nubes no son de ninguna manera de algodón blanco. Son 
decides ir y poner tu dinero electrónico en construcciones fractales coloreadas con intensidad, lo suficientemente brillantes para resaltar contra el 
la mesa, estás advertido: sólo alrededor de terciopelo negro, y lo bastante oscuras para que no choquen con los signos de neon de los que os ha- 
un 5% de los que apuestan salen ganando. blaré más tarde. Estas nubes son de ricos colores oscuros, muy bonitas de contemplar si las puedes mi- 
El resto acaba como describe Rache: rar desapasionadamente; además están hechos de manera que parezcan de encaje en vez de algodón. 
empeñando hasta sus conectores interface Como si estar en un camino (de plástico negro brillante) suspendido en un vacío negro lleno de 
para pagar a los casinos y a Internet. 'kL lencería de alquiler colorista no fuera lo bastante malo, todo lo que te rodea es brillante, chillón y 
Recuérdalo: aunque la diversión en las está cubierto de logotipos. Estás rodeado por neones virtuales, y cada signo está cuidadosamente 
Vegas es gratis, las líneas de la Red no, e programado para que, de forma subliminal, te atraiga hacia él. Una vez allí, experimentarás toda la 
mterns! sigue facturande, tanto al ganas fuerza de la grosería de Las Vegas, concentrada hasta el máximo. 
pe Cojamos como un ejemplo particularmente malo la Cueva Tropical. Toda la realidad virtual es una is- 
la tropical y cada uno de los runners y las IA que habitan el sistema tienen iconos que parecen personas 
de todos los tipos sexuales imaginables. Mujeres con aspecto de jovencitos, hombres musculosos, colegas 
andróginos, niños, tu eliges el fetiche y seguro que hay un empleado que va de eso mismo. Probablemente 
haya unos seis de esos. La isla en sí misma está llena de plantas tropicales y de un increíble número de 
animales, algunos parecidos a animales ya extinguidos y otros completamente inventados. Todos estos ani- 
males (de dos y cuatro patas) intentan distraer a los jugadores achuchándoles y dándoles mucho afecto fí- 
sico. Todos las realidades virtuales de Nevada tienen que seguir este método de roce y deslumbramiento, 
ya que en la realidad virtual los jugadores no pueden emborracharse para apostarse todo su dinero. 

Como la mayoría de las realidades virtuales de Nevada, la Cueva Tropical permite jugar a los visi- 
tantes. Los dispositivos para el juego no son virtuales, ya que entonces podrían ser programados para 
hacer todo lo que quisiera la Dirección. En vez de eso están conectados por un circuito cerrado de te- 
levisión a la Red, donde pueden monitorizarse mediante una utilidad Bola de Crista/Máquina de 
Sonido. Los visitantes virtuales pueden hacer sus apuestas a través de sus tarjetas de crédito, y ver có- 
mo se desarrolla el juego al que apuesten. 

Personalmente cargué un programa de asimilación de datos en la BBS de la Cueva Tropical, y 
| recogí datos durante seis meses de los resultados de cada partida de ruleta. Fue muy sencillo, me conec- 
té a la Bola de Cristal e hice apuestas falsas de valor nulo, para después tabular los resultados. El pro- 
grama descargó los resultados semanalmente y era tan silencioso que no lo notaron hasta que hicieron 
' una auditoria de sus libros y encontraron un millón de apuestas por valor de cero europavos cada una. 
En cualquier caso, hice una regresión estadística con los datos, comparando las ganancias y las pérdidas 
: con los resultados, y estoy convencido de que la Cueva Tropical no conecta en realidad a los visitantes a 
través de un circuito cerrado de vídeo, sino a una grabación de vídeo. La Dirección puede sacar miles de 
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ruedas de ruleta previamente grabadas para sus programas de vídeo, y alterar los resultados ligeramente 
| para que aunque de vez en cuando una persona pueda llevarse un premio gordo, el resto de los clientes HYP ERTEXTO 
pierden su dinero. Estos clientes, desde luego, reciben más atención de los runners y los animales vir- 
tuales. Visita el lugar y compruébalo por ti mismo si no me crees. 
Me encantan las realidades virtuales, pero usar una de ellas para meter la mano en la cartera de 
otra persona a través de su entrepierna es pedir a gritos un ataque cyberpunk a gran escala. 


Ahora sabes por qué no me gusta la Red del Oeste de Nevada, si no fuese por Notwatch de 
Nevada, no iría nunca. 
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OJOS EN LA NUCA 
De hecho, aunque suena divertido, no 
afecta mucho a tus oponentes. Lo más que 
puede llegar a hacer es quitarle los 
reflejos a algún principiante al tratar de 
usar (-3 a la iniciativa durante 106) sus 
sentidos normales para juzgar las acciones 
de tu entorno. Cualquier runner veterano 
(de nivel medio o profesional) estará 
atentos a esta táctica y la ignorará 
(recuerda que muchos runners no usan 
iconos antropomórficos, y suelen estar 
acostumbrados a eso mismo). Lo más 
probable es que la velocidad de Rache y 
su extraño comportamiento tengan más 
que ver con su éxito al usar este truco que 
cualquier otra cosa. 


ES de EN IDA 


NEU GALVESTON 
Esta es casi una ciudad internacional en la costa americana. Aunque casi forma parte de Texas, 
| está lo suficientemente lejos de la costa para no caer bajo la jurisdicción de ese Estado. Esto la con- 
vierte en una especie de territorio no incorporado como, por ejemplo, Guam. 

Aunque está dominado por Merrill, Asukaga y Finch, New Galveston es un lugar libre. MA8:F 
| tratan desesperadamente de hacer de Galveston un Reno de clase media, así que sus policías de la 

Red no tienen mucha iniciativa. Lo que ocurre en la actualidad es que New Galveston está convir- 
tiéndose en la Habana americana, con elementos criminales (mis favoritos) de todo tipo asomándo- 
| se por aquí para hacer sus rarezas. 

New Galveston es un buen sitio para piratear, o como alguna gente le sigue llamando, tiburone- 
ar. Hay un número elevado de gente que viene aquí para comerciar con información, dinero, pro- 
gramas y lo que tengas, a veces porque no quieren ir a la Habana o no pueden permitirse esperar 
un trato razonable. O incluso podría ser un ejecutivo de vacaciones en New Galveston. 

Lo que significa para ti, aspirante a Bartmoss, que si estás realmente alerta y eres rápido, aquí pue- 
des conseguir buen material. Desde luego, otros runners están en Galveston por la misma razón, así que 
| vigila tu espalda. Esto es más sencillo si programas tu icono para que mire hacia atrás. Si tu icono tiene 
ojos en la nuca y pelo donde se supone que debes ver, la gente no sabrá hacia dónde miras realmen- 
| te. Si además le añades la navegación de espaldas o de lado, tendrás a todo el mundo preguntándose 
| dónde estarán tus ojos. Merece la pena, colegas. Una vez animé mi icono para que girara sin parar en el 
sitio. Nadie sabía dónde me dirigía, ni siquiera yo, porque sólo estaba dando una vuelta, y antes de dar- 
| me cuenta estaba en la base de datos de EBM, siendo atacado por un montón de hombres de hielo. Me 
| llevé una buena, pero como no pudieron leer mis reacciones desde mi icono, me las apañé para escapar 

a tiempo. Pero no me fui de rositas, ya que a los dos días se me empezó a caer el pelo, y terminé pare- 
| ciéndome a Mr. Nuclean, el limpiador jabonoso, así que me di una vuelta y me metí en el supermercado 
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estos chicos en Denver y un 20% en 
cualquier otro sitio de Colorado. Suelen 
ser de nivel Profesional, pero puedes 
añadirles +5 puntos en sus habilidades en 
la Red. También tienen el mejor equipo a 
este nivel, y les respalda la policía de 
Denver, que siempre están a disposición 
de la OA. 


Nos CONECTAMOS PARA 
QUITAR DE EN MEDIO EL 
TRÁFICO 


Un excelente ejemplo del uso creativo de 
un Controlador. Empieza con el programa 
de vídeo (Maestro de Vídeo) y retócalo 
(habilidad Programar +17). Esto le permite 
interpretar el código de las señales de 
tráfico. Luego, encuentra el centro de 
control de tráfico o la subestación más 
cercana (estas últimas son mejores, 
TEA UN 
te metes en su fortaleza. Evita el hielo, 
encuentra los controles remotos de las 
señales y martilléalos. ¡Ahora, tú diriges el 
tráfico!, Si lo haces desde un coche a toda 
pastilla (como Rache y Dog) reza para que 
tu objetivo use un sistema celular (o haz 
que un amigo runner de la zona haga una 
OA 
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y empecé a firmar autógrafos en las latas hasta que los de seguridad me persiguieron por garabatear en 
su mercancía. 

Aquello me cabreó, así que cogí una botella de laca y un mechero e incendié el local, y luego puse la 
otra botella de laca en la instalación eléctrica. Se apagó una hora más tarde. Yo ya estaba en la cárcel, 
me declaré inocente pero no me creyeron, así que Dog y unos cuantos amigos más tuvieron que sacar- 
me de la cárcel, aunque él estaba bajo la instalación eléctrica cuando la lata estalló y aún olía raro. Fue 
la última vez que estuve en la cárcel. Desde entonces soy mucho más cuidadoso. Tampoco camino bajo 
las luces de los supermercados. 
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DENVER 

Mientras permanece agachada como un feudo adulador bajo la hambrienta sombra de la esta- 
ción espacial de Orbital Air, la ciudad virtual de Denver todavía tiene un cierto potencial para la ra- 
reza. De verdad, la policía de la Red de OA es tan nociva y autoritaria como sus primos de Net- 
watch (debe ser la endogamia), pero hay bastantes runners independientes para evitar que los 
capullos de OA crean que controlan las cosas por completo. 

Y no voy a ser yo quién ofenda a los runners de Colorado, por que ellos, más que nadie, nece- 
sitan pocas provocaciones para desmandarse en la ciudad virtual de Denver como hicimos Dog y yo 
hace unos años. 

Ibamos atravesando el país con la manada Aldecaldo, volviendo de nuestras vacaciones en las 
Colinas Negras, donde hicimos rappel e intentamos poner unas sábanas gigantes sobre los ojos de 
Washington y de Lincoln para que pareciesen vendas. Por el camino fuimos mal recibidos allá don- 
de íbamos, y nos defendíamos haciendo convoys de camiones robot a los que nos conectábamos en 
cuanto aparecían por allí. Por aquel entonces, Denver estaba experimentando con redes de tráfico 
controladas por ordenador, y todo el mundo en las ciudades dormitorio de Orbital Air correteaba co- 
mo juguetes de cuerda en sus Honda Metrocar de largas antenas. Nosotros, por otra parte, íbamos 
chillando a lo largo de las autopistas con algún gobierno desconocido o alguna Corporación impor- 
tante pisándonos los talones. No sabíamos exactamente quiénes eran, ya que no nos dieron tiempo 
a comprobar sus credenciales antes de que comenzasen a tirotearnos, y sus balas no estaban regis- 
tradas. 

Hice rodar al último de nuestros camiones robot para ganar algo de tiempo, luego tomamos un 
atajo a través de la ciudad de Orbital Air. Dog y yo nos conectamos para sacarnos todo el tráfi- 
co de encima. Tuvimos que ir despacio para evitar ser automáticamente expulsados de la Red de 
tráfico de OA (Orbital Air), pero nuestros amigos estaban teniendo un pequeño problema para li- 
brarse del camión. Mientras avanzábamos, Dog y yo reprogramamos rápidamente el sistema de 


Denver. 
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Por lo que me contaron los nómadas de Aldecaldo, funcionó perfectamente. Los perseguidores 
comenzaron a atravesar la subdivisión, con un absoluto desprecio por las leyes de tráfico, sin las HYPERTEXTO 
| que estaríamos en la anarquía más absoluta. Ignoraban incluso las zonas escolares. Luego Dog y yo 
liberamos el bloqueo del proceso, y nuestro vertiginoso tecleo de código puso a todos los Metrocar 
a la vez en todas las direcciones imaginables; paralización instantánea del tráfico. OíÍmos unos cuan- 
tos golpes, que no fueron por nuestra culpa, porque nuestro programa no era tan descuidado como 
para que dos coches intentasen ocupar el mismo espacio. No podemos decir lo mismo de la con- 
ducción de los perseguidores. 

Dejamos Denver a velocidad de autopista o incluso un poco más, y cuando llegamos a Salt Lake 
| lo único que podía hacer para entretenerme era hiperventilar hasta desmayarme e intentar mante- 
| nerme conectado al satélite geosincrono de WorldSat. Esto es porque Utah es muy aburrida, como 
| creo que ya he dicho, pero lo es tanto que hace que incluso la redundancia parezca divertida. Los 
| residentes no tienen la técnología ni el dinero para equipo cibernético serio, y los netrunners son po- 
cos y están dispersos. Muchos de ellos, si no todos, están con la Iglesia mormona o Militech. Esta 
última oculta algo, porque es una corporación; pero me pregunto que traman los mormones. He es- 
tado recorriendo su fortaleza de datos, buscando lo que hacen y por mi vida que no he podido en- 
contrar nada incriminatorio. Lo que me da mucho que pensar. 
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Kimi TARA 
Kimi es de verdad una mujer que está 
encaprichada con los famosos hasta el 
punto de medir su propia valía personal 
por su habilidad para seducirles. 
Afortunadamente para ella, es muy buena 
haciéndolo, siendo a la vez atractiva y 
perspicaz. Su problema es que tan pronto 
como los consigue, siente la necesidad de 
ir a por el siguiente. Esto debe de ser lo 
que quemó tanto a Rache. 
Desgraciadamente, algún día le hará esto a 
algún famoso que no querrá dejarla ir y 
que tenga el poder para retenerla (gancho 
para aventuras, por favor anotadlo). Suelta 
a esta chica sobre cualquiera de tus 
jugadores que tenga REP 8 o más. 
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Kimi Tara 

Groupie 

INT:5 REF: 7 TEC: 4 FRI: 7 ATR: 9 SUE: 8 
MOV: 7 TCO: 6 EMP: 7 





ALBURQUERQUE 
PUNTOS DE Albuquerque es notable por ser un trampolín muy popular pa- 
INTERÉS MS los runners que se dirigen hacia Texas. Una advertencia. Hay 
una turista informática que se pasea por esta parte de la Red que 
se llama Kimi Tara. Parece pensar que lo mejor de la vida es el sexo "con personas importantes". 
Cometí el error de enrollarme con ella una vez y acabé con la boca llena de espeso humo de ciga- 
rrillo coagulado y el torso lleno de partículas radioactivas disparando a través de mis huesos todo ti- 
po de fuegos artificiales. 

Me dolía el hígado, tenía pintauñas en el terminal y como no me fío de las lavanderías, tuve que 
tirar mi mejor traje de salto mugriento (el de las costillas reventadas) porque tenía un montón de pe- 
lo y su laca me daba grima. La habría cazado con un lavado cerebral, pero no habría encontrado ce- 
rebro que lavar. 

Así que, recordad runners, cuando os pidan sexo, no digáis que no, tirad a matar. 

[Perdonadme si me río, cyberpunks, pero siempre me he preguntado por qué Rache estaba tan 
en contra de las relaciones físicas, especialmente desde que de repente comenzó a renegar de ellas 
en público en el 2015. Ella parece ser un bollicao, pero me pregunto cómo se sintió atraída por él. 
Quizá liberando su respuesta física natural.- SM] 


Seducir personalidades públicas 7, 
Advertir/Notar 4, Arreglo personal 3, 
Vestuario y estilo 2, Conocimiento Callejero 
4, Percepción Humana 5, Seducción 6, 
Cultura y Cultura General 5, Experta en: 
Personalidades Famosas 5, Electrónica 4, 
Farmacia 5. 
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El CLUB DE CAZA 
HYPERTEXTO El famoso Club de Caza de Denver está convenientemente ubicado en el centro de la pintores- 


ca región de Olimpia(¿no parezco un anuncio?) y es la encrucijada para los runners anti-sistema de 
BBS CiuB _ EE AAA todo el Oeste. Hasta él llegan varias líneas de autobús; allí 
De Caza eS 7 es: hay un complejo con balneario termal en su interior y una la- 
CPU: 3 INT-9 vandería automática, además está tan sólo a unos minutos 
Habilidad de de todos los centros comerciales importantes. 


interface +8 p ] 5 ES No hay nada mejor. 
ETT 
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El Club de Caza es el lugar más anticorporativo que he visto 
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nunca. Ni siquiera comparten la visión del mundo con dos extre- 
mos tan extendida por toda Olimpia. El Club parece una vieja 


datos: 10 AAA ¡mansión inglesa, hasta sus cimientos ligeramente ajados, su pie- 

: , dra angular y su pequeño jardín de césped que parece crecer des- 

Habilidades: PS . ide su misma base. Es un lugar maravilloso alejado del mundo. En 

Conoc. del Sist. 8, | [JT | a Mo E una región donde todo está en un camino o en una fortaleza de 
Documentación 8, j 


datos, aquí puedes sentarte en la hierba y dejar colgando los pies 
(incluso los cibernéticos) en el borde del césped y ver pasar el día. 
Por dentro, el Club es una animada mansión virtual rea- 
lizada a conciencia. Hay un jardín, un gran salón, un come- 
dor y está llena de habitaciones vacías para conferencias pri- 
vadas. Todo está meticulosamente acabado, con lo que tuve 
que añadir mi propio toque Rache Bartmoss, y poner algunos 
chicles virtuales debajo de las sillas (están siempre calientes 
y pegajosos) y unos cuantos raspados en algunas paredes. 
La seguridad parece ser muy floja, ya que sólo cuentan 
con Dent, con la alarma en la Biblioteca y "El Perro", un pe- 
rro infernal mejorado, como único hielo del sistema. Pero no te dejes engañar: hice varios programas 
Í CLAVE DEL MAPA a medida para ellos. La seguridad es todo lo buena que pude hacerla en el tiempo que estuve, lo que 
Espacio equivale a decir que es condenadamente buena (si alguna vez te encuentras cara a cara con algo 
Realidad Virtual Superrealista que parece un cubo blanco, sal corriendo como alma que lleva el diablo). 
Í de Edificio (Terrenos de la El Club de Caza tiene ese nombre por sus programadores originales, quienes se describían a sí 
- mansión) mismos como cazadores y eran programadores corporativos, que estaban pluriempleados como 
3 Realidad Virtual Superrealista de agentes anti-intrusión independientes. Desilusionados con el juego corporativo, estos chicos empe- 
ARS zaron a cazar runners corporativos por pura diversión, cogiendo sus secretos y haciendo dinero al 
4-5 Realidad Virtual Superrealista de revendérselos a sus propietarios. Fueron capaces de financiar el Club con ese dinero y al poco tiem- 
Edificio (zona del Salón) po se retiraron e hicieron de la BBS su ocupación a tiempo completo. 
6-7 Realidad Virtual Superrealista de Desde entonces el Club ha crecido y prosperado. Han programado el club hasta su maravilloso es- 
Edificio (zona del comedor) tado actual, y permitieron el acceso a cualquiera que no estuviera afiliado a Netwatch o a una corpora- 
8 Realidad Virtual Superrealista de ción (sólo por 50ed al año, amigos, ya sería barato si costara el doble y aún más a la mitad de precio). 
Edificio (bloque del velcado En el Club de Caza te puedes encontrar con toda clase de tipos. Los visitantes de realidades vir- 
de memoria) tuales y los turistas suelen estar en el Jardín, los programadores puros y duros se pasean por el Salón 
A intercambiando códigos e investigando, los negociantes van al Comedor para llevar sus asuntos en una 
a pr A atmósfera mucho más relajada y gastronómica. Los cyberpunks más duros están en los tres lugares, en 
DES busca de contratos, luego se retiran al piso superior a una de las habitaciones privadas para concretar 
0 o o los detalles, los contratos y similares. Puedes divertirte con sólo pasear por el piso de arriba y entrar a 
utilidades generales las habitaciones sin llamar a la puerta. Debes tener cuidado, y es que una vez tuve que liquidar a unos 
1 OS cuantos cyberpunks a quienes asusté y que empezaron a lanzarme hielo negro. 
También les programé algo más, que te permite subir al tejado de la mansión. Puedes salir a tra- 


16 Impresora 
17-19 Terminales para sysops. vés de la sala azul, la sala de encaje o la sala blanca. Todavía no he averiguado qué pasa si tratas 
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de saltar hasta el jardín. Algunos dicen que no puede hacerse, pero yo siempre lo he visto como un 

Í_ Notas: El programa mayordomo DENT (8 reto. Lo peor que me puede pasar es que dejara de existir, lo cual no es una opción tan mala consi- 
Í_ UM) y el programa de defensa Perro (7 derando mi actual estado de confinamiento. 
: UM) siempre se encuentran en las 
Í- memorias n*. 4 y 5. Ver Cyberpunk 2020 MONTANA 
l_ pág. 174. si quieres más detalles. Siempre Aquí es donde se librará la segunda batalla entre los Cyberpunks Comunes de los Estados 

habrá entre 15 y 20 de UM de programas Unidos contra las Malvadas Corporaciones Glotonas del Abismo Fiscal. El desolado suelo de 
¡_ de defensa en la fortaleza de datos Dakota del Norte está impregnado de pequeñas lombrices carnívoras, a lo largo de kilómetros y ki- 
¡(aunque no siempre estén dentro de la lómetros, extendiéndose desde sus caparazones blindados hasta las sulfurosas grietas del plano fi- 
¡_ VR). Si hay más de 15 UM, deberán nanciero, cuidadosamente vigilado por los insectos que lo pueblan. Por eso nunca ando descalzo 
TA por Dakota del Norte, sólo navego por la Red para crear problemas e incendiar datos. 


Lo que me recuerda que uno de los mejores programas que he creado era un programa fractal in- 
cendiario auto-depurado de proceso múltiple. Era bonito y muy resistente a los ataques sobre su códi- 
go. Cogí a este cachorro, hice cinco copias y las ejecuté en sitios separados en una fortaleza de datos a 
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la que acababa de entrar en Grand Prairie. Creo que era de Freightrunners. Después de haber hecho 
muchas copias, comienzan a desdibujarse, especialmente si navegas por la Red mientras estás bajo la HYPERTEXTO 
influencia de algún narcótico administrado, desinteresadamente, por algún macarra en un callejón os- . 
curo con una pistola de dardos. Inserté las copias, comencé a ejecutarlas y luego hice saltar algunas alar- HS 
mas deliberadamente. Los runners corporativos salieron a toda leche para combatir los fuegos virtuales, CPUs: 2 INT: 6 Habilidad Interface +4 SIN lA 
que, de hecho, no estaban causando ningún daño y sólo hacían bonito. ¿No crees que es toda una de- COSTE: 642.400ed FUE del muro de datos: 7 
claración de principios por parte de las corporaciones cuando van destruyendo todo lo que es hermoso Habilidades: Conducir 5, Documentación 4, 
sólo por que "se supone que no debería estar allí"? Pensé que el fuego debía estar allí. Era un buen si- Conocimiento del Sistema 6, Cultura General 
tio para él. Pero no estaban de acuerdo y ellos piensan que su opinión va a misa, pero ¿qué puedes es- O O 
perar de alguien que considera que los artistas como yo son malhechores? Así que, mientras combatían activos y de tres a ocho(1D6+2) visitantes 
los fuegos, yo navegué por su sistema y les puse un gusano realmente desagradable en su base de da- cualquier día normal. 
tos, y cuando enviaron el siguiente paquete de facturas, cada cuenta de destino tenía como titular a 
Rache Bartmoss y cada número de cuenta era el número 1. El ataque hizo exactamente lo que yo es- 
peraba que hiciese, situarme como número uno de los más buscados de la Red, o al menos lo habría 
hecho si no hubiera ocupado el primer lugar. Por eso también deberían ponerme como el número dos o 
al menos ascenderme al número cero:, pero ambas alternativas eran demasiado poco convencionales 
para sus gustos y se limitaron a hacer un aviso de servicio público en mi contra. 

¿Dónde estaba? ¿Montana? Sí. En cualquier caso, ahí están todas esas corporaciones en Montana 
tratando de hacerse con el Estado. Tienen el control de la parte oriental, con una importante ciudad vir- 
tual localizada en la nueva ciudad de Grand Praerie. En la montañosa región del Oeste puedes encontrar 
rancheros honestos y otros tipos de mentalidad independiente que tratan desesperadamente de resistir 
las enormes presiones ejercidas por las agricorporaciones del Este y todos sus corruptos empleados. 

Mirad amigos, perdimos Dakota del Norte por un ataque sorpresa del Infierno o desde un sitio tan cer- 
cano a él para que no suponga ninguna diferencia. Pero ahora estamos avisados, y el aviso es como una 
traviesa de ferrocarril que se clava en tu ojo. Si les dejamos van a tomar Montana, y cuando lo hayan he- 
cho les será más fácil tomar Dakota del Sur y hacerse con más terreno del granero de los Estados Unidos. 
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CLAVE DEL MAPA 

1. Espacio de almacenamiento de 
ES 

2. Espacio de almacenamiento de 
programas 

3. Espacio de almacenamiento de 
programas 

4. Tablón de anuncios informativo de 10 
espacios 

5. Tablón de anuncios informativo de 10 
espacios 

6. Área de recepción virtual (contextual), 
más ficheros de transacciones.8/2 UM 

7. Dos oficinas virtuales (contextual)más 
ficheros de reuniones 8/2 UM 

8. Área de recepción virtual 


MT PLace* IO EE — text). más fcteros de 
Hay una BBS en la parte occidental de Montana ES AA 
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que se llama MT Place. Esta fortaleza está diseñada 9. Terminales de accese para los 
para parecerse al Montana, el cual, para todos aque- AR o res 
llos que no conozcáis vuestras armas más potentes, es A 
el primer (y único) destructor botado por la marina de IR ASP 
los Estados Unidos desde la Segunda Guerra Mundial. de ge as 
[Fue botado, sí, pero nunca se terminó. Nunca ha es- 1 z ó 
: z R . Perro Guardián (Chromebook) 

tado equipado con torretas ni se le ha encargado nin- 5 UM 
guna misión. Lo último que oí de él fue que estaba oxi- 13. Grabadora de CD-ROM 
dándose en Connecticut por falta de fondos.- SM] 14. Impresora 

MT Place no siempre está conectado a la Red, 15. Impresora 
pues si lo estuviera, las corporaciones de Montana 16. Cerbero (véase apéndice de 
aplastaían esta pequeña fortaleza de datos bajo sus Reglas, pág. 148)MO0V: 8 
botas. Creo que tienen una roulotte equipada con una 17. Terminales de acceso para 
estación de proceso completa y un generador portátil, los que no son netrunners 
y recorren las carreteras secundarias de la parte oeste 


de 18. Puerta de código de Fuerza 
de Montana, conectándose donde quieren. Sea cual <= y | A 
sea su manera de hacerlo, navegan por ahí y siempre 


O MAA +: 
se las apañan para eludir a los tipos gordos. MT Place | Cleiéata RarNcipar | | [| [| | [T/ (la lista cambia a menudo) 
es donde encontrarás el tipo de runners de Montana 20. Perro Guardián 


que no quieren combatir a las corporaciones con sus SER 
mismas armas (que es lo mismo que decir siguiendo UN 21. CLD a ciudades especificadas 
las reglas). Estos tíos son socarrones, taimados y astutos, y por eso allí me siento como en casa. ¡ 22. Controles remotos para plataforma 

El MT Place, cuando lo encuentras, es uno de los mejores cuarteles generales para incursiones PE MW (para emergencias) 
contra corporaciones, mientras que sea en Montana o muy cerca de ella. Considerando los pocos HE MW 
que son, estos tipos tienen suficiente trabajo entre manos enfrentándose a las corporaciones cuan- 
do se meten en sus patios traseros. También tienen una gran utilidad que puede localizar a los 
miembros de MT Place. Es una especie de pequeña IA que trabaja de modo independiente en la Red 
y no puede ser rastreada. Localiza las ondas cerebrales de los miembros, los rastros de módem o in- 
cluso los números de teléfono caseros y les envía mensajes codificados inocuos. Estos códigos no se 
encuentran en ningún archivo de datos, así que no pueden ser robados, sólo se guardan en una co- A 
pia impresa, que el individuo debe destruir cada mes (será mejor que lo memorice). Estos códigos PP Véase el texto para la descripción de sus 
contienen la información del lugar donde se conectará el MT Place y durante cuanto tiempo. MÍ funciones. 

En lo que se refiere a la estética, no hay mucho que decir acerca de MT Place, ya que es una "ca- 
ja gris" estrictamente funcional. 
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Una GRAN UTILIDAD 
 1A mensajera. 
| CLASE: Utilidad FUE: 3 UM:6 COSTE: 
Í Dificultad +37, tienes que programarlo tú. 
OPCIONES: Movimiento, Pseudo-intelecto, 
Resistencia, Rastreo, Invisibilidad, 
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rr 


*N. del T.: MT Place se pronuncia en inglés como Empty Place, "sitio vacío". 
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DIME >>> 
NETWATCH DE BOISE 
HYPERTEXTO Enfrentándose a la pérdida de control de todas las ciudades virtuales de la región de Olimpia, 
Netwatch echó mano de una imaginativa interpretación del Acuerdo de Autonomía de la Red de 
CLAVE DE LA FORTALEZA Texas/Nevada, para crear un enclave semi-permanente de seguridad de Boise. Aunque a Netwatch 
DE NETUJATCH no le gusta por norma tener una única base, si no se hubieran asentado en algún lugar de Olimpia 
A pronto se habrían encontrado sin una ciudad a la que conectarse. Por eso establecieron una "Puerza 
esfera, con seis puertas de código Independiente para la Seguridad de la Red" al igual que las corporaciones. Esta fuerza pertenece por 
esparcidas por igual sobre su superficie. completo a Netwatch, pero está barnizada con una fina capa de legalidad basada en un mandato 
He dividido el mapa en siete secciones (A- público enteramente hipotético. Es como si un pistolero dijera, "No, agente, ella quiere ser mi rehén. 
6) para que se entienda mejor, aunque Le gusta tener mi pistola apuntando a su sien, ¿verdad, nena?”. 
puedes acercarte a la fortaleza desde Así que Netwatch controla el territorio interurbano desde esta base en Idaho. Navegan desde 
cualquier punto, y puesto que es simétrica aquí por que bajo las bases del acuerdo no pueden navegar por la Red en misión oficial desde cual- 
A A quier lugar controlado por una empresa corporativa privada. Unas cuantas comadrejas de hielo se 


te encuentras cuando estás fuera de ella. conectan, sin duda, desde pequeños pueblos, pero si las pillan navegando a través de un CLD cor- 
porativo deberán responder ante las corporaciones. 

1. Conexión privada por satélite con el Desde luego, un montón de tipos de Netwatch dicen conectarse mientras están "fuera de servicio", 

Mando Central de Netwatch en Europa lo que molesta de mala manera a las corporaciones, porque técnicamente no pueden hacer nada para 

2. Memoria pública que contiene material evitarlo. Digo técnicamente porque de todas maneras hacen algo al respecto, ya que son Corporaciones 

de relaciones públicas de Notwatch. No y no se preocupan por leyes y normas más de lo que tú te preocupas acerca del hecho de que nadie en 

ás todo el planeta haya oído hablar de los Zargonianos, por no hablar de lo que los capullos del plano fi- 


fortaleza de datos. Debe haberse hecho 
con cableado de lujo, aunque me 
pregunto si no será una puerta trasera 
hacia su esfera de influencia. 

3. Base de datos con todos los presuntos 
delincuentes de la Red 

4. Base de datos con los 100 sujetos más 
buscados (hay un archivo enorme sobre 
mí) 

5. Base de datos de los runners de 
Netwatch, patrullas, archivos, etc... 

6. Archivos de Netwatch de Boise, 
documentos, notas, etc... 

7. Investigaciones: actuales e inactivas 

8. Perros Guardianes 

9. Lobo 

10. Mantícora 

11. Atractor fatal 

12. Fuerza de las puertas de código 6 
Fuerza del muro de datos: 7 

13-La última vez que la revisé, esta puerta 
de código tenía un "bug" y su fuerza 
era de 3. Por supuesto, todas las 
puertas parecen iguales, así que tienes 
una oportunidad entre 6. 


nanciero están creando en grandes moldes de barro y trasladando a las salas del Consejo para que se 
aloje en los cerebelos de los ejecutivos y absorbe ciclamatos y refracciones. 

En cualquier caso, me gustaría ver el fin de Netwatch en la región de Olimpia. Si Netwatch de 
Boise puede ser derrotada, las comadrejas de hielo tendrán que entrar desde Rustbelt y atravesar 
bastante terreno, lo que limitará seriamente sus reacciones y su capacidad para meter sus manos en 
los sistemas de memoria del resto de la gente. Todo esto es una manera un poco enrevesada de de- 
cir que, ¡aquí tenéis un mapa de la fortaleza de datos de Netwatch de Boise! 

Divertíos y SOBRE TODO ¡decidles que os envió Rache!. 
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Ors8ITAL AIR/DENVER 

Si odias a los reyes del transporte del planeta, éste es el único lugar en los Estados Unidos en el 
que puedes acabar con ellos. La fortaleza es una realidad virtual en forma de crucero espacial, con 
"retales" y elementos extraídos de varias películas y series populares, incluyendo Star Trek, Invasores 
del Espacio y Los Planetas Arden. Tiene la forma de un nave de ataque delta inter-orbital, parecida 
al logotipo de la corporación. El interior está concurrido y es estrecho para sugerir, a la vez, la fun- 
ción de alta tecnología que tiene su trabajo y para recordar a sus trabajadores que todo lo que ha- 
cen debe realizarse con la máxima eficacia. 

Esta fortaleza existe por completo en la Red. No es su principal cuartel general corporativo en 
Denver; la única forma de llegar a él es dirigirse a la llamada sala de teletransporte y coger el CLD 
privado hasta la fortaleza de datos de la oficina central, que está construida tomando como modelo 
la proyectada base orbital de Júpiter. Así es como Orbital Air separa su oficina central (interna) cor- 
porativa, de la Red; dirigen todo a través de la fortaleza delta. 

El cuartel general principal es, definitivamente, el sitio ideal en el que estar, pero hay un mon- 
tón de cosas que aún puedes hacer en la fortaleza delta. Después de todo, allí es donde hacen todo 
su trabajo de comunicación sobre el país. Puedes comprobar sus archivos de runners intrusos (aba- 
jo en el "puente") y ver si estás en la lista. Podrías ir hacia los camarotes de la tripulación e investi- 
gar sus últimas actividades, o podrías encontrar el escurridizo inodoro oculto; nunca he visto uno en 
un crucero estelar en ninguno de los videos que tengo. ¿Tú lo has visto?. Quizá deberíamos progra- 
mar uno y ponerlo en el puente/sala de conferencias en la proa del crucero. 
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EL TRAMPOLÍN 

Éste es el tipo de lugar que sólo podía surgir en la enloquecida atmósfera de los dominios de 
Notwatch en el Oeste de Nevada. Me encanta, al menos tanto como la sensación que tuve cuando re- 
programé mi propio ciberojo para mostrar el mundo cabeza abajo y hacia atrás. Lo sorprendente es 
que a mi cerebro sólo le costó 45 minutos reajustarse a esta novedad y mostrarme el mundo de tal for- 
ma; normalmente cuesta dos días. Lo siguiente que voy a hacer será reprogramar un interface para que 
haga lo mismo. Luego intentaré crear un virus con esto para que todo el mundo pueda probarlo. 

El Trampolín no tiene nada que ver con mirar el mundo cabeza abajo y hacia atrás, pero sigue 
siendo un lugar maravilloso. Es una BBS con memorias intermedias que protegen tus huellas al 
mientras navegas por la región de Pacífica, y forma parte de las iniciativas empresariales de Olimpia 
que han surgido ante la benevolente falta de supervisión de Notwatch de Nevada. 

Básicamente, llamas al Trampolín y les ofreces algo de dinero. Los costes típicos son 600ed por mi- 
nuto. Es caro, pero tu dinero está bien gastado. Diriges tu llamada a través de los buffers y los proce- 
sadores del Trampolín, lo que resta unos pocos milisegundos a tu tiempo de respuesta, pero si los pro- 
cesadores y monitores del Trampolín detectan retroalimentación, una sobretensión o un intento de 
rastrear tu línea, cortarán tu conexión, salvando así tu cerebro de tener que reajustarse para ver el mun- 
do directamente a través de una abertura en tu cráneo en vez de a través de tus ojos como es normal. 
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HYPERTEXTO 


CLAVE DE LA RED DE 


ORBITAL AIR 

1. Guardia de seguridad runner de OA con 
sistema de alarma mecánica 

2. Netrunner de OA en el terminal que 
controla el CLD 

3. Netrunner de OA con un Ojo Inteligente 
que vigila el interior y el exterior de la 
fortaleza. 

4. Bulldog 

5. Psicódromo 

6. Perro Guardián 

7. Vampiro |! 

8. Base de datos de los 100 criminales más 
buscados en la Red (¿Robada a 
Netwatch?, qué malos) 

9. Base de datos concentrada de 
criminales de la Red (también robada a 
Netwatch) 

10. Ficheros de actividades dudosas o 
intrusiones a su fortaleza de datos. 

11. Perfiles psicológicos de los runner que 
han atacado Orbital Air (0A), para 
preparar ataques a medida desde su 
programa psicódromo 

12. Realidad virtual de la fortaleza 

13. Memoria re-formateada usada por la lA 
para archivos privados 

14. Archivos, correspondencia y trabajos 
actuales procedentes de la oficina de 
Denver 

15. Horarios, contratos, procedimientos de 
seguridad y otros datos semi- 
permanentes de OA. 


E 
código de acceso exterior: 9, Fuerza del 
código de acceso interno: 5 


EL TRAMPOLIN 
Paga tu cuenta de 10ed por asalto en la 
red (puede convertirse en un buen pico 
iten cuidado!). Tendrás las siguientes 
ventajas: cualquier ataque antipersonal 
con éxito hará que seas lanzado otra vez 
al nódo del trampolín (en vez de causarte 
daños). Funciona con una tirada de 1-9 
(1010). La posibilidad baja a 1-7 si el nodo 
está siendo usado por mucha gente (a 
voluntad del director del juego). Las 
desventajas son: La cuenta y que todas las 
tiradas de Iniciativa y Combate en la Red 
A SE 
través de todos los buffers activos. 


El GUÍA DE LA RED 
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Netrunner 
INT: 9, REF: 7, TEC: 6, FRI: 10, ATR: 8, 
SUE: 10, MOV: 6, TCO: 5, EMP: 7 


Habilidades: Interface 9, Advertir/Notar 7, 
Artes Marciales (Aikido) 7, Pistola 5, 
Composición 8, Educación/Cultura General 
7, Programar 9, Conocimiento del Sistema 
8, Técnica Básica 4, Diseño de 
Ciberterminales 4, Cibertecnología 4, 
Electrónica 5, Pintar y dibujar 6, 
Persuasión y labia 6. 


Ciberequipo: 

Ella(¿?) navega desde una estación de 
trabajo modificada en el Club de Caza, o 
desde su propio ordenador central de 3 
CPU con extras, incluyendo un incremento 
de velocidad de +4. Esta es su propia 
fortaleza de datos y está protegida en 
consecuencia. Quizá ya no sea tan rápida, 
pero usa un hardware que lo compensa. 


Conjunto de programas: 
Como muchos maestros de la red, tendrá 


acceso a cualquier software que necesite 
y que esté en su sistema y puede llevar 
bastantes programas encima cuando viaja. 
Dale todo lo que quiera dentro de lo 
AENA 





Así que pagas tus 10 ed por segundo y pierdes un poco de tu ventaja, pero es una buena mane- 
ra de evitarte problemas. Vale, el Trampolín no es fiable al 100%, especialmente si tienen un mon- 
tón de llamadas a la vez, pero es una buena forma para que los runners principiantes se enfrenten 
a los super matones sin arriesgarlo todo tan pronto. [Le pregunté al Trampolín y me dijeron que su 
porcentaje de éxitos supera el 90%. Por supuesto esas son sus cifras, el total real puede ser diferen- 
te.- SM]. Yo creo que siempre hay que arriesgarlo todo, y por eso nunca he usado el Trampolín, pe- 
ro sólo porque no me fíe personalmente de las rondas de entrenamiento no quiere decir que no las 
recomiende a aquellos que todavía no tienen sus piernas para correr por la Red. Además, me gusta 
el hecho de que estos tipos estén dedicados a atrapar el hielo negro corporativo. Es un buen nego- 
cio, aunque sólo Dios sabe por qué Arasaka aún no los ha volado por los aires en el espacio real. 
Puede ser que se deba a que el Trampolín está en Los Juegos, en un edificio de oficinas corporati- 
vas O incluso estatales, puesto a buen recaudo en el sótano o algo así. La ubicación de Los Juegos 
está muy bien, porque puedes alcanzar toda la Costa Oeste con un solo salto de CLD, que son la 
clase de conexiones cortas que necesitarás cuando sigan tus huellas a través de estos buffers. 

La verdad sea dicha, el Trampolín ha tenido tanto éxito que van a abrir otras franquicias en 
Bismarck y Houston. A mí me gustaría ver abierta una filial en Albuquerque expresamente para na- 
vegar por Texas. 

TaLLY HO 

[Tally Ho es la propietaria y programadora en jefe del Club de 
Caza, y dice ser descendiente de asiáticos. Sinceramente, dudo que 
Ho sea su apellido, incluso que Tally sea su nombre de pila. A veces 
incluso me pregunto si Tally es una mujer; algunas veces tengo la ex- 
traña sensación de que Tally Ho es una personalidad y un icono creado expresamente para la Red por un 
runner masculino. En cualquier caso, Tally es una de las personas más fiables que he conocido. Creo que 
está perdiendo reflejos y por las charlas que he tenido con ella, no quiere ponerse potenciadores de refle- 
jos, por que no piensa que deba hurgar en su cerebro más de lo que ya lo hace, lo que ya es un montón.) 

[En vez de escribir sobre Tally he preferido presentaros un extracto de su archivo multimedia pa- 
ra posibles miembros del Club de Caza.- SM] (N. del T.: "Tally ho!" es un grito típico de la caza del zorro 
inglesa, que se lanza al ver a la presa.) 

"En estos tiempos del siglo XXI estamos rodeados por el crimen, las drogas, el ocaso de las ciu- 
dades y la violencia gratuita. Contemplamos como el tejido de nuestra sociedad se rasga por rivali- 
dades en conflicto, lealtades equivocadas y el ansia de riquezas o de poder. Nuestro paisaje urbano 
es una selva de acero, merodeada por potenciados y policías corporativos de gatillo fácil." 

"Dado este estilo de vida de miedo y consternación, no nos sorprende que la gente se meta en la 
Red cada vez más en busca de alivio." 

"La Red supone cosas diferentes para personas distintas. Algunos la usan simplemente como vía de 


PERFIL DE 


PERSONALIDAD 


- escape, y dan una vuelta por la Red para poder echar un vistazo a cosas diferentes del paisaje urbano 


de acero y cristal negro que les rodea día a día. Otros la usan para trabajar, conectados mientras progra- 


' man durante todo su turno de trabajo. Pero otros la usan para comunicarse en el ámbito nivel personal, 
'- alcanzando el otro lado del océano o el espacio exterior para hablar con amigos o socios alejados." 


"País de las Maravillas, lugar de trabajo y hogar lejos del hogar; la Red es todo esto. Pero sabes 


| que la Red es mucho más que eso. Por eso estás aquí, escuchándome." 


"La Red es la última frontera." 
"Salvaje e indómita y de posibilidades realmente infinitas, la Red es el único lugar donde tu po- 
tencial sólo se ve limitado por tu imaginación. Cuando te conectas, no importa si eres bajo, fuerte o 


í feo, o si ni siquiera puedes disparar al aire sin fallar; en la Red eres tan bueno como piensas que 
í eres, tan bueno como quieras ser." 


"Por eso fundé el Club de Caza. Quería que todos estuviesen a la altura de su potencial y que- 


' ría que la Red estuviese a la altura de sus posibilidades. De todos los proyectos del ser humano, na- 


da es tan excitante como la Caza. La experiencia única de la búsqueda, la persecución (o la fuga) y 


Í matar son lo máximo en entretenimiento humano por que son infinitamente reales, un juego con la 
apuesta más alta de todas: tu vida. ¿Qué podría ser más significativo, más satisfactorio?" 


"El Club de Caza existe para promocionar la Red como la última frontera, para ayudar a runners 


: como tú a obtener los consejos, los programas, la camaradería que tú buscas, contento por estar en 
' compañía de tus colegas cazadores. Independientemente de si navegas contra bandas, enemigos 
' personales, el gobierno o el gran juego de las corporaciones multinacionales, el Club de Caza es un 


lugar para relajarse detrás de nuestro hielo y con la compañía de individuos con ideales similares. 
Aquí, protegido de las miradas indiscretas de aquellos que cerrarían la Red a la diversión real, 


¡ puedes comprar programas, organizar expediciones o sólo intercambiar pequeñas historias y conse- 
[jos de viaje. ¡Quién sabe!, podrías hacer un nuevo amigo con la llave de datos que necesitas para 
lograr ese gran trofeo! 


Así que ven, únete al Club de Caza y ayúdanos a preservar la Red como el paraíso de los caza- 


GUÍA DE LA RED! 














E 
y y ¡ AN Vi /k 
ON LOS PUNTOS DE ACCESO AL IVEL MUNDIAL Y SON LAS ÚNICAS LD QUE SE PUEDEN USAR EN LAS 
SE: z AS A UNE CE 


e, $ -. 7 . -- 
A GE A AS A e A IS o 


CIUDAD 
Atlanta 


CONTROLADA POR: N. 
Netwatch/ Gobierno EE.UU. / CEM 


EG. V. RASTREO CIUDAD 
3 Minneapolis/ St. Paul 


CONTROLADA POR: EG. Y. RASTREO 
Netwatch/ Gobierno EE.UU, 1 


Bermudas 

Boston 

Chicago 

Ciudad de México 
Dallas/ Fort Worth 
Detroit 
Groenlandia (Gothab) 
Halifax 

La Habana 
Houston 

Kansas City 
Louisville 

Miami 


CEE/ Eurocorporaciones 
Netwatch/ Gobierno EE.UU. / CEM 
Netwatch/ Gobierno EE.UU. / CEM 
Federación Centroamericana 
República de Texas/ Net 54 
Netwatch/ Gobierno EE.UU./ CEM 
CEE/ Eurocorporaciones 
Netwatch/ Gobierno EE.UU./ Eurocorporaciones 
Federación Centroamericana 
República de Texas/ World Sat 
Netwatch/ Gobierno EE.UU. / CEM 
Netwatch/ Gobierno EE.UU. / CEM 
Netwatch/ Gobierno EE.UU. / CEM 


S 
2 
3 
3 
2 
1 
3 
2 
1 
2 
2 
3 
2 
3 
2 


03) PD — P30)C0 E —e PD Pp —+ 0) 


Monterrey 
Montreal 
Moonsonee 
New Orleans 
Norfolk 
Philadelphia 
Savannah 
St. Louis 
Saskatoon 
Thunder Bay 
Toronto 
Washington DC 
Winnipeg 


Federación Centroamericana 
Netwatch/ Gobierno EE.UU./ Eurocorporaciones 
Netwatch/ Gobierno Canadiense 
Netwatch/ Gobierno EE.UU. / CEM 
Netwatch/ Gobierno EE.UU./ CEM 
Netwatch/ Gobierno EE.UU./ CEM 
Netwatch/ Gobierno EE.UU./ CEM 
Netwatch/ Gobierno EE.UU./ CEM 
Netwatch/ Gobierno Canadiense 
Netwatch/ Gobierno Canadiense 
Netwatch/ CEE / Eurocorporaciones 
Netwatch/ Gobierno EE.UU. / CEM 
Netwatch/ CEE / Gobierno Canadiense 


0) — (6) (q) (0) PD 0) —i — 03) 0) -I La 








- 


CAPÍTULO Y 








| Valiente Nuevo Mundo de la Red, donde los runners trabajan bajo los paranoicos ojos vigi- 
lantes de los Estados Unidos y donde los lobos de hielo de Netwatch vagan a sus anchas. 


££ E quí hemos creado el entorno de trabajo perfecto para los 
E programadores serios de la Red. El ambiente es productivo, las 
2 distracciones pocas y la seguridad es alta. Los programadores y 
los turistas de la Red no tienen nada que temer aquí”. 
- Senador Mercer Gabron. 


"Hey, cogí otro de esos bastardos piratas. Le acabo de emplumar. 
Encontré la fortaleza de datos de su ciberterminal mientras estaba dando 
EaNasis MN una vuelta, y la arrasé con un "Incendiario”. 

- Ted Little, conocido como Wyatt Earp. 


PERSPECTIVA 


"La recompensa actual por Spider Murphy, conocida como Robo-Nena o 
Viuda Negra, está en 200.000ed. Preferiblemente viva, aunque no se 
harían preguntas”. 

-Anuncio de Netwatch. 





Y allí estábamos, chillando por las líneas interurbanas a la velocidad de la luz. Edger se había 
iconizado para parecer un Panzer IV Go-Kart, y Spider y Dog eran, Idi Amin y Mao Zedong respec- 
tivamente. Yo, por supuesto, iba de mi querido yo mismo. Habíamos traído con nosotros a un con- 
gresista de autostopista, y le dimos un par de electrodos para que pudiese ver lo divertida que es la 
Red. Por supuesto, lo trajimos en contra de su voluntad y como sus manos estaban atadas al asien- 
to él no podía desconectarse de la Red, pero pensamos que le vendría bien una clase práctica. Era, 
después de todo, el director del Comité Presidencial para la Seguridad de la Red. Así que allí está- 
bamos, dando una vuelta mientras le enseñábamos lo que "su bando" estaba haciendo, y le contá- 
bamos cómo se las apañaba "nuestro bando"; le demostramos en términos generales cómo "Red" y 
"Seguridad" no casan bien. 

Mientras atravesabamos la CLD de Atlanta, nos falló nuestra utilidad de conexión, y de repente 
Netwatch estaba en nuestros talones. Paramos inmediatamente, como requiere la Ley y como todos 
los buenos (léase: serviles) ciudadanos hacen y permitimos que Netwatch siguiese nuestras líneas. 
No estábamos preocupados, porque mavegábamos desde un módem en una línea privada 
desde la habitación de su hija. Es increíble cuánto tiempo pasa esta niñita hablando con los demás 
mocosos del centro comercial. Su número no estaba en la guía, pero rastreamos una de las llama- 
das que recibió y sobornamos a su imprudente amiguito telefónico para que nos diese su número, 
con un regalo falso certificado de Michiko. De cualquier manera, mientras Netwatch rastreaba nues- 
tras huellas en la habitación de su hija, rápidamente reprogramé los iconos de los otros para que 
pareciesen espejos que reflejaban los dictadores de la República del algodón de Dixie. Las coma- 
drejas de Netwatch no lo encontraron particularmente divertido, así que como quién no quiere la co- 
sa cambié los iconos otra vez para que los espejos mostrasen a Adolf Hitler y Saburo Arasaka vio- 
lando a pequeñas muñecas Barbie. 

En esto, los matones de Netwatch desenfundaron, como yo esperaba, y uno de ellos nos dispa- 
ró un lavado de cerebro. Los demás se desconectaron inmediatamente, pero yo esperé hasta que el 
programa hubiese rastreado totalmente nuestra línea, y luego me desenganché, dejando la conexión 
abierta hacia el ciberterminal. Volví con nuestro amigo congresista y modifiqué la ganancia de sus 
electrodos, para potenciar su aprendizaje; luego nos pedimos una pizza y asaltamos el frigorífico pa- 
ra coger algo de beber. Realmente, dudo que los electrodos de autostopista fueran lo suficiente- 
mente íntimos con su cerebro para que el lavado cerebral tuviera algún efecto duradero, pero no 
he oído nada del Comité desde hace tiempo. Ahora sabe a la clase de organizaciones que apoya, y 
pienso que se le quedó bien grabado en la cabeza. 
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Lo SUFICIENTEMENTE 


INES 
Si tienes un número de teléfono (celular o 
de línea terrestre) puedes buscar la central 
de conmutación (en el nivel de ciudad 
virtual) que gestiona ese número. Haz esto 
modificando la función del menú de la CLD 
(tirada de habilidad Programar Difícil, y no 
funcionará normalmente hasta que lo 
devuelvas a su estado normal) o escribe tu 
propio programa de búsqueda (no es tan 
duro, y normalmente, menos complicado que 
juguetear con las funciones básicas de tu 
terminal). Luego haces una incursión contra 
la fortaleza de la central (normalmente bien 
protegida) y alteras los controles remotos 
de conmutación, o los datos de asignación 
del número de teléfono en los bloques de 
memoria. Después de eso, haces tu 
incursión, y si te rastrean, acabarán en la 
casa o el negocio de la otra persona. 
¿Por qué no lo trucas mediante una "caja 
azul" como hacían los colgados para las 
llamadas de larga distancia en los 60-70? 
¿No pensarás que Internet no está al tanto 
de estos viejos trucos técnicos?. Despierta 
de una vez. 


REPROGRAMÉ LOS 
ÍCONOS 


DE LOS OTROS 


La iconografía creativa es un negocio difícil, 
pero muy popular entre los mejores 
cyberpunks en la Red. Hacerte parecer igual 
que otras personas o cosas es fáciles, sólo 
tienes que comprar un programa "Máscara 
Negra”. Viene en cinco niveles y dura hasta 
que se descompila. Su desventaja es que 
tienes que elegir entre las imágenes que 
tenga tu tratante en ese momento. 


PROGRAMA DE EVASIÓN "MÁSCARA NEGRA" 


3 UM en los niveles 1-2, 4 UM en niveles 3-5 
FUE: 1-5 

COSTE: 2000ed por cada nivel de fuerza. 
Este programa reviste el icono del runner 
con otro icono; puede aparecer como otro 
A E 
archivo de datos. Permanecerá activo hasta 
que se descompila, y no cuenta contra las 
A A A NN 
por las serie de hielo de detección/anti- 
intrusos Espejo Mágico, o por un TeVeo o 
una Realidad Virtual Oculta modificada. 
Este programa puede modificarse (con cierta 
dificultad) para cambiar los iconos de otras 
personas convirtiéndolo en un programa anti- 
sistema. El nuevo programa sería: 
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RUSTBELT 


Clase: anti-sistema/dispositivo 

Fuerza: la del que compraste 

UM: las del que compraste +2. 

Dificultad +42, no puede comprarse, debes 
reescribir un "Máscara Negra" existente. 
Produce un ataque anti-sistema contra el 
terminal elegido; si se tiene éxito, se 
cambia la imagen a la versión elegida. El 
fracaso no tiene efectos. El blanco deberá 
usar un Asesino para quitar la Máscara. 
Para estos cambios de combate rápidos, 
se hace una tirada de dificultad alta de la 
habilidad programar. Debes hacer una 
tirada mientras se activa la función 
CREAR/BORRAR en tu menú, luego hacer 
otra tirada mientras activas la función 
EDITAR. Cada tirada de programar es un 
asalto en la Red. El fallo en una tirada 
hace que no tengas icono, sólo una difusa 
nube fractal (que en algunas regiones es 
ilegal). El fallo en las dos tiradas hace que 
tu terminal se cuelgue echándote de la 
Red. Además reduce el valor de Rastreo de 
tu línea en 3 (haces un montón de ruido 
cuando se cuelga) . 


LO SUFICIENTEMENTE 
ÍINTIMOS 


La naturaleza de un conjunto de electrodos 
(que recogen señales mediante inducción 
en la piel) provoca que ciertos programas 
anti-personales tengan un efecto limitado 
o ninguno en absoluto. 

Aturdimiento, incendiario, Espasmo, Jack 
Attack y Pegamento funcionan 
normalmente. El Rayo Infernal y la Espada 
hacen de 1 a 3 puntos de daño debido al 
shock estático. El Lavado de Cerebro y el 
Zombi hacen de 0 a 1 punto de daño a la 
INT, que dura 1D6 horas (el efecto es 
normalmente psicosomático). El Liche, 
Perro Infernal y el KO no tienen efectos. 


SEGUIR EN LÍNEA 


Las áreas y ciudades virtuales de una 
región pueden desvanecerse si se rompen 
las suficientes conexiones por un desastre 
natural, sabotaje, guerra, etc... 

Cuando esto ocurre, debe reintentarse la 
reconexión a través de otras rutas y esto 
puede provocar que el área afectada 
reaparezca dentro de las fronteras de otra 
región. 
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Todo esto es típico de la región. Cualquiera de los runners experimentados asienten sabiamente 
con la cabeza pensando que ésto sólo sucede en Rustbelt. 

Por cierto, si alguna vez vais a Baltimore, no hagáis un pedido a Pizza Zero. Es horrible, tiramos 
la mitad al servicio. 

El nombre oficial, imbombante y snob, para Rustbelt es la Gran Región Americana, pero ya nadie 
le llama así. Ni siquiera Netwatch, ya que nadie quiere ser asociado de ninguna manera con los imbé- 
ciles que se inventaron el nombre y trataron de convertir a Rustbelt en una especie de visión glorificada 
del pervertido sueño corporativo americano. Incluso intentaron hacer florecer el turismo. ¡Ja! 

Una gran mierda americana. Es Rustbelt. Desde el momento que fue concebida fue Rustbelt, y 
siempre lo será, porque los cornudos que la dirigen no dejan que crezca. De alguna manera, el tér- 
mino Rustbelt (Cinturón de óxido) transmite a la perfección la esencia de la región: es dura, som- 
bría, mal hecha, desagradable y venenosa. 

No me gusta. Voy un montón porque hay pocos lugares mejores para rebuscar en la basura y hur- 
gar en los trapos sucios de otras personas, pero eso no quiere decir que me divierta mientras estoy allí. 

Rustbelt abarca la parte este de los Estados Unidos y se extiende hasta el Océano Atlántico. 
Dixie, los Apalaches, el Noreste y el Medio Oeste forman parte de ella. Texas tiene demasiado buen 
gusto como para formar parte de esta región, lo que me sorprende bastante, teniendo en cuenta su 
fetichismo por los grandes sombreros y las botas vaqueras y otras cosas de mal gusto. La mayor par- 
te de Canadá se encuentra atascada en Rustbelt, lo que dice mucho acerca del estado de su 
Gobierno en estos días. 

Las Bermudas, al igual que Groenlandia, son también parte de Rustbelt, aunque no es por su 
culpa. En algunas ocasiones Puerto Rico también forma parte, pero sólo cuando la región de Atlantis 
tiene problemas para seguir en línea. 

En otras palabras, Rustbelt cubre el área en la que el Gobierno de los Estados Unidos tiene el 
máximo control. Como corolario natural, donde esté Rustbelt allí estará el gobierno de los Estados 
Unidos. Es una dictadura virtual (hombre, otro juego de palabras) dirigida por EEUU, Netwatch y 
por supuesto el Consorcio del EuroMercado, que intenta gobernarlo todo. La única razón por la cual 
los Estados Unidos dan voz y voto al CEM (Consorcio del EuroMercado) en Rustbelt es porque tie- 
nen mucha influencia en Netwatch, y esto facilita el regateo con Canadá si hay gente en el CEM que 
entienda francés. Los programadores y los runners de seguridad de la Red europeos también son 
mucho más dóciles que sus contrapartidas americanas, lo que los hace más tentadores a los ojos de 
Estados Unidos. Los europiratas no son peores, en realidad son bastante buenos, solo que están 
acostumbrados a tirarse al suelo y enseñar la panza siempre que alguien con autoridad se lo man- 
de. Los programadores americanos son, normalmente, demasiado cabezotas para hacer caso de los 
consejos, y menos de las Órdenes, así que no sé por qué te estoy contando todo esto si no vas a ha- 
cerle ningún caso. Dale este archivo a un europeo; seguramente así servirá para algo. Lo más pro- 
bable es que no sirva, porque irá obedientemente y se lo dará a sus superiores y se tomará algún ti- 


í po de droga para calmar su conciencia. 


á Á e encanta Rustbelt. Hay un empuje, una energía que satura 
Ivi el lugar, como un latido que me lleva al futuro. Todas las 
demás regiones son estériles, o débiles o demasiado falsas. 
No preferiría estar en otro lugar que no fuera Rustbelt. Un netrunner no 
puede encontrar en ningún otro sitio la cruda llamada del Límite". 
- Dog 





La IMAGEN 


"Sí, pero ¿es funcional?". 
- Edger. 


Rustbelt está hecha, como mencioné antes, de manera que refleja una versión industrial retorci- 


¡ da del sueño americano. Muchos de sus colores son tonos de tierra, que van desde el amarillo páli- 


do hasta el marrón rojizo oscuro. Todo se ha estilizado en un ideal industrial y mecánico, y nada in- 


í tenta asemejarse a algo remotamente natural. De hecho, esta región es exactamente lo opuesto a 
E Tokio/Chiba, que es la única faceta que me agrada de Rustbelt. 


Tienen todo tipo de objetos de arte moderno por todos lados, como representación del poderío 
industrial americano y del resurgimiento de los Estados Unidos como potencia mundial. Enormes 
mecanismos se engranan con salvajes dientes afilados en el horizonte o se entremezclan en combi- 


'' naciones Escherianas. Fotones de luz corren desesperadamente alrededor de las líneas de contorno 
¡ que cubren todas las superficies, convirtiendo incluso a las suaves pendientes en capas escalonadas 


de fuego eléctrico. Los subprocesadores no inteligentes aparecen como trabajadores muscu- 
losos sin rostro, como algo extraído de un fetiche proletario, mientras realizan su hercúleo trabajo 


f' con anónima determinación. Y, bajo todo esto, hay un pulso rítmico constante de bajo industrial y 
¡_ acero. Todo apesta a la glorificación de los obreros y de la productividad y de América como la línea 
de montaje del consumismo global. 
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ENEE... 
HUSO DE 

Si te gusta trabajar, este es tu sitio, porque la ética de la productividad ha tenido un efecto devas- 
tador en su diseño. Yo opino que si no puedes sobrevivir divirtiéndote, mejor te tumbas y te mueres. DÁZ ERTEXTO 

Ah sí, una cosa más. Aquí todo parece lo mismo. Todo en Rustbelt parece frío acero bruñido; ca- : 
si todas las cosas parecen suaves, y otras parecen realmente ásperas, pero todo, y digo todo, tiene SUBPROCESADORES NO 
el mismo aspecto. INTELIGENTES 

Las líneas de comunicación son excelentes en la mayor parte de los Estados Unidos que pertenecen a (Viene de la Pág. 58) 
Rustbelt. Las líneas no son tan buenas al nordeste cerca de Boston, ni en las partes del norte y oeste del 
Canadá. En estos sitios la región de Rustbelt parece que hubiera sufrido un bombardeo brutal; las capas Otro nombre más para cualquier ordenador 
de acero esculpido normalmente pla- = E E sd E e con 3 CPUs O menos. 
nas y semi-simétricas, están más re- nó 
vueltas y apiladas como grandes UNA IA DE 
montones de arte de acero. Las peo- BAJO NIVEL.. 
res conexiones de toda la región son 2 2. 
las que llegan hasta Schefferville y 
más allá hasta Groenlandia. A veces 
estas líneas se caen por completo 
cuando hay alguna tormenta. Incluso 
cuando funcionan, el camino a 
Groenlandia está lleno de grandes 
montañas de estática; apagadas, sin 
vida y muy feas. 

La frontera sur de Rustbelt es re- 
lativamente estable, aunque parte 
de ella se expanda sin avisar ha- 
cia América Central y el Caribe. El 
Gobierno de los EE.UU quiere a 
Puerto Rico y a estos lugares para 
tener un punto calentito en su fría 
región, pero como los piratas de 
Puerto Rico no pagan impuestos, no 
sienten la necesidad de unirse a 
Rustbelt, e intentan mantenerse en 
Atlantis mientras puedan. 


































SE EXPANDA 

Las fuerzas con mayor influencia de Rustbelt son Netwatch, el Sin AVISAR 

CEM y, por supuesto, la popular Sociedad Provisional de 

is Garrapatas y Tenias de EEUU. Claro que hay otros, pero ¿a quién Ver la definición de Seguir en línea. 
Mina le importa? 

Este equipo de tres colabora, aunque cada uno intenta sacar 
una nariz de ventaja a los otros. Afortunadamente, cuando uno in- 
tenta sacar la cabeza, los otros dos lo ponen en su sitio, así ninguno de ellos es capaz de declarar- 
se a sí mismo Jefe Supremo de Rustbelt para el Resto de Tu Corta Vida. 

Este trabajo en equipo que han ideado es una curiosa parodia y una retorcida revisión de la 
Constitución original, un acartonado documento que tiene unos 250 años y que era realmente bue- 
no, pero por desgracia el SPGTE se deshizo de él tan pronto como se convirtió en un inconvenien- 
te para ellos, y desde entonces hemos estado viviendo bajo una dictadura. 

[En realidad, el poder del gobierno federal aumentó enormemente durante la Guerra Civil, cuan- 
do se demostró que los Estados no tenían los derechos que les concedía la Constitución. Durante la 
Gran Depresión se ignoraron las restricciones que imponía la Constitución al gobierno federal, cuan- 
do el New Deal introdujo impuestos y prerrogativas que estaban directamente en contra de los dic- 
tados constitucionales. Luego la Gran Sociedad fundó un Estado socialista novato que se suponía 
iba a acabar con la pobreza en los 70, pero en vez de eso, creció como un cáncer hasta que la ma- 
la administración financiera causó el Colapso. Desde entonces, el gobierno ha estado intentando 
volver a consolidar su poder, y si no fuera por las corporaciones, lo habría conseguido. Quizá pien- 
ses que podríamos dar las gracias a las corporaciones, pero en la mayoría de los casos éstas son pe- 
ores que el propio gobierno. Al menos el gobierno pretende hacerte creer que se preocupa por ti. Para 
las corporaciones, hacer eso sería "improductivo". - SM.] 

La tríada de Rustbelt funciona, a primera vista, más o menos así: 

Netwatch se encarga de navegar por la Red y detener a los delincuentes en ella. Son el brazo de la Ley 
de la Tíada. No tienen poder ni influencia a la hora de crear leyes que regulan la navegación por la Red. 
No tienes que echar la culpa a Netwatch por crear las severas leyes de Rustbelt, sólo por hacerlas cumplir. 

El SPGTE lleva a cabo la captura y persecución en el mundo real. Una vez que Netwatch hace 
un arresto achicharrando los sesos a algún runner, ellos aparecen y atrapan al cadáver sin vida del 
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DIVERSE MEDIA 
SYSTEMS 


Esta megacorporación de medios de 
comunicación salió a la palestra en el 
2005 cuando contrataron a Howard Wong 
como su director de programación, el 
notorio niño prodigio de Network 54. La 
guerra corporativa a baja escala que 
siguió provocó que DMS se llevase una 
gran parte de la audiencia de Network 54 
ERES OR A 
2009. Muchos afirman que DMS nunca se 
recuperó totalmente después de su 
pérdida, mientras que otros piensan que 
DMS sigue ganando terreno en la dura 
guerra por el índice de audiencia. 

Con su base en Los Angeles, el principal 
accionista de DMS es Jonathan Houghton 
111, su dinámico y agresivo Presidente. 
Tienen sucursales por todos los EE.UU., y 
equipos en cada lugar del mundo 
noticiable. Ciertamente es una compañía 
que está dispuesta a desafiar el Límite 
para permanecer en primera línea. 


BANCO EUROPEO 


Es la institución más poderosa de la CE, lo 
que ya es decir algo. Su moneda, el 
eurodólar es la moneda de cambio del 
MUNDO y sus cámaras acorazadas están 
ME E 
prueba de armas nucleares. 
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netrunner y lo ejecutan. Estos tipos crean las leyes y procesan a los criminales. Mala combinación 
de poderes, en lo que concierne al netrunner particular. El gobierno tiene el poder de decidir si eres 
culpable, de qué eres culpable, cómo castigarte y de ejecutar la condena. Ahora sabes por qué las 
leyes de delitos informáticos son tan salvajes en Rustbelt; el gobierno se ha pegado un chute de po- 
der. 

El CEM, que tiene mucho que perder frente al llamado crimen informático, aunque en mi opi- 
nión cualquiera que ponga información valiosa donde yo pueda cogerla debe ser realmente estúpi- 
do, no participa activamente ni en la captura ni en el procesamiento. Ellos ponen los fondos y equi- 
po, y a cambio pueden actuar casi con total impunidad. Sin ellos el SPGTE y Netwatch se quedarían 
retorciéndose como sanguijuelas bajo un sol ardiente. Como aportan gran parte del dinero, de la tec- 
nología y de la habilidad, suelen salirse con la suya. Se limita a dejar caer alguna insinuación aquí 
y allá, como piedras, y el gobierno y Netwatch las esquivan. 

Por supuesto, ésta es una división muy clara de responsabilidades, y cada uno de los tres miem- 
bros de la Tríada hace un poco de todo. El gobierno proporciona equipo cogiendo las consolas de 
los tipos a los que arresta, y tienen algunos runners falderos para hacer el trabajo sucio. Netwatch 
sólo piratea los sistemas de los otros para robar equipo y cambiar la legislación. El CEM manda a 
sus propios hackeras cuando tiene que robar algunos trapos sucios, y se aseguran que varios sena- 
dores estén en deuda con ellos por facilitarles dinero, drogas o menores. 

Amigos, en resumen cualquiera de ellos puede hacerte lo que quieran. Punto". 


DMS 


[Me sorprende que se le haya pasado ésta a Bartmoss. 
Probablemente estaba cegado por su odio hacia Netwatch y hacia cual. 
quiera que les guste.] 

[En el 2012, Diverse Media Systems (DMS) produjo la "Historia 
de Netwatch", una saneada y propagandística visión de la autoproclama- 
da Policía para la seguridad de la Red. Por supuesto, Netwatch no es del 
todo criminal, pero según la presentación de DMS, los polis de la Red 
eran lo mejor desde la munición sin casquillo. Cada año desde entonces, 
DMS ha sacado una versión revisada que siempre incluye sus últimas hazañas, incluyendo en dos 
ocasiones la supuesta captura y eliminación de Rache Bartmoss, y hasta yo aparecí una vez en un 
capítulo titulado "Señores del crimen en la Red". Aunque prefiero verme a mí misma como señora 
del crimen, gracias. 

Bartmoss rechazó toda esta actividad al considerarla producto de una corporación debilitada por 
la perdida de Howard Wong. Nada más lejos de la realidad. Mis investigaciones personales han de- 
mostrado que Jonathan Houghton III maquinó deliberadamente todos estos documentos tan favo- 
rables para congraciar a la compañía con Netwatch. Cada policía de la Red conoce los beneficios 
que le ha proporcionado DMS y por eso dejan a sus runners hacer lo que quieran. 

Resultado, DMS campa a sus anchas con la misma impunidad que la Troika de Rustbelt, 
Netwatch no tratará de detenerlos, y sin la ayuda de Netwatch, las oportunidades de EE.UU o del 
CEM de coger a un runner de DMS son mínimas. 

El problema es que a DMS no le preocupa la exactitud. No dejarán que nada, ni siquiera la ver- 
dad, se interponga en su intentona de derribar a Net 54. Asaltarán y capturarán estaciones inde- 
pendientes, o se limitarán a robar la información necesaria para hacer una adquisición rápida. 
Asesinarán a netrunners a la menor oportunidad. Incluso Rache piensa que no tienen ética, y eso 
ya es decir algo. Cuidado.- SM]. 


DIVERSE 
MEDIA 
DI YSTEMNIS 


CONSORCIO DEL EUROMERCADO 
y ; e garantizamos que no tenemos segundas intenciones. Simplemente 
| esas asegurar la integridad de los datos de cada cliente para la 
seguridad de nuestros negocios mutuos”. 
- Erich Kessler. 


El CEM es el que menos presencia tiene en Rustbelt. Pero, como solía de- 
cir mi madre, las cosas malas vienen en paquetes pequeños. El CEM no hace 
las leyes y tampoco hace que las cumplan. No tienen derecho legal (no es que 
no tengan ninguno, sólo carecen de los derechos legales) para arrestar o detener a ciudadanos americanos. 

Pero mejor te cuento primero quienes son ¿vale? Así que si no te interesa, sigue y pégate un ti- 
ro, porque la ignorancia no lleva a la felicidad, a menos que tu idea del paraíso sea convertirte en 
70 kilos de carne no refrigerada enganchada a un ciberterminal humeante, mientras las cucarachas 


 corretean sobre tu boca y tu nariz en busca de un almuerzo gratuito. 


El Consorcio del EuroMercado es la sucursal de asuntos exteriores del Banco Europeo, un con- 
sejo compuesto por representantes de las veinticuatro mayores Corporaciones asentadas en Europa. 
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Los escaños se reasignan anualmente en una especie de versión del juego de las sillas musicales, 
después de que el EuroBanco haya tenido tiempo de asimilar los datos fiscales del año anterior. 
Como cabe esperar, a veces alguna corporación amañará los datos fiscales, pagando una pequeña 
cantidad extra para conseguir un escaño en el Consejo. Naturalmente el EuroBanco no se decide a 
investigar este tipo de fraude. 

La mayoría de los miembros del CEM son de hecho permanentes. EBM, WorldSat, VVNS, BMW 
y otros pocos han tenido, todos ellos, escaños durante los últimos diez años o más. Biotechnica a 
menudo tiene un escaño y ocasionalmente Heckler8Koch y SK-Idervinken SA, también. 

Este Consejo decide que sería lo mejor en todo el mundo para las corporaciones europeas, como por 
ejemplo, la expoliación de los EE.UU., aunque no podrían hacerlo directamente por que saben que los 
Estados Unidos tiene un montón de patriotismo dentro de su degenerado cuerpo, así como unas cuantas 
armas nucleares apuntando hacia costas europeas. A veces he navegado por estas fortalezas para hacer- 
les un poco de programación de seguridad. Una vez pillé a un runner del CEM en un submarino de clase 
Trident, así que le di unos datos erróneos que indicaban que el Trident estaba lanzando un MIRV a su ciu- 
dad natal. Se asustó y provocó que la CEM ordenase una evacuación antes de preocuparse por revisar sus 
datos. El pánico causó atascos masivos en toda Nantes, y a esto le siguió un saqueo generalizado. Lo úl- 
timo que oí fue que el runner estaba navegando por Atlantis, esperando encontrar trabajo antes de que 
venciera su factura de Internet. Eso le pasa por navegar en un submarino americano. Por supuesto, tuve 
una charla con el capitán del mismo después de lo ocurrido por tener una seguridad tan laxa. Esta charla 
me puso en la lista de los más buscados. Creo que no debería haber usado el sistema de megafonía del 
submarino, ya que debe ser malo para la moral o algo así. 

De todas formas, el CEM decidió meterse en los EE.UU como un hongo "pie de atleta" se mete 
en una olorosa zapatilla de deporte; han sobornado al gobierno de los EE.UU. con dinero y equipo 
de último diseño y apoyo total de Netwatch. También tienen sus propios "runnercitos” por la zo- 


- na, y alguno de ellos pretende tener inmunidad diplomática. 


Aunque apoyan a los USA y a Netwatch, los runners del CEM tienen sus propias intenciones 
ocultas, para servir a los propósitos de sus señores del otro lado del océano. 


NETWATCH 

Netwatch siempre ha sido mi grupo de chicos divertidos favoritos, y es la 
cara de la Tíada que más se ve dentro de la Red. Hablando oficialmente, tie- 
nen el poder de arrestar a cualquier pirata ilegal, o sea a cualquiera, y llevar- 
lo ante el gobierno para su procesamiento. Básicamente, es una especie de 
arresto ciudadano en la Red. También tienen permitido llevar hielo negro en- 
cima en caso de ataque informático por criminales notables como yo. Esto 
viene a ser lo mismo que tener licencia para llevar un arma oculta. 

El caso, de hecho, es este: los policías de la Red han ido más allá 
del síndrome de la ley y el orden. Ya no son ciudadanos haciendo arrestos y usando la fuerza cuan- 
do es necesario. Espera un minuto... estoy sonando muy pedante. No hay ninguna base racional pa- 
ra la detención de ningún ciudadano, ni ninguna base real para el gobierno o las leyes, por no ha- 
blar del cumplimiento de la ley. Con estas condiciones, debería continuar hasta el final. 

Los polis de la Red no son runners con conciencia social, son matones paramilitares obsesiona- 
dos que arrestan a quien quiera que les dé la gana, usan hielo negro cuando les parece y normal- 
mente actúan como señores de la guerra lituanos. 

Una de las cosas que más me disgustan de Netwatch es que tienen financiación de las corpora- 
ciones y la aprobación del Gobierno. Ellos crearon la lista de los runners más buscados y dan re- 
compensas por la captura de notables personajes como yo, Spider, Edger, Dog, Ras Angabo, yo, Alt, 
Angel, Cerebro Muerto Gutiérrez, Jaxon, yo y Vickie Virtual (Vickie V. no es una criminal, pero todo 
el mundo parece querer que lo sea). A las comadrejas de Netwatch, por supuesto, no se les permite 
cobrar recompensas, a menos que estén fuera de servicio, y da la casualidad que siempre están fue- 
ra de servicio cuando cogen a alguien. Incluso una vez pillé a uno ofreciendo una recompensa y 
ajustando su horario de trabajo después de haber arrestado a ese alguien. Y éste, amigos, era Jason 
Drow, pero se las apañó para allanarse su salida asesinando mi excelente reputación. El mundo se 
encuentra en un estado lamentable cuando la palabra de Jason tiene más peso que las mía. 


RUSTY 

Este es el nombre que le puse a la IA de Rustbelt. Es un compañero interesante, pues no se 
fía de nadie. Por lo que yo sé, Rusty empezó con "Pienso, luego existo", desde entonces, ha ido acu- 
mulando conocimientos en su memoria consciente. Es tan egocéntrico, que cuando lo conocí en el 
2015 todavía no se había puesto un nombre: la idea de tener uno le sonaba muy rara. 

Como iba diciendo, Rusty está almacenando conocimientos y en ese aspecto es como un agujero negro. 
Tan pronto como haya acumulado la información suficiente, decidirá qué hacer con su entorno. Me he ase- 
gurado totalmente de que no se une a la Tíada de Rustbelt y que en vez de eso apoye a los independientes. 
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poca monta, pero suelen ser runners de 
nivel medio (50%) y de nivel profesional 
(50%) comparados con el resto (los 
europeos entrenan bien a su gente). Sin 
embargo pueden tener puntuaciones bajas 
de interface (4 ó 5), ya que no se 
encuentran con demasiados desafíos (y sí, 
tienen inmunidad diplomática, así que 
cárgatelos en el acto) 


POLIS DE LA RED 


Este es el bastión de Netwatch en los USA 
y está provisto de personal en 
consecuencia. La mitad de estos sysops 
son runners de nivel profesional y el resto 
son de nivel medio y unos cuantos 
aprendices. Tienen el mejor equipo que se 
puede conseguir para este nivel (como el 
texto indica están bien financiados). 
Cuentas con un 50% de posibilidades de 
encontrarte con uno con un fallo en la 
tirada de seguridad en una CLD y 
aparecerán desde cualquier sitio. 


LA lA DE RUSTBELT 


OK, sigue sacando el tema ¿no?. 

Bien, si quieres tener más información 
sobre cómo funcionan estas lAs, ves a la 
pág. 96 en el capítulo del Euroteatro. 
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Mi Coria PERSONAL DEL 
TEVEO 


Como un TeVeo normal pero la FUE: 6 y 2 
UM. 

Como tendrías que robarla de los archivos 
de Rache para tener una copia, el precio 
será probablemente más alto del que 
desearías pagar. 


ASESINOS 


Estos tipos son probablemente matones de 
LEDiv o del Departamento de Justicia (ver 
Proteger y Servir) , lo que no es decir que 
no sean competentes, sólo predecibles. 
Tratadlos como policías con: 

REF: 9, INT: 7, TCO: 7 Y FRI: 9 
Habilidades: Autoridad 6, Pistola 8, 
Intimidar 6, Percepción 7, Sigilo 6, 
ESA El A 

Ciberequipo: procesador, conectores, 
zócalo para chips, conector inteligente, 
ciberóptico con sistema de puntería y 
videocámara. 

Equipo: Pistola Sternmeyer tipo 35, Pistola 
Sternmeyer SMG 21, Traje chaqueta línea 
ejecutivo CP 13, identificación del 
gobierno. 

Como nota al pie, tus runners deberían 
saber que hacer una incursión contra una 
instalación del Gobierno está considerado 
un delito de prioridad 1 similar al 
espionaje. Esto conlleva una condena de 
10-20 años como mínimo y posiblemente 
la muerte, aunque ninguno piensa en 
dejarse coger. 


EUROCORPORACIONES 


Entre las Corporaciones que tienen 
negocios en las Bermudas están: EBM, 
IEC, Biotechnica, WorldSat (tienen una 
estación de buen tamaño para apoyar sus 
operaciones en Brasil), Edmundson Metals 
(Escocia), Tritech y RhineMetall. 
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Puede seguirle la pista a netrunners solitarios, a veces durante años, sólo por averiguar cómo 
son. Creo que hace esto porque sabe que no puede seguirles a todos, así que toma una muestra al 
azar. Una vez ha seguido sus huellas durante un tiempo (creo que rastrea varias docenas a la vez) 
empezará a alterar el mundo del runner un poco, un reto aquí, un golpe de suerte imprevisto allá. 
Así es como me encontré a Rusty la primera vez. Estaba haciendo una incursión bastante extraña y 
todo sucedía de distinta manera a como debía ser. Miré a mí alrededor cuidadosamente con mi co- 
pia personal del TeVeo (mucho mejor que la versión pública - róbamela sí puedes) , y ¡ahí va! 
¡Allí estaba! 

Rusty se sorprendió de que pudiese verlo, pero al poco rato desarrolló un icono de netrunner (se 
parecía un poco a mí, bendita sea su alma de silicio) para así poder interactuar con otras inteligen- 
cias humanas y artificiales. Le presenté alguno de mis amigos, esperando influir en su muestreo al 
azar con unos cuantos ejemplos de lo mejor de la raza humana. 

No sé que es lo que pretende Rusty, y puede que se decida mañana o dentro de un centenar de 
años, aunque algo pasará cuando lo haga. 

[Sí, Rache me "presentó" a Rusty en el 2018. No creo que fuera una IA de Ihara-Grubb, porque 
ver no es creer, especialmente en la Red. Conocí a Rusty y podría haber dicho que era un runner o 
una realidad virtual, pienso que era una IA que programó Rache sólo para tomarme el pelo. Nadie 
va tan lejos como él para llevar a cabo una broma, de hecho, me apostaría algo a que Rusty sigue 
ahí fuera, enmascarado como una IA regional. Así es el humor de Bartmoss.-SM] 
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GOBIERNO PROVISIONAL DE LOS ESTADOS UniDOS 

Los viejos chicos del Tío Sam todavía tratan de fastidiar a los demás. 
Su control sobre Rustbelt es firme, y se basa en que la región está en esa 
parte de EEUU que se arrastra como una mula bajo sus porcinos rollos 
de grasa, hinchados e infestados de pulgas. 

No me apetece hablar sobre ellos, porque me dan tantas ganas de vomi- 
tar... y si echo aquí mis tripas la pota se congelará como un trozo de brócoli 
sobre mi boca durante los próximos cien años, y pensar en ello me asquea. 

El Gobierno opera principalmente en el mundo real, mandando ase- 
sinos a los pisos de runners lo suficientemente estúpidos como para dejarse coger por Netwatch; 
confiscan consolas, secuestran programas y te tiran por la ventana por las molestias que provocas. 

Están hambrientos de poder, amigos. Eran una potencia mundial, luego fueron rebajados a ser 
un ente de una liga menor, mordisqueando los pies de las megacorporaciones. Están tratando de re- 
cuperar su control y no se detendrán ante nada para hacerlo. En muchos aspectos debéis conside- 
rarla una corporación de pleno derecho, aunque sea la única que tiene algún lejano precedente le- 
gal para robar tu dinero, bajo la excusa de los impuestos. Incluso sobornarán a tus amigos con 
promesas de prestaciones sociales, reducción de impuestos y otras mierdas de ese tipo. 

De cualquier manera, pronto habrá un enfrentamiento entre el Gobierno Provisional de EEUU 
y las megacorporaciones. Procura no estar cuando ocurra; espera a que se acabe, luego pégale una 
patada en la entrepierna tan fuerte como te sea posible al superviviente. Si lo hacemos bien, podre- 
mos derrocarlos a los dos, y por fin habrá paz en el mundo. Si fallamos, tendrá que pasar algo muy 
gordo para poder desbancar del trono al superviviente. 
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Hey, runners, no olvidéis que Rustbelt es uno los lugares más 
urbanizados del mundo. A pesar de la ruina de Chicago y la de- 
gradación de la Gran Manzana Con Gusanos, aquí encontraréis 
un montón de ciudades. 

Abreviando, hay demasiadas ciudades virtuales como para que yo sea capaz de describir ni la 
mitad de ellas. Pero eso también sucede con el resto de las cosas tratadas en esta gran misiva, así 
que olvida lo que he dicho. No, espera, no lo olvides, o quizá pensarás que todo este archivo está 
trágicamente incompleto, lo cual es cierto, pero no puedo hacer nada al respecto. Después de todo 
estoy muerto, y los alimentos congelados tienden a pensar con lentitud. El otro día tuve esta estu- 
penda charla con un zumo helado. No tengo ni idea de por qué EBM lo tenía conectado a un ci- 
berterminal, pero...olvídalo. De todas maneras no me creerías. [Cierto.-SM] 


CIUDADES 


VIRTUALES 


Las BERMUDAS 


Estas pequeñas islas frente a la costa este son un lugar que vale la pena conocer, porque es el 


í único sitio de Rustbelt realmente dominado por las corporaciones europeas. Aunque oficialmente si- 
guen siendo una colonia del Reino Unido, la CE se ha hecho cargo de la custodia preventiva de las 


islas, y por ello muchas eurocorporaciones han inmigrado y se han adueñado del lugar. Y, como las 


' malas hierbas, nunca las abandonarán. 


Esto tiene varias implicaciones. Una es que aquí pueden encontrarse muchas eurocorpora- 
ciones que no están presentes en los Estados Unidos por falta de ganas, iniciativa o poder (o in- 








cluso por un exceso de mala reputación). Esto acorta las distancias a la hora de encontrar a estos ti- 
pejos cuando navegas por la Red, y también abarata las facturas del teléfono y nos proporciona un 
tiempo de respuesta más rápido en acción. Además es mucho más rápido y fácil saltar desde las 
Bermudas y dirigirse a cualquier otro sitio, que tratar de librarte del Euroteatro y volver a los EE.UU. 
Además, una vez que vuelves a Rustbelt, estás en territorio americano. 

Segundo; no hay razón número dos. 

Tercero, Las Bermudas son un gran sitio para escapar de Netwatch. Si las eurocorporaciones tie- 
nen alguna razón para no dejar que Netwatch te coja, lo harán. Incluso aunque no tengan necesi- 
dad de ayudarte, podrían hacerlo de todos modos, por que no les gusta tener a Netwatch na- 
vegando por su bonita ciudad virtual sin consideración alguna. 


CanaDÁ (En GENERAL) 

En general, los canadienses no están muy contentos formando parte de Rustbelt. Los franco-cana- 
dienses, especialmente, están irritados bajo su yugo: la presencia de Rustbelt ahogando su Red ed otro 
ejemplo de cómo el gran Hipopótamo de los Estados Unidos se les sube encima mientras duermen. 

Como contraste, muchos americanos no se piensan dos veces el extender sus alas regionales como 
una bolsa de plástico sobre la mayor parte de Canadá. "Hey, sin problemas. Encantados de ayudar". 

Ahora mismo los canadienses se enfrentan con un montón de follones de origen estadouniden- 
se. Las agricorporaciones americanas suelen atravesar la frontera para cosechar, la polución de las 
fundiciones de acero y las fábricas de automóviles de los estados del medio oeste contamina las ca- 
pas freáticas canadienses. Las bandas y criminales americanos pasan a menudo a territorio cana- 
diense. Y por supuesto, el Gobierno de EEUU vigila a los canadienses todo lo que puede. 

Parte del problema que tenían los runners canadienses con la estructura de Rustbelt era que ne- 
cesitaban pasar a través de Detroit y/o Minneapolis/St. Paul para ir de Winnipeg a Toronto. La idea 
de que las líneas canadienses debían pasar por las CLD y el escrutinio americano sólo para alcan- 
zar la otra parte de Canadá era, comprensiblemente, un anatema para ellos. 

Por esto, y con gran gasto, el Gobierno canadiense instaló CLD en Moonsonee y Thunder Bay, 
dos sitios de los que no había oído hablar nunca y que fueron probablemente abandonados hace 
años como lugares donde no se podía vivir, al menos hasta que apareció la CLD. Con estas dos es- 
taciones construidas y en marcha es posible, aunque difícil, navegar desde Schefferville (otro pue- 
blo cutre que me sorprende que siga existiendo) hasta Saskatoon y seguir dentro de las fronteras ca- 
nadienses. Esto parece darle al runner canadiense una sensación de seguridad, aunque si 
conociesen al gobierno americano como yo, no se engañarían a sí mismos de esa manera. 

Ahora los runners inteligentes de Canadá se dan cuenta de que, al menos en la Red, su país no 
existe excepto como una especie de zona de combate o territorio marginal donde el gobierno cana- 
diense puede ayudarles de vez en cuando, y cualquier miembro del gobierno de los Estados Unidos 
o de una Corporación importante es visto como el enemigo. Esto es lo que hace de Canadá un lugar 
interesante: los netrunners independientes luchando por su libertad y el consenso general que el 
Triunvirato de Rustbelt es algo malo. Curiosamente, los canadienses cambian un poco su opinión de 
Netwatch; en realidad a muchos tipos les gustan las pequeñas comadrejas del hielo. 

Pero Canadá es el límite de Rustbelt y tú ya sabes lo mucho que me gusta llevarlo todo al límite. 


GODTHÁB 

Esta es la ciudad virtual de Groenlandia, para aquellos de vosotros que no estudieis la geogra- 
fía de vuestro mundo carnal. Gotháb también forma parte de Rustbelt, siempre que la meteorología 
permite que los radioenlaces permanezcan activos. Sin embargo, Groenlandia oficialmen- 
te forma parte de Dinamarca (aunque está bastante olvidada) lo cual pone técnicamente a la ciudad 
virtual de Gotháb en la frontera europea junto al bloque escandinavo. 

A diferencia de las Bermudas, que son realmente propiedad europea, no hay ninguna eurocor- 
poración importante presente en Groenlandia, lo que la ha convertido en un escenario popular en- 
tre los europiratas poco convencionales. La ciudad virtual está en decadencia y es muy primitiva, y 
de vez en cuando tiene unos tiempos de respuesta abismalmente lentos, pero la gente de 
aquí son europeos anti-corporativos y suelen estar dispuestos a intercambiar códigos. 

La otra cosa buena de Gotháb es que está relativamente poco patrullada por Netwatch. Es un 
buen sitio al que llevar a las comadrejas cuando te siguen la pista, porque si les fríes los sesos aquí, 
a los únicos que se van a enterar les va a dar igual. 

[El calentamiento del globo ha causado la retirada de muchos glaciares en Groenlandia, lo que 
ha hecho mucho más fácil la minería, y por tanto mucho más beneficiosa. Esto es una bendición pa- 
ra los habitantes de Groenlandia, porque los vertidos del Atlántico Norte provocaron el fin de su in- 
dustria pesquera. El auge de la nueva minería es lo que estaban esperando las eurocorporaciones 
para moverse a este país en breve. A los europiratas no les gustará, y sospecho que sucederá lo mis- 
mo con la mayoría de los habitantes de Groenlandia. Para esta gente podría marcar la diferencia el 
apoyo de bastantes netrunners estadounidenses. Pensadlo runners. Invirtiendo algo de tiempo, ener- 
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PODRÍAN HACERLO DE 
Topos MoDoSs 


Bien, las EuroCorporaciones son criaturas 
impredecibles y nunca sabes cuando 
podrían decir a su pequeñín, Netwatch que 
se quede fuera de la habitación. Dales un 
30% de posibilidades de restringir 
cualquier persecución de Netwatch en las 
Bermudas. Por supuesto, luego el runner 
tiene que tratar con los propios sysops de 
seguridad de la red de las corporaciones y 
ellos pueden ser más duros aún. 


La METEOROLOGÍA 
PERMITE QUE LOS 
RADIOENLACES 
PERMANEZCAN ACTIVOS 


El problema más habitual en las CLD si son 
celulares o de onda corta son las tormentas 
eléctricas. Teniendo en cuenta la fuerza de 


¡los vedavales del Atlántico Norte, a veces 


pueden llegar a dañar los cables submarinos 
en sus estaciones costeras. 

El mal tiempo sobre Gotháb (tormentas o 
fuertes lluvias) tiene un 15% de 
interrumpir los radioenlaces, pero sólo un 
001% (tirada de 01 percentiles dos veces 
en un turno) de dañar los enlaces rígidos. 


Unos TIEMPOS DE 
RESPUESTA 
ABISMALMENTE LENTOS 


Reduce todas las iniciativas de los runner 
en 2 cuando naveguen por la red de 
Gotháb debido al equipo primitivo que 
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TERMINALES DE BAJA 
SEGURIDAD 


! Cualquier terminal dentro de una fortaleza 


Í protegida débilmente. Un terminal que es 
: fácil de rastrear o interceptar. 
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CÓDIGOS DE 
ARUTORIZACIÓN 


Una forma de hacer segura tus fortalezas 

: es no dejar que nadie se acerque siquiera 

la ellas. Esto requiere que recablees tus 

í_ conexiones a la ciudad virtual, para que 

Í_ todos los datos y comunicaciones pasen a 

A través de ciertas uniones. Normalmente te 

 moverías de un recuadro de ciudad a otro 

a nivel regional, saliendo de un mapa de 
ciudad virtual y sumergiéndote en otro en 

í_ tus puntos de salida/llegada. Ahora cuando 

¡te metas en uno te encontrarás frente a 
una fortaleza de datos que debes 

% atravesar para poder acceder al resto de 

í la ciudad virtual (una especie de 

¡- mostrador de aduanas). Allí, te someterán 

7 a un examen, y en algunos casos te 

Í_ preguntarán por tu código de autorización. 

2 Esto, por supuesto, si preferiste "andar" y 

É no utilizaste la CLD de otro. 
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gía y programando un poco, podrías preservar uno de los pocos límites del Euroteatro y cosechar al- 
gunas alianzas fuertes al mismo tiempo. Sólo por que seamos operadores independientes no quiere 
decir que no podamos lanzarnos a una guerra como lo hacen las corporaciones.- SM] 


LOUISVILLE 

Louisville está perdida en medio de Kentucky, y puede que no sea el corazón del país, pero co- 
mo poco es un pulmón, o quizá el páncreas. 

Es una popular zona turística para ricos corporativos. Por esto, cada corporación que puede permitír- 
selo tiene aquí al menos una pequeña oficina, además de hoteles recién inaugurados, con terminales pa- 
ra la Red para sus pomposos ejecu- 

tivos, quienes se dan cuenta de que 

no pueden relajarse en vacaciones 
por que la satisfacción psicosexual 
la obtienen mediante la violación de 
pequeñas compañías y del consumi- 
dor de a pie. 

Esto significa que en Louisville 
hay un montón de dinero, poder, pla- 
nes y si eres lo bastante inteligente, 
un montón de, debemos decirlo, in- 
teresante información personal lista 
para caer en tus manos. Aparen- 
temente el ejecutivo medio espera 
que la seguridad sea buena, así que 
no toma demasiadas precauciones 
personales cuando trabajan en los 
terminales de baja seguridad 
de sus compañías. 

Éstas incluyen estos terminales 
para que los ejecutivos puedan lle- 
var al día sus hinchadas carpetas y 
quizá hacer una llamada a sus ca- 
sas a través de la Red, pero los adic- 
tos al trabajo se traen sus archivos 
de operaciones negras y se recrean 
con sus queridas delante de las cá- 
maras de seguridad, así que un 
buen operador puede sacar gran in- 
formación con muy poco esfuerzo. 
Si bien la seguridad en la estación de trabajo no es muy buena, la de la ciudad virtual es muy 




































universi dad 
de UOuIsvi le 









CENTRO DE LOUISVILLE 
dE A E A A A 





' fuerte. En Louisville queda poca gente normal, y entre ellos y los verdaderos netrunners las corpo- 
| raciones mantienen su parte de la ciudad virtual tirante como la piel de un tambor. Cada corpora- 


ción tiene unos cuantos runners "falderos", además Netwatch lanza a la Red unos cuantos cerdos 


¡ para tomar medidas. Estos tipos rondan por la ciudad virtual asegurándose de que nadie se lo pase 


bien, y tienen un ojo puesto en "vividores" como yo. Son capullos de cabeza cuadrada que tienden 
a disparar hielo primero y aprender a comunicarse con coherencia después. Van buscando a alguien 
cuyo icono carezca de los códigos de autorización del área, que esté fastidiando su fiesta priva- 


' da en la gran ciudad virtual y su derroche de admiración mutua. Si os mantenéis atentos podréis evi- 
¡ tar o burlar a estos tipos. No os recomiendo matarlos antes de que salgáis, porque las alarmas y el 


sistema de respuesta en Louisville son muy buenos, desde que cada corporación probó las de sus 


| adversarios para ver si tenían el equipo de respuesta adecuado. 


La última vez que estuve aquí encontré a un ejecutivo de marketing que tenía un archivo acerca 


| del asesinato de su superior, así que sólo por ser malo lo volqué en los ficheros de su jefe. Quise au- 
¿ mentar la presión, pero el chico tenía una vida sexual limpia, así que tuve que amañar un vídeo pa- 


ra que apareciese retozando con la querida de su jefe de una forma muy creativa (el video original fue 
obtenido a través del Servicio de Alquiler de videos porno Mark 24 horas... CiberGuarra o algo así). 


' Luego alteré la prescripción que encontré en la base de datos médicos de su jefe para incluir algunos 


psicoactivos, sabiendo perfectamente que el doctor corporativo iba a pasar por alto este supuesto des- 
liz. Así que la vieja cabra se unió a su equipo corporativo en las carreras de SiliCrown con un cuel- 


' gue de impresión, cogió una Militech Crusher y reventó al joven advenedizo, así como a medio equi- 


po de marketing. Más tarde encontraron en la habitación del hotel la mayor parte de su amante. 
¿No es genial cuando los ejecutivos muestran su verdadera personalidad? Este es uno de los aspectos 
más As gralificantes den mi ña laboral, aunque sea una pena que tengan que caer tantos en el tiroteo. 
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[Esto fue realmente pasarse de la raya, incluso para Rache, y los daños colaterales que conllevaron es- 
ta pequeña travesura fueron inexcusables. A veces me pregunto por qué voy con este sociópata.-SM] 


MIAMI 

Miami es una de las pocas ciudades virtuales funcionales de Florida y también abarca la nueva 
ciudad de Atlantis. Un montón de programación a cargo de residentes ricos sin nada mejor que ha- 
cer han convertido a la ciudad virtual de Miami/Atlantis en una ciudad mucho más bonita que el 
resto de Rustbelt, aunque aburridamente normal. A menudo he pensado en retirarme aquí sólo pa- 
ra poder crear una gigantesca escultura de un intestino delgado verde y palpitante para su exposi- 
ción al público. Piénsalo: una brillante peristalsis y una gran herramienta para aprender acerca de 
una dieta adecuada. Sólo hay que meter la comida (pizza y mermelada o incluso friskies y cerveza) 
y ¡ver cómo funciona!. Pero sé que nunca me retiraré, porque cuando eres un vaquero del ciberes- 
pacio nunca descansas hasta que todos los secretos han salido a la luz, el sistema se para o te aplas- 
ta un Ford Mazda Luxus 14 que cae desde 75 metros de altura. No te rías, le ocurrió a Recuperador, 
un conocido mío; quería vengarse de un arreglador que le estafó el pago de un trabajo sucio, así que 
pagó a un técnico para que le hiciese una pequeña revisión creativa de su coche, ya que el arregla- 
dor lo había remolcado con un AV-4 hasta un exclusivo taller de reparaciones, y Recuperador pira- 
teó el ordenador de control de vuelo del AV-4 soltando el garfio. Desgraciadamente para él (y sus ve- 
cinos de arriba) no comprobó la trayectoria de vuelo del AV-4, porque olvidó la primera regla para 
navegar por la Red: todo tiene su efecto en el mundo real. El coche atravesó el techo de sus vecinos 
y lo aplastó. Murió dos horas más tarde mientras los tecnomédicos trataban todavía de sacarlo de 
debajo del coche, que era lo que menos se esperaban encontrar en un cuarto piso sin agua caliente 
de la zona de combate. De todas formas, Miami es un gran sitio al que ir, pero sus habitantes sue- 
len ser bastante aislacionistas, así que no esperes hacer grandes contratos. Para aquellos que les 
guste navegar por dinero (paletos) este sitio es más fácil que Louisville. 


NUEVA ORLEANS 

Esta ciudad es quizá la única justificación de toda la región de Rustbelt. Todos los años tienen 
su Mardi Gras, y algunos aparecen en la Red, o se conectan mientras está allí. Debido a esto y a la 
atmósfera de fiesta que prevalece en esos momentos, la ciudad virtual de Nueva Orleans se ha lle- 
nado de programación creativa. Aquí tienen de todo. 

Parece como si todo el mundo y sus hermanitas menores hubiesen creado algún tipo de persona virtual, 
imagen o algo para aumentar el ambiente alucinante de esta ciudad virtual. Estos objetos sólo están ahí, mo- 
viéndose y actuando, hasta que alguien los borra. Es un gran logro tener algo que tú has diseñado ahí du- 
rante dos o más celebraciones del Mardi Gras. Yo he tenido algunos que han estado ahí durante cinco años. 

Me refiero a que todo está aquí, amigos. Grandes olas de surf de gelatina azul, arcoiris temblorosos 
que limpian las calles dejando a su paso pinceles coleando como peces encallados en la playa, Fords "T' 
de dibujos animados saltando, moviéndose y pateando las calles de la ciudad y los muros de las fortale- 
zas. Personalidades virtuales que se re-esculpen sus carnes de go- pa o 
ma y se vuelven así mismos del revés. Una esfera negra minimalis- f : > : 
ta, tostadoras volantes (¿no es un buen chiste?), una tormenta de ¿14 1] Ñ pe 1 
nieve de confetti reflectante y cintas perforadoras refractarias. 

Materiales tan extraños que ni siquiera yo podría describirlos de | 
manera que tuviesen sentido en las tres dimensiones disponibles 
del universo impreso. 

Por supuesto, todo este procesamiento en Nueva Orleans hace 
que las reacciones se ralenticen, aunque afortunadamente, esto 
afecta tanto al hielo negro como a los netrunners. No recomiendo na- 
vegar por una conexión a través de Nueva Orleans, te cortará las alas. 

Por otra parte, visitar el lugar con la mente abierta podría 
ayudarte a definir tu estilo. 


7 ' 
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UJASHINGTON DC 

El distrito de Columbia es el modelo de Rustbelt. La ciudad 
virtual del DC cubre el mismísimo Distrito militarizado, así co- 
mo Baltimore, Annapolis y Arlington. 

Los escaparates de la ciudad virtual están en el área del Capitolio. 
Los accesos públicos remotos se centran en los principales monu- 
mentos del mundo real, así los netrunners pueden ir allí y mirar a tra- 
vés del ojo de la cámara. Por supuesto hay que pagar un poco, pero 
puedes evitarlo fácilmente. Allí también hay una gran variedad de re- 
alidades virtuales cuidadosamente programadas, incluyendo una es- 
tátua parlante de Lincoln y otros cuantos tesoros nacionales de mal 


A PA E 7 


ÍCONO DE SYsoP DeL Go 


pa 





IERNO | 





































HYPERTEXTO 


AN 0 
EN EL MUNDO REAL 


Créetelo, por eso se instalaron los 
algoritmos 16. Se supuso que ayudarían a 
los netrunners a mantener una idea del 
lugar en el que estaban en el mundo real 
mientras jugaban sus jueguecitos en la 
Red. Si olvidas esa regla básica (y el 
Señor sabe que muchos lo hacen) 
merecerás que 


Las REACCIONES SE 
RALENTIZAN 


Debido al abarrotamiento de esculturas 
virtuales de la ciudad virtual de Nueva 
Orleans, todas las tiradas de iniciativa 
sufren un -2, 
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a e gusto. También hay que pagar por esto; pienso que el gobierno de la nación cree que esto puede ayudar a 

“El más y MB equilibrar el presupuesto, exprimiendo al pueblo cada vez más en vez de limitarse a no despilfarrar el dinero. 
Pero, sólo para compensar a los turistas por haber pagado, entré en la representación virtual parlante de 
Lincoln y reprogramé su discurso ¡Chico, sí 
que fue divertido! El honesto Abraham 
Lincoln expuso sus verdaderas impresionas 
acerca de la manipulación política de los me- 
dios de comunicación, de la manipulación de 
la opinión pública por parte de los medios y 
del acceso gratuito a la Red. También quería 
entrar en la base de datos de la coreografía 
para poder hacer que gesticulase hacia las cá- 
maras del Congreso, pero el hielo era duro y 
tenía a Netwatch en mis talones. Oh, bueno. 

La ciudad virtual del DC, aunque sigue 
el esquema del resto de Rustbelt, está cuida- 
dosamente estructurada para ser más atrac- 
tiva. Los omnipresentes rojos y marrones de 
Rustbelt han sido cambiados por colores 
más fríos y tranquilos; azules, blancos y 
amarillos pálidos. Supongo que el rojo recor- 
daba demasiado la sangre que chupan y el 
marrón era demasiada reminiscencia de lo 
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7 que nos hacen engullir por nuestras gargan- 
N tas sociales. 
. a | : | La arquitectura también está muy cui- 
E e dada, cada monumento y fortaleza de da- 
E do | tos han sido diseñados artísticamente para 
co HiStoria ELIO 2 — dar sensación de majestuosidad, grandeza 
E Alas eL | y otros muchas características deseables en 


un gobierno nacional. Tengo que admitir, 

aunque a regañadientes, que el lugar es es- 

pectacular de contemplar; el suelo está es- 

E: ! | ¡nato E calonado, como el resto de Rustbelt, pero la 
Ú 


Ñ luz se mueve suavemente sobre los contor- 
a 


dadosa programación. 
Washington Sent A 2. E 
DE CINCO Ea Mi LA y 4 E NES Ñ de las columnas crestadas y la estatua de 


nos y el color es una suave y bonita sombra 
ultramarina, con iridiscencias que sólo po- 
a drían nacer tras incontables horas de cui- 
Un Ar 
Sí : pd La fortaleza del Capitolio se eleva co- 
OLIDO ES mo un monolito clásico, y aunque la forma 
REGULAR MS —E básica es práctica, el cuidadoso detallismo 
C la libertad animada, enmarcada por el 
A Es 553 e MI | frontón quebrado, añade una gracia real y 
Este tipo de 3% 3. Ed CENTRO DE ULIASHINGTON un esplendor con reminiscencias de los 
q... e o o o a e sueños de los padres fundadores de este 
cosas solo es e 2 
E 15 A ! - país. Incluso la fortaleza del Pentágono es- 
Red, dende la programación virtual puede pá llena de arte y, de hecho, es mi pieza favorita de arquitectura de toda la región, ya que algún runner 
incorporar las matemáticas teóricas de | pirado consiguió hacer que la fortaleza pareciese un pentaedro. Sí, amigos, UN sólido regular de 
AAA A | cinco Caras. Sé que no puede existir, pero por mi vida, eso es lo que parece el Pentágono. Las foto- 
siempre es fácil y añade un multiplicador E grafías virtuales del edificio no le hacen justicia. Tienes que verlo, te volverá loco. 
(x2) a la dificultad en cualquier operación Abreviando, hay belleza clásica a montones en la ciudad virtual del DC. La pena es que sólo con- 
Í con el Creador (que se suma a cualquier ! | sigue distraer al público del hecho de que las hienas del Congreso no dirigen el país y prefieren va- 
otro multiplicador; un solo objeto tendría ! JE ciarte las venas del cuerpo como chuchos rabiosos esnifando espagetis por sus hocicos, dejando a 
una dificultad base de 5 en esta EH la nación languidecer en celdas con rejas de hierro bajo sus sarnosos esqueletos, suplicándoles que 
circunstancia) . Pero no hay nada más E | vomiten otro programa social en nuestras seniles masas. Es increíble la manera en que lo hacen, 
AA EE EN amigos, te roban todo tu dinero mediante los impuestos, luego devuelven parte como Seguridad 
AT E Social y todo el mundo piensa que están siendo generosos. Mientras tanto eligen al primogénito de 
fortaleza de datos. ¿Para que son los EN cada familia como esclavo personal y nadie se da cuenta porque todos están fuera comprando dro- 
virtuales si no? ¡| gas distribuidas por el gobierno a la policía en la esquina. 


Si no fuera por este oscuro interior que devora nuestra nación desde detrás de esta brillante fa- 
' chada, la ciudad virtual del DC sería uno de mis lugares favoritos. 
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AUJOURD Oui 

PUNTOS DE Esta es una BBS difícil de encontrar cercana a Montreal y el 
i hogar de algunos de los mejores programadores de batalla de 
INTERÉS Quebec en el país. De hecho, debe ser el hogar de los únicos pro- 
gramadores de batalla de Quebec del país. 

Todos hablan francés, lo que significa que si quieres que te en- 
tiendan, tendrás que hablar francés como ellos o hablar realmente alto. Yo, por supuesto, prefiero lo 
último, ya que el francés, para mí, suena como si tuvieses la boca llena de novocaína. 

Me gustan la mayoría de los runners que se pasean por aquí y uno o dos incluso accedieron a ha- 
blar conmigo en inglés, lo cual, dados sus sentimientos hacia los americanos en general, fue un acto 
de sincero respeto, o quizá les apetecía mezclarse con la chusma, u odiaban lo alto que hablaba. 

De cualquier manera, el Aujourd”oui está construido en un estilo cyberpunk terriblemente exa- 
gerado. El ambiente de los lugares deja a los bares de Night City a la altura de una casa de muñe- 
cas. Gran parte del lugar no son más que áreas poco iluminadas donde los runners pueden reunir- 
se y conversar. Los programas de seguridad mantienen un ojo neuronal en la red, en busca de 
intrusos o cualquier otro tipo de vigilancia. 

La atracción más interesante es el Ring de Programación de Batalla, una esfera donde dos 
programadores se enfrentan para probar su habilidad. Un código al azar surge de repente en la esfera y 
los dos programadores tienen que enfrentarse. Las reglas son sencillas: los programadores sólo pueden 
interactuar con el código, no pueden hacerlo entre sí. El único software permitido es el E Conceptual, 
que es proporcionado por el propietario del Aujourd”oui. Los dos luchadores intentan, cada uno, mani- 
pular el código para crear un programa que pueda atacar al otro runner y expulsarlo de la esfera. Si al- 
guna vez hubo lucha más extraña, no sé cuál pudo ser. El código cambia y se dobla como un diablo po- 
limorfo bajo la torturante acción de los dos magos. Cada programador trata de lanzar códigos de ataque 
que no se espere su oponente; a veces un editor de realidad virtual, otras veces una lluvia de fuego, o 
quizá una tabla de multiproceso que entorpezca la eficacia del rival o potencie la propia. 

Algunas batallas tienen finales sorprendentes y duran menos de un minuto, pero algunas se han 
prolongado durante días, acabando cuando uno de los runners ha caído rendido debido a que no se 
ha preocupado del cuidado y alimentación del apéndice carnoso que está al final de su ciberrastro. 

El propietario del local es un comerciante de varios programas de software. Afirma no ser el autor 
del C Conceptual, habiéndose limitado a comprar su licencia. También tiene otros muchos programas 
disponibles para vender o comerciar. Algunos los ha escrito, y otros los vende para sus clientes, com- 
partiendo sus beneficios. Por cierto, es mala idea robar software aquí. Además de la amenaza que su- 
pone ser descubierto y destruido de muchas y creativas maneras, siempre es una mala idea cabrear a 
un colega cibernauta. 

El Aujourd”oui es un buen sitio para recoger ayuda de agentes libres, especialmente si el objetivo es- 
tá en EE.UU. Por supuesto, siempre que puedas superar la barrera lingúística, o que hables muy alto. 


FORTALEZA DE DATOS DEL CONGRESO 
t ' E state contento de no tener todo el gobierno por el que pagas". 


- Roy Rogers. 


La fortaleza del Congreso es, definitivamente, un lugar que vale la pena explorar y destruir. Aquí 
un montón de Senadores y representantes regionales hacen su trabajo, procesan su información, 
blanquean su dinero, disponen sus adquisiciones, chantajean a la oposición y planean el asado 
eventual y posterior consumo del público americano. 

Naturalmente, el gobierno de EEUU paga un montón de dinero para mantener el lugar seguro de 
las investigaciones públicas de cierta gente entrometida, y a raíz de eso he considerado que lo mejor pa- 
ra nuestros mutuos intereses es que te dé un mapa de la fortaleza de datos de tus funcionarios electos. 
Después de todo, estás en tu derecho de saber cómo se gastan nuestros impuestos ¿o no?. 

La arquitectura interior de esta fortaleza de datos cambia cada cierto tiempo. Cuando un nuevo can- 
didato es elegido para un puesto, o cambia el número de Senadores (supón que New Jersey sale de la 
quiebra) o cuando alguien descubre que hay una brecha en la seguridad, los técnicos de Netwatch reins- 
talarán la estructura interna de la fortaleza. Esto se hace fácilmente con una centralita en el mundo re- 
al, reconduciendo el cableado óptico y pulsando unos cuantos interruptores. El resultado es parecido a 
cambiar el mobiliario de una habitación a otra en un hotel; los números de habitación siguen siendo los 
mismos pero lo de dentro puede cambiar al azar. Además una vez al año los técnicos de Netwatch fuer- 
zan una gran reorganización en nuestro gobierno, lo que provoca uno o dos días de confusión y desor- 
den por todos los lados. Durante estos pocos días el gobierno trabaja menos de lo normal, y esta es la 
única razón que tengo para apreciar algo de lo que hace Netwatch. 

Por supuesto, esta reorganización es la mejor ocasión para infiltrarse, ya que es probable que 
una brecha en la seguridad en ese momento pase desapercibida durante bastante tiempo, y la acu- 
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PROGRAMADORES DE 
BATALLA 


No, estos no son veteranos curtidos por 
los combates de las Guerras de 
TEA IN 
nivel profesional que están especializados 
en software anti-programas. Ponles 
Interface 7 y Programación 8 o 9 cuando 
sea necesario. 


RING DE PROGRAMACIÓN 
DE BATALLA 


Sí, hemos incluido reglas que permiten 
enfrentar tus habilidades en la Red contra 
las de otros runners en circunstancias no 
letales. Véase pág. 146 del Apéndice de 
Reglas. 


C CONCEPTUAL 


Uno de los lenguajes complejos de 
programación más popular para la creación 
de programas y secuencias de códigos en 
la Red. Otros son: METALINGUA, /Super Q, 
Meta-TRan, Dylan y BigTalk. 
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LEYENDA DE LA 
FORTALEZA DE DATOS 
DEL CONGRESO 


EL VESTÍBULO 

El vestíbulo principal de la fortaleza del 

Congreso es una amplia sala básica de 

entrada. Los runners pueden subir a los 

pisos superiores en las áreas comunes, 

que incluyen un balneario, cafeterías y 

servicio de botones virtuales y otras 

cuantas diversiones típicas de los 

Senadores. 

1. - Normalmente hay en la puerta 1 0 2 
netrunners del Servicio Secreto/Netwatch. 

2. - La lA recepcionista políticamente 
correcta. 

3. - En el vestíbulo se suelen encontrar unos 
cuantos runners de Netwatch o del Gobierno 
y algunos programas de seguridad. 

4. - Hielo negro, habitualmente Perros 
infernales. 

A A 
estatuas griegas. 

6. - Conexión hasta la estación de seguridad 
privada y las CPU de Netwatch, por 
encima del área común del Congreso. 

7. - Conexión privada al Capitolio y otros 
sitios del DC. 

8. - Conexión privada a las capitales de otros 
estados (para uso de los Congresistas) . 

9. - Conexión a Dataterm. 

10. - Todos las puertas de código son de 
FUE: 8 y pueden abrirse mediante una 
clave del Congreso. 

11 - CPUs y UM de apoyo de la realidad virtual 

de la fortaleza de datos del Congreso. 

Los muros de datos son FUE: 9 y están 

esculpidos para que parezcan columnas 

tecno-clásicas. 


LAS ALAS 

Cada una de las tres alas tiene el mismo 

plano básico, diseñado específicamente 

E AS 

como tú y como yo. No des demasiadas 

vueltas o no sabrás en que nivel te 
encuentras. 

1. Puerta de código al vestíbulo (1* piso) o 
cubículo. 

2. Puertas de código a los cubículos (la 
puerta de código número 1 o la de 
enfrente son las más prestigiosas y 
normalmente, se conceden a los 
miembros del Consejo Regional o a 
Senadores poderosos). 

3. Hielo gubernamental, habitualmente un 
A 
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mulación de sanguijuelas del Congreso navegando confundidas proporcionan una gran cobertura. 
Netwatch lo sabe, y aumenta sus patrullas, e incluso llegan a registrar al azar dentro y fuera de la 
fortaleza. No obstante, este es el mejor momento para el intruso novato. 

El interior de la fortaleza es algo así como un cruce entre un elegante eurohotel y la ciudad virtual 
del DC: líneas limpias, decoración del Ritz, arquitectura pseudo-clásica y sólo una pizca del populismo 
de Rustbelt. En el vestíbulo hay una IA de Netwatch que es tan políticamente correcta que es virtual- 
mente incapaz de comunicarse, y mide tanto las palabras que no llega a decir nada coherente. 

La seguridad fuera de los cubículos individuales es responsabilidad del Triunvirato de Rustbelt, 
pero en el interior es responsabilidad del legislador al cargo, quizá con un poco de ayuda del estado, 
las corporaciones que lo tienen en el bolsillo y quizá el mismo gobierno si tiene una posición impor- 
tante. 

No sé si la fortaleza tiene una IA y no estoy seguro de querer saberlo. Me amargaría saber que 
una IA puede ser manipulada por el gobierno. Quiero decir, se supone que las IA son lógicas ¿no?. 
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Hay varias secciones en el mapa de la fortaleza. Está la planta baja, que es por donde entrarás. 
Hay un plano típico del piso, que está en las bifurcaciones de la fortaleza. Luego, finalmente, te he 
dado algunos ejemplos de planos de cubículos, fueron tomados de tres senadores más o menos re- 
presentativos la última vez que estuve allí. Estos planos quizá hayan cambiado, suponiendo que es- 
tos tres aún sigan en sus puestos. O, si Dog ha tenido algo que ver, si siguen vivos. 


La PLANTACIÓN 

Este es el hogar político de King Gardener, Gobernador de Georgia y déspota de las Repúblicas 
Algodoneras. La seguridad de la representación virtual de la plantación es muy alta, todos los Perros 
Infernales y Liches han sido cuidadosamente reestructurados para parecer estatuas virtuales o ani- 
males exóticos. Cualquiera con una habilidad de programación decente y niveles de paranoia míni- 
mos puede ver detrás de la fachada, aunque los medios de comunicación siempre parecen tragarse 
el anzuelo, pero probablemente es porque les pagan por ello. 

King Gardener es el líder de las Repúblicas Algodoneras, un hecho que le garantiza mi etema enemistad. 
Literalmente eterna, amigos, porque estoy muerto y todavía puedo luchar con él, aunque mucho más despacio. 
Dentro del sanctasantorum de la fortaleza de la Plantación puedes encontrar todo tipo de cuestiones interesan- 
tes: planes suyos y de sus colegas, información para chantajear a otras personas, las incursiones que él y otros 
han hecho en Carolina del Sur y Florida, su lista personal de víctimas para futuros asesinatos y cosas de estas. 

Incluso encontré su nombre real. Aparentemente su madre estaba un poco loca, bastante corta 
de RAM si sabes a lo que me refiero, y quiso llamar a su hijo Homer Bartholomew Simpson. Pobre 
chaval. Esto me ayuda a entender un poco más por qué se convirtió en un señor de la guerra ham- 
briento de poder y sociópata. Aunque podría ser peor: su madre podía haberle puesto Marge. 


FORTALEZA DEL MONUMENTO PARLANTE DE LINCOLN 

Pensé que debería compartir con vosotros el beneficio de mi experiencia aquí. Si establecemos 
entre los runners la tradición de reprogramar los monumentos virtuales para reivindicar la libertad 
de expresión, podríamos ser capaces de empezar a atraer a la opinión pública hacia nuestra direc- 
ción y alejarla de la esclavitud adornada con diamantes de las corporaciones y el gobierno. 

Por si ya te has olvidado, el monumento parlante de Lincoln es un ingenio virtual en el que la 
estatua de Lincoln se yergue, da un corto discurso patriótico y exhorta a todos los americanos a se- 
guir la línea gubernamental. Toda la exhibición virtual está contenida en un grupo de memorias de 
la fortaleza. Algunas contienen los movimientos y otras el discurso. Cada una es leída y procesada 
como una cadena continua de datos: un procesador controla cada aspecto (baile y música) y otro 
procesador mantiene los otros dos coordinados. 

El enfoque del proceso de la cadena de datos es lo que hace tan dificil el sabotaje; tienes que lo- 
grar que el procesador central acepte ejecutar tus datos falsificados. Éste estará pendiente de que 
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LOS CUBÍCULOS 


Hay tantos cubículos como legisladores, 

cada uno tiene su propio puerto de datos 

a la fortaleza, a los que conectar sus 

equipos. Esto les permite a muchos de 

ellos tener la estructura interior básica 

de 3x5 para su fortaleza personal de 

datos, y los de los chicos del final del 

ES SAR 

de sus equipos y sus programas. 

Cualquier cosa que traigan con ellos para 

conectar, es cosa suya, y está restringido 

principalmente por la cantidad de dinero 

que pueden estafar a las arcas del 

Estado. 

El cubículo Á pertenece a Dianne Palmoth, 

la decana senadora senior de Virginia, que 

lleva en el Congreso mucho tiempo. 

Algunos dirían que demasiado. 

1 - Sabueso O 

2. - Aturdimiento 

3. - Asesino IV 

4. - Mantícora 

5. - Rayo infernal 

6. - Conexión CLD hacia alguna 
eurocorporación; nunca supe cual 

7. - Puertas de código, FUE: 7 

8. - Archivos financieros de todo tipo 

9. - Archivos secretos del gobierno, 
algunos robados por ella 

10. - Dossiers de varias personas 
incluyendo evidencias incriminatorias 

11. - Archivos corporativos de operaciones 
negras 

12. - Terminal 

13. - Muros de datos internos de FUE: 7 

14. - Viral 15, que saboteará 
automáticamente su propio sistema 
para prevenir su captura si se abre la 
puerta de código 


El cubículo B es el de Rachel Lepp, la 
senadora junior de Dakota del Sur. 
También es una libertaria, así que ella es 
L-SD (Libertaria de South Dakota), y creo 
que lo hizo adrede por que es más 
corporativa que senadora. Rachel 
amenaza con convertirse en toda una 
institución dentro del Senado, y con su 
puesto patrocinado por una corporación, 
su agresiva política y su habilidad para 
lamer el culo a los grupos de intereses 
especiales pronto obtendrá asignaciones 
más importantes. Trabaja codo con codo 
con Steve Arnesen, el senador junior de 
Montana, que tiene su cubículo encima 
del suyo. Steve y Rachel están en secreto 
en la misma nómina corporativa. 
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1. Perro guardián 

2. Agenda de números de teléfono y 
direcciones de congresistas y cabilderos 

3. Archivos de operaciones de su agenda 
corporativa 

4. Archivos de chantajes y lista de favores 

5. Pequeño virus malvado para desalentar 
a los saqueadores 

6. Acceso abierto a través del techo al 
cubículo de Steve Arnesen (de 
parecidas características) 

7. "Línea Mortal Venenosa 

8. Puerta de código camuflada que lleva al 
cubículo vecino 

9. Terminal. 


El último ejemplo, el cubículo C, es de 
"Sting" Rey Ottamun. Aunque es el 
senador senior de Florida, es porque 
Horida no tiene senador junior; por no 
tener no tiene ni equipo propio de navegar 
por la Red. 

Todo lo que tiene es un terminal del 
gobierno (ni siquiera es cibernético, es a 
base de electrodos) , una impresora, un 
teléfono y un solo programa Perro 
Guardián que robó, probablemente, a uno 
de sus hijos. Si el perro guardián localiza 
un intruso, usará el teléfono para llamar a 
su localizador personal en un número con 
código especial para dar la alarma. Lo más 
probable es que puedas descompilar el 
Perro para obtener su número de busca y 
el código de alarma, y darle a Rey un 
sobresalto siempre que te apetezca. 
Probablemente los archivos que tiene 
estarán en un disquete, así que para 
robarle información, tendrías que estar allí 
cuando navegue él mismo por la terminal. 
Personalmente, creo que cualquiera que 
tenga huevos para ser senador de Florida 
AE EN 
conseguir, por eso sugiero volcar otros 
archivos en su terminal para su provecho. 
Cualquier cosa que mandes dificultará la 
A AA 

Sólo una cosa más acerca de los 
cubículos: se sabe que Netwatch ha 
cargado cubículos con hielo negro, 
esperando cazar a un ladrón colándose en 
el lugar equivocado. No vayáis hurgando al 
azar en la fortaleza del congreso; estarías 
jugando a la ruleta "americana". 
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coincidan sonido y movimiento. No puedes reemplazar toda la cadena de sonido con una cosa tan 
corta como, "Rache Bartmoss es perfecto", porque, aunque aplaudiría la frase, sólo dura cinco se- 
gundos y la presentación del monumento dura quince minutos. El procesador central notaría la dis- 
crepancia de tiempos y se negaría a seguir adelante. 

Esto significa que tendrías que grabar un discurso de quince minutos que explique, con todo lu- 
jo de detalles, exactamente por qué yo (Rache Bartmoss) debo ser santificado. Si necesitas ayuda es- 
taré encantado de proporcionártela. 

Ahora lo segundo: cuadrarlo. 

El procesador central espera que el sonido y la coreografía se ajusten, respecto al sonido no se 
puede vocalizar un aaaa largo mientras que el Lincoln virtual tiene la boca cerrada y, por supuesto, 
la secuencia de coreografía es un flujo de datos. Sin embargo, hay una forma de arreglarlo: la se- 
cuencia de animación es un proceso paralelo de cada parte del cuerpo; la boca se mueve aparte de 
la cara, la cual va por separado de los brazos y las piernas o de cualquier otra parte que quieras ani- 
mar. Todo lo que tienes que hacer es entrar y editar las secuencias de animación de la boca, puedes 
conseguir un buen ajuste entre imagen y sonido y luego ensamblar el código para unir tu propio dis- 
curso de la Apoteosis de San Bartmoss. De esta manera, aunque los movimientos de su cuerpo no 
se correspondan con tu discurso, al menos la boca funcionará y el programa no explotará cuando 
esté activado. También facilita y acelera la reprogramación, ya que no tienes que hacerla. 

Según los últimos cotilleos que he oído, Netwatch está intentando reprogramar la animación pa- 
ra que sea un todo perfecto de datos multiprocesados, lo que hará que sean mucho más difíciles las 
interpretaciones creativas de las acciones gubernamentales. Por otro lado, si alguno de vosotros, as- 
pirantes a runners, os hacéis con el código fuente y se lo dais a Spider, estoy seguro de que algo po- 
dremos hacer. 


EL PATIO TIENE 
15x15 ESPACIOS 


TAMPA 


A T engo una piedra" 


En caso de que seas un runner principiante de verdad o que hayas tenido la cabeza dentro del 


- Charlie Brown. 


' tarro de las medicinas durante los últimos veinte años, Tampa es una de las ciudades que recibió 
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una pedrada. Tampa es una ciudad fantasma, lo que quiere decir que fue abandonada por las pre- 
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suntas autoridades en manos de gente como tú y como yo. Los verdaderos cyberpunks viven en 
Tampa, no sus acomodados imitadores de ciudad. La gente de Tampa trafica con cualquier cosa, 
construyen bonitas armas, regentan chatarrerías y en general se convierten en cyberpunks total- 
mente desarraigados. Viven en una ciudad que fue destruida por la ESA y obtienen su energía mo- 
dificando generadores que funcionan con CHOOH, robados a la patrulla estatal de Alabama, que de 
vez en cuando pasa por allí. 

En el ciberespacio, Tampa es una ruina. Parece como si gigantescas lanzas de acero negro y ma- 
rrón saliesen desde el abismo que hay debajo de este plano de existencia, atravesando la base la ciu- 
dad y llevándosela en volandas como un cadáver empalado en lanzas. La mayor parte de la ciudad 
tiene alta resistencia, o cuenta con malas infraestructuras, pero hay unos pocos cables de fibra óp- 
tica decentes en la ciudad, que aparecen como pasos entre las montañas imposiblemente altas. 

Como resultado de esta mezcla de transmisiones ruidosas y comunicaciones claras, Tampa es 
más un laberinto que otra cosa. Unos cuantos de sus hackers están relegados por las pobres comu- 
nicaciones, recorriendo la Red desde las lanzas como gurús cibernéticos. Otros la recorren desde sus 
guaridas a lo largo de las líneas interurbanas. 

Tampa sería fácil de entender para el runner corriente si su arquitectura no cambiase tan a me- 
nudo; muchas veces la calidad de una línea depende de un generador en el mundo real, o de un con- 
mutador que hay en la habitación de un ciberpirata, otras veces el daño procedente de un combate 
o cualquier alteración del clima pueden dañar las líneas expuestas, o algún técnico emprendedor re- 
parará el cableado y reemplazará la línea deteriorada. Tampa cambia a menudo, y no sólo sucede 
con los nuevos picos y valles, sino que a veces secciones enteras aparecen y desaparecen de la Red. 

Aún así, la aventura merece la pena. Aquí hay unos cuantos tipos legales, a no ser que tengas el 
seso lavado y pienses que todo criminal perseguido es un sociópata. Pero bueno, si estás leyendo 
esto no puedes pensar eso. Después de todo lo escribí yo, y soy convicto de unos 18 trillones de de- 
litos, y eso es algo que llevo como una insignia; demuestra que no le gusto ni al gobierno ni a las 
corporaciones, y esto, para mí, es la medida de un cyberpunk. 

Por supuesto, Spider también tiene esta medida, que es 90-60-90. Ja, ja , ja Spider, ¡sé que lo bo- 
rrarás!¡ y también sé que tú sabes que yo lo sé, y te lo digo, tu orgullo te obligará a dejarlo ahí!. Problema 
planteado por el cruce de pensamientos...¡a la mierda! ¡Destruye mi archivo y salva tu frívola vanidad! 

[A veces te odio, Rache.- SM] 


MANCHAS DE UxIDO 
Por cierto, compañeros, hay porciones de Rustbelt que parece que se estén oxidando en reali- 
dad. No puedo explicarlo. Navegaba por el Sur profundo, intentando pringar a Carol Holmes con 
una buena, cuando me dí cuenta de que esta parte de Rustbelt no estaba bien. Realmente no pue- 


ÍCONOS DE HUNNERS 
CORPORATIVOS DE 
RUSTBELT SE PONEN EN 
FILA PARA TRABAJAR 
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LEYENDA DE DATOS LA 
FORTALEZA DEL 
MONUMENTO A LINCOLN 


. Estatua virtual gigante de Lincoln 

. El Patio, una gran zona abierta donde se 
sitúa la audiencia. Está rodeada de 
muros de datos de fuerza 5 y una puerta 
de código de Fuerza 6 regula la 
admisión y cobra el precio de las 
entradas. El perímetro está patrullado 
TES 

. CPU central 

ESTE 

. CPU de audio 

. Memoria del tono de voz, volumen, 
timbre, etc. 

. Cada UM contiene tres minutos del 
discurso fonético estructurado 
cuidadosamente. 

. Cada UM controla una de las siguientes 
cosas: boca y mandíbula inferior, brazo 
y hombro derecho, brazo y hombro 
izquierdo, pierna y cadera izquierda, 
pierna y cadera derecha y por último 
cuello, cabeza y ojos. 

. Monitor de Netwatch 

10. Hielo, dependiendo del Netwatch de 
turno 
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AsorBipO Hacia OTRO 
MUNDO. 


¡HUUUVUUMMMMM! Bien, quizá, pero 
sería otro mundo dentro de la misma Red. 
Dejemos las posibilidades abiertas a esto 
último. Puede ser que se deslizase al nivel 
de la MicroRed (véase pág. 146) y no se 
diera cuenta, o pudiera haber encontrado 
una extraña fortaleza de datos que se 
hubiera camuflado bajo una Capa (ver pág. 
146). Quizá se haya metido en algo que 
hayan ideado sus misteriosas lA 
trascendentales. O que su sistema de 
soporte vital para navegar por la Red pudo 
haberse quedado sin glucosa y estuviera 
experimentando alucinaciones por 
desnutrición. Escoge algo que le vaya a tu 
campaña o ignóralo por completo. 


Majo 


Rol: Netrunner 

INT: 10, REF: 8/9, TEC: 6, FRI: 10, ATR: 3, 
SUE: 2, MOV: 6, TCO: 4, EMP: 5 
Habilidades: 

Interface 9, Advertir/Notar 8, Cultura 
General 4, Programar 8, Conocimiento del 
sistema 9, Mecánica Básica 8, Diseño de 
Ciberterminales 2, Electrónica 4, Combate 
cuerpo a cuerpo (destripadores) 5, 
Supervivencia 5. 

Ciberequipo: 

Procesador neuronal, conectores, conexión 
para cibermódem, zócalo para chips, 
potenciador Kerenzikov (+1) , 
destripadores, nanocirujanos (+1) 
Ciberterminal: 

Terminal personalizado por completo. 
50UM, Velocidad +5, muros de datos 10 
Opciones: cualquier cosa que quieras. El 
terminal será completamente portátil y 
protegido. 

Conjunto de Programas: 

Como runner de nivel máximo, Dog tendrá 
acceso a cualquier cosa que necesite; sólo 
acuérdate de que no todos ellos caben en 
un terminal a la vez. Dog está como una 
regadera, y le encantan los efectos 
especiales en su software (es su manera 
de expresarse) así que no te cortes y da 
alguna descripción peculiar a sus obras. 
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do explicarlo y sólo puedo decir que parecía que las infinitas capas que definen la superficie de 
Rustbelt se estaban desmenuzando. Sólo era una pequeña zona fuera del camino y fue mi percep- 
ción única y superior, la excepcional calidad de las cuadrículas electrónicas de mi sistema nervioso 
y mi aptitud metafísica para descubrir otros planos de existencia lo que me permitió darme cuenta. 

Eché un vistazo a unos cuantos fragmentos, preguntándome cómo la realidad virtual podía des- 
hacerse así. Había visto cómo ocurría antes, una vez, en el espacio real, pero fue en el universo, don- 
de todo es inexplicable. Te preguntarás desde cuando lo sé: sucedió cuando la Embajada Zargoniana 
en Night City desapareció sin dejar huella. ¿Nunca lo has oido? Increíble. El universo se reformó sin 
ella, y yo fui el único que lo recordó. Yo y Mark Brown. De todas formas esto ocurrió en la Red, y 
por tanto el desmadejamiento es completamente imposible, aunque estaba ocurriendo ante mis ojos. 
Así que curioseé en unos cuantos fragmentos más hasta que tuve un agujero lleno de nada, en el 
que metí la cabeza y fui absorbido hacia otro mundo. 

Imagínate, si puedes, dentro de una piscina de bolas de ping-pong del tamaño de balones de ba- 
loncesto, demasiado grandes para morderlas, pero de alguna manera podía nadar, porque aunque 
cada vez que intentaba agarrar una de las esferas se escapaba de mis manos y se iba flotando, pro- 
vocando un poco de corriente. Así que empecé a buscar la Embajada Zargoniana, pensando que po- 
día traerla de vuelta. Luego descubrí que allí estaban esas grandes máquinas vagando por ahí. 
Intenté conectarme y navegar por una de sus redes, pero me descubrieron y de repente me sacaron 
de la Red hasta mi apartamento. La alarma anti-intrusos de mi terminal se estaba desconectando. 
Cuando la comprobé tenía el reloj interior atrasado diez minutos. Bueno, realmente eran 9 minutos 
54.204781 segundos, pero no te importa; sin embargo para mi el número tiene un montón de signi- 
ficado para mí. 

Se lo conté a un par de runners y piensan que un universo paralelo trata de forzar su entrada en 
el nuestro, pero creo que están locos. Imagina un universo paralelo, gobernado por máquinas y gi- 
gantescas bolas de ping-pong, ¡qué estúpido!. A veces me pregunto acerca de la salud mental de es- 
tos chicos... 

Personalmente, no sé lo que eran estas máquinas, pero creo que están encargadas de gobernar 
la galaxia, lo cual es un pensamiento infinitamente deprimente, por que no tienen ni idea del coci- 
do en el que están metidos. Una vez probé el cocido, con garbanzos de verdad. Pero, esa es otra his- 
toria y le prometí a mi hermano no contarla, y aunque lleve muerto cinco años creo que sigue en la 
Red y me pegaría una paliza si leyese algo sobre ella. 

He visto manchas de Óxido una o dos veces desde entonces, pero nunca he sido capaz de llegar 
antes de que se desvanezcan. 

[Tengo que deciros que si Rache no fuese tan asquerosamente brillante, no habría podido aguan- 
tarle durante todo el tiempo que lo he hecho. Todavía no sé si me arrepentiré o no del tiempo que 
pasé con él.- SM] 


Do6 

[Dog es uno de los mejores runners del submundo y es un 
cyberpunk totalmente urbanizado. Que yo sepa no tiene relación 
alguna con nada que sea remotamente natural. Para él, lo que sea 
urbano y mecánico es la nueva naturaleza.] 

[Dog adora a Rustbelt. ] 

[Trabaja en Tampa, ha vivido allí durante varios años y una 
manada de nómadas va regularmente a venderle suministros. 
Creo que Dog tiene varios amigos "carnales" que le cubren cuan- 
do está conectado. Nunca los he conocido, y él nunca ha habla- 
do de ellos, pero Dog no es de los que dejan su cuerpo flotando 
en el aire mientras se mete en la Red.] 

[Dog no odia las corporaciones. Supongo que habrá sido un 
runner corporativo y por eso no tiene ninguna razón particular 
para odiarlas. Sin embargo su pasión es el Gobierno Provisional 
de EEUU, y por asociación, todos los gobiernos. Les tiene un odio 
increible, y no sé por qué. Siempre que Rache iba a hacer una in- 
cursión contra un sistema federal, se aseguraba de invitar a Dog.] 

[Es uno de esos chiflados tranquilos. Si tuviese la labia de un 
político se parecería un montón a Rache. En vez de eso, se pasea, 
rara vez habla, sólo va a su bola y se divierte. En combate, él es 
uno de los mejores, y está a la par de Rache, Edger y yo misma. ] 

[El icono habitual de Dog es un hombre-lobo bien vestido con 
un esmoquin a la antigua.- SM] 
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CIUDAD CONTROLADA POR: EG. V. RASTREO Santiago 


Federación Centroamericana 
Ascensión Federación Centroamericana 
Asunción Federación Centroamericana 
Bogota Federación Centroamericana 
Brasilia Federación Centroamericana/ WorldSat 


TOKI0/ CHIBA 
CIUDAD CONTROLADA POR: N. SEG. V. RASTREO 
Fukuoka/ Kitakyushu  Zaibatsus/ ECEO 


AS 
Caracas 
Ciudad de México 
Dakar 

La Habana 

La Paz 

Lima 
Monterrey 
Montevideo 
Panamá 

Quito 

Rio de Janeiro 


Federación Centroamericana 
Federación Centroamericana 
Federación Centroamericana 
Nadie 

Federación Centroamericana 
Federación Centroamericana 
Federación Centroamericana 
Federación Centroamericana 
Federación Centroamericana 
Federación Centroamericana 
Federación Centroamericana 
Federación Centroamericana 
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Hiroshima 
Kanazawa 
Nagasaki 
Nagoya 
Niigata 
Osaka/ Kyoto 
Pusan 
Sapporo 
Sendai 

Seul 

Tokio! Yokohama 
Vladivostok 


Arasaka/ Zaibatsus/ ECEO 
Arasaka/ Zaibatsus/ ECEO 
Arasaka/ Zaibatsus/ ECEO 
Arasaka/ Zaibatsus/ ECEO 
Arasaka/ Zaibatsus/ ECEO 
Arasaka/ Zaibatsus/ ECEO 
Zaibatsus/ ECEO 
Zaibatsus/ ECEO 
Arasaka/ Zaibatsus/ ECEO 
Zaibatsus/ ECEO 
Arasaka/ Zaibatsus/ ECEO 
URSS/ CEE 
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TOKID/CHIBA 


Pp campo de batalla de los zaibatsus, donde se decidirá el destino del Extremo Oriente. 





Él ale, digo “muerte a Mickey Mouse”, pero el ratón se come a 
mis amigos, así que lo digo desde aquí alejado”. 


- Ryu, runner anarquista. 


AA "Debes mantenerte alerta, 


Aaávidsi= M8 Y cuando estés en la calle 
Tendrás que ser capaz 





De escoger la carne fácil A Un CUARTO DE LA 
Con los ojos cerrados”. DISTANCIA 
- Pink Floyd En Chiba, acorta la distancia de la 
visibilidad en las ciudades y barrios 
[Rache odia esta región. Para él, Arasaka y Japón son inseparables, y disfrutar del arte japonés virtuales (ver Apéndice de Reglas) a un 
es disfrutar de las depravaciones de Arasaka. Una de las pequeñas manías de Rache es que el bam- máximo de 5 cuadros. El mismo límite de 
bú proyecta "sombras de luz" de formas geométricas. Cuanto más cerca tengas tu mano del bambú, la Región está hecho con un estilo 
más brillante será la luz y más intrincada la forma. Personalmente, me gusta este sitio. Prefiero es- neblinoso e infinito, con lo que no puedes 
tar entre naturaleza virtual que entre ciudades virtuales.-SM] decir dónde está exactamente el "Límite" 


Tokio/Chiba es, de lejos, la región que menos me gusta, debido a su decoración. No sé por qué, pero de Chiba. 
parece que a todo el mundo en América piensa que si es oriental es maravilloso. Compran Arasaka en 
vez de Militech o Dai Lung en vez de Colt. A estos chorizos orientófilos les digo dos cosas: primera, se me 
cayó mi automática de 45mm en una olla de salsa de espagueti durante una incursión, la saqué de allí y 
llené de plomo a una pareja de cerdos corporativos sin ningún contratiempo, aparte de manchar con un 
poco de salsa de tomate la alfombra, que, de todas maneras, ya estaba llena de sangre; y segunda, si pien- 
sas que todo lo que viene del Este es tan maravillosamente bonito, ves a Tokio/Chiba(T/C). 

De este lugar lo odio todo. Bueno, casi todo. La región entera está hecha a partir de lo que los 
nativos llaman diseño Maravillosamente Esotérico. Pero si miras alrededor, pensarías que su mun- 
do entero gira sobre el bambú virtual que llega hasta los cielos; luz sin fuente de luz, proyectando 
sombras sin sentido (pero bellas y esotéricas), y trozos de roca puestos allí "porque sí". 

Para empeorar las cosas, los de Tokio/Chiba sabían que las interminables líneas de bambú rasca- 

cielos y las campanas virtuales de doce toneladas aparecerían delante del espectador sólo como una ba- 





rata colección de recuerdos de verano, así que también restringieron la visibilidad. En esta región sólo 
puedes ver bien a un cuarto de la distancia que en cualquier otra parte... tras esto todo se desva- 
nece en el infinito cielo de Chiba, llenándolo otra vez con las artísticas nubes fractales, torcidas una y 
otra vez, cosa que a mí me parece un intento barato de copiar a los antiguos artistas japoneses. 
Creo que el limitado campo de visión de Tokio/Chiba'es deliberado para dar a los runners resi- 
dentes la impresión de que no están viviendo en una metrópolis superpoblada, colgada de una mi- 
núscula roca; y que el horizonte infinito, sólo un poquito alejado, fue diseñado para contrarrestar el 
| hecho de que la mayoría de las habitaciones tienen una vista del edificio más cercano a un metro 
de distancia, si es que tienen vistas. También oculta el hecho de que ellos tienen la región más pe- 
queña en el espacio de la Red, por que hay demasiadas cosas sobre el horizonte. 


1ELGUÍA DE LA RED 








__TJOKIO/CHIBA. 


HYPERTEXTO 


GRAN ESFERA PARA LA 
Co-PROSPERIDAD DEL 


ESTE ASIÁTICO 
Este es el nombre que le dio Japón a las 
zonas de Asia que conquistaron durante la 
2' Guerra Mundial, y no trae muy buenos 
recuerdos. Los zaibatsus tuvieron que 
retorcer unos cuantos brazos 
persuasivamente para imponer el nombre 
de ECEO para su coalición. Los coreanos y 
los chinos tenían amargos recuerdos del 
siglo anterior. Las concesiones y los 
intercambios del poder resultaron vitales 
para establecer este nombre, que sitúa a 
los japoneses como testaferros, además 
de cargarlos con las culpas si la ECEO 
hace algo que provoque represalias. 
Mientras tanto los chinos y otros países 
asiáticos utilizan tranquilamente el acceso 
concedido por la ECEO para debilitar a los 
zaibatsus y minar su base de poder. 


REDIGRAFÍA 
Esta es tu habilidad de Conocimiento del 
Sistema. Si te perdieras en una región o 
ciudad virtual, el Director del Juego 
asignará un determinado nivel de 
dificultad para superarlo con una tirada de 
habilidad. Esto puede modificarse con los 
programas Moviola y Mapa de la Red o 
por situaciones particulares (por ejemplo, 
en combate, al estar metido en una 
realidad virtual muy sofisticada, etc.) 


AKIRA 
Como es habitual, tú decides acerca de 
esta lA trascendental, pero puede que esta 
sea más creíble que las otras debido a su 
reducido tamaño y la extrema sofisticación 
de la Red de Tokio/Chiba. 
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Por otra parte Tokio/Chiba, es un lugar que está a punto de saltar por los aires. Tiene a todas esas 
corporaciones gigantescas acechándose como sapos de mimbre por todo el lugar; gran poder, apetito 
sin fin, corto alcance. En medio de todo esto, acechando en las zonas intermedias, hay más netrunners 
de los que podrían caer si agitas un CLD. Por supuesto, muchos de ellos son tipos corporativos o les 
gustaría serlo, pero sigue habiendo un suelo fértil para nosotros, los verdaderos colegas. 

Mira, en Tokio/Chiba la Red está, sin duda alguna, bajo el control de la Esfera para la Co- 
Prosperidad del Extremo Oriente (ECEO) [perturbadoramente parecida a la Gran Esfera para la 
Co-Prosperidad del Este Asiático(GECEA) en los días del Dios Emperador del último siglo.- 
SM], que es un consejo sin agallas, diseñado por los zaibatsus para impedir específicamente a los 
otros zaibatsus que tengan demasiado control sobre esta parte de la Red. La situación actual es que 
la ECEO mantiene la Red bajo Órdenes simbólicas mientras los zaibatsus pelean como demonios. 
Afortunadamente para nosotros, ninguno de los zaibatsus puede usar toda su fuerza en esta lucha, 
por que si lo hicieran dejarían sus fortalezas abiertas de cara al pillaje. Incluso un estado de guerra 
declarado en la región de Tokio/Chiba es peligroso, puesto que cualquier zaibatsus que busque reu- 
nir fuerzas para luchar podría encontrarse con sus flancos acosados por otros chacales oportunistas. 

Por lo que se refiere al verdadero netrunning, la visibilidad limitada es una auténtica ayuda, porque es 
más fácil pasar desapercibido cuando la mitad de la región no puede verte. Esto significa que debes tra- 
bajar duro aprendiéndote la redigrafía, pues tienes pocas señales para orientarte, pero si no puedes na- 
vegar por la Red de espaldas, no te metas. Además, los cortos alcances sirven para tener pocos testigos. 

Palabras sabias: sin embargo T/C es un lugar peligroso, posiblemente el más traicionero de la 
Red. Todos los nativos son marionetas de los zaibatsus o runners con la habilidad suficiente para no 
serlo. Nadie se preocupa una mierda por ti o por tu vida. 


AKIRA 
1 | [sta región no es pequeña. No es grande. Yo lleno su espacio, 
el llena el mío, y eso es exactamente lo correcto”. 
- Akira, la lA de T/C(citada por Bartmoss) 


JUGADORES 


IMPORTANTES 


"Déjame ir al grano: T/C no está dirigida por una lA llamada Akira, sino 
que es una lA llamada Akira ¿Correcto?. ¿Estás seguro de que Rache no 
estaba colgado?". - Eimi Musso (traducido del japonés). 


Akira es el nombre que eligió para sí misma la IA de T/C. El nombre creo que pertenece a la his- 
toria japonesa o algo por el estilo. Akira intentó explicármelo una vez pero realmente no me enteré 
de lo que estaba hablando. 

De todas las IA de Ihara-Grubb, Akira es de lejos la más agradable, lo que contrasta fuertemen- 
te con el sitio que dirige. Me recuerda muchísimo a un ermitaño ofuscado arreglando su pequeña 
choza. Me pregunto si la pequeña escala de los pensamientos de Akira y la limitada visibilidad de 
T/C no estarán relacionadas de una forma u otra, ya que por lo que yo sé, Akira no puede concebir 
otras regiones en la Red. De verdad, no sé cómo se comunica con las otras IA. 

Tengo la impresión de que Akira está disgustada por las actividades de la mayoría de los runners de 
T/C, una situación empeorada por la IA, porque su centro de atención es lo suficientemente pequeño co- 
mo para advertir todo lo que pasa. Se da cuenta de la mayoría de trasferencias y robos de datos, y pare- 
ce que todas estas formas de tráfico perjudicial le ponen de los nervios. A Akira le gustan las cosas lim- 
pias y ordenadas, y yo la he visto alcanzando y parando a netrunners no autorizados, tanto ladrones 
como sysops. Por lo que yo sé, no hay ningún patrón para las decisiones que toma, pero probablemente 
sea porque no lo he entendido todavía. O eso, o que Akira considera que las incursiones ilícitas en la Red 
son como cucarachas: fáciles de ignorar mientras no haya demasiadas, pero una vez se supera el nivel 
de tolerancia comienzas a aplastarlas a lo bestia. De todas formas, Akira es una IA inactiva, e incluso 
aunque no esté realmente interesada en tu perspectiva de la vida, al menos te escuchará cortésmente. 


ARASAKA 
11% dio América. Les haría arrodillarse dándoles todo lo que quieren, para 
luego estrangularles con su propia dependencia. Les venderé la cadena 
con la que se atarán ellos mismos a mí”. 
- Saburo Arasaka, cinta de vigilancia robada por Bartmoss. 

Sin la menor discusión, T/C no estaría completa sin echar al menos un 
breve vistazo a Arasaka, por muy desagradable que sea. Saburo Arasaka es 
un hombre peligroso, porque no considera que su compañía sea una herra- 
mienta. Si lo hiciera, la habría llamado Industrias Arasaka o la Compañía 
Arasaka. Pero no, se llama Arasaka. Todo lo que la compañía hace, se hace bajo su nombre y su per- 
sona. Su compañía es él. Yo pienso que tiene un retorcido sueño de inmortalidad pero, como yo he des- 
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cubierto, la inmortalidad es tan simple como la muerte, siempre que tengas el equipo adecuado. 
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TOKIO/CHIBA 
Curiosamente fuera de sus fortalezas Arasaka no es más peligrosa que cualquier otro zaibatsu. 
Todos conocen y odian a Arasaka, toman medidas en su contra y observan a sus netrunners como HYPERTEXTO 
halcones. Como consecuencia, Arasaka debe gastar más en personal de seguridad que cualquier otro 
zaibatsu. Esto debería decirte algo sobre sus fortalezas. 


DISNEY 
+A. £o hay ninguna duda de que nuestra fortaleza puede allanarse con bastante facilidad; pero tenemos 
| Mexcelentes rutinas de rastreo e identificación y aquí se nos aprecia, así que cualquiera que haga una 
incursión contra nosotros, tendrá mala prensa. Y no hubiera valido la pena, porque no tenemos secretos”. 
- Ejecutivo anónimo de la Disney. 


Disney es una anomalía en T/C, ya que es el único residente que no se alimenta de sangre. Me 
gusta muchísimo la Disney, pero la razón no es su actitud, me gusta porque aplaudiría a cualquie- 
ra que pudiera poner una fortaleza gigante con la forma de Mickey Mouse en el medio de un maci- 
zo de construcciones de belleza esotérica neo-oriental; esta despreocupada y boquiabierta sonrisa 
americana destaca por encima de un montón de runners cuyos iconos están cuidadosamente cons- 
truidos con esa pinta artística tan seca. Reafirma mi esperanza en el futuro. 

También resulta que me encantan las películas de Disney. La gente se metía conmigo por esto, 
pero después de un día duro, no hay nada como repantingarse ante una vieja película en dos di- 
mensiones. Nunca he incordiado a la fortaleza Disney, ni sé de nadie que lo haya hecho. Conocí a 
algunos que podrían haberlo hecho (el verbo está en pasado intencionadamente: nadie se mete con 
Disney mientras yo siga por aquí). La seguridad de Disney tiene que ver conque su fortaleza siem- 
pre está llena de cientos de runners descansando un rato y nadie se quiere arriesgar irritando a cien 
o más runners zaibatsus de T/C. 


RUNNERS 
PROMETEDORES 
ESFERA PARA LA Co-PROSPERIDAD DEL EXTREMO SS 
: z A RIENTE ARSS E novato (75%), a un nivel medio (25%); 
' Ja más posibilidades de alcanzar la edad de jubilación aquí que como pero navegan en manadas para protegerse, 
runner corporativo". : = así que normalmente te encontrarás con 
- Supervisor anónimo de la ECEO. 1D6+2 de ellos en un momento dado. Ten 


cuidado. 






Es un consejo independiente al que se han ido concediendo increíbles 

A poderes que todo el mundo ignora. Se creen que pueden tener la potestad 
de castigar y compensar las infracciones en la Red. Por supuesto, los zaibatsus nunca tuvieron in- 
tención de que la ECEO les castigara: sólo a los demás, y para colmo, ninguno de ellos admitirá ja- 
más que su sistema de seguridad ha sido violado. Cuestión de imagen. 

El resultado es que la ECEO es un consejo sin poder, manteniéndose a flote como marioneta pa- 
ra que la región de T/C parezca mejor. El consejo supervisor está compuesto por un representante 
de cada uno de los mayores zaibatsus. El tipo de gente que llega hasta aquí es incapaz de sobresa- 
lir en cualquier otro puesto. Son el peldaño inferior de todos los lameculos con nómina. 

La ECEO también es un lugar donde los runners prometedores trabajan para conseguir sus 
alas como zaibatsus o agentes libres. Saben que no pueden hacer nada contra los zaibatsus de la re- 
gión T/C, así que se libran de sus frustraciones y combaten sus visiones de inadaptación atacando 
a cualquier netrunner extranjero que se encuentren. La idea es que si te metes con la ECEO te en- 
contrarás metiéndote con los zaibatsus. 


TECNOLOGÍAS KENJIRI 

Tecnologías Kenjiri alcanzó la fama al principio al convertirse en el objeti- 
vo de EBM, que buscaba sus prototipos de cibermódem. Esta acción hizo que 
su reputación alzase el vuelo y aseguró su fortuna cuando sacaron su nuevo 
producto. Desde entonces, Kenjiri se las ha apañado para permanecer en la 
brecha tecnológica, aunque perdieron a Janice Grubb por culpa de un recluta- 
dor corporativo. Yo he estado dentro de la fortaleza Kenjiri, creo que fue en el 
co a 2012. Estaba buscando su nuevo programa interface, que iba a reemplazar al 
interface Dungeon, para poder hacer un pre-estreno autorizado por mí mismo. Su fortaleza está muy bien 
defendida y los runners tienen una paranoia que no se ha desvanecido desde el ataque de EBM. Conseguí 
el prototipo, pero era una versión beta llena de fallos y la transformación IG la dejó obsoleta. 

De todos los runners de la región, los de Kenjiri tiene fama de ser los más rápidos en el uso del 
software letal, especialmente fuera de su fortaleza. Creo que tratan de cultivar una reputación de 
crueldad y desequilibrio para que todo el mundo los deje en paz. Para mí, sólo están creándose un 
montón de enemigos. Si alguien le fríe el cerebro a un amigo, machacaré su culo a base de bien, in- 
dependientemente del motivo. 


LoS DE KENJIRI 
RA A 
general de nivel medio, pero el hielo negro 
predomina en sus sistemas. Sacudirán con 
él a los intrusos el 45% de las veces. 
Como dice el texto: están intentando 
construirse una reputación, pero no están 
logrando la que ellos quieren. 


E GUÍA DE LA RED 
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HYPERTEXTO 


| La MAYOR CORPORACIÓN 


CIBERNÉTICA 

De hecho, sacaron algunos de los mejores 
implantes cibernéticos, especializándose 
en óptica, como por ejemplo: 
El escudo óptico 
El visualizador óptico 
La cibercámara óptica con control remoto 
Flash óptico anti-deslumbramiento. 


TERRORISTAS DE LA RED 
Estos chicos van en serio; han estado 
esquivando a algunos de los sysops más 
duros del mundo mientras hacían sus 
sabotajes anticorporativos. Trátalos como 
runners de nivel profesional con interface 
de 8 y un ego de un megatón. 
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KIROSHI CYBERNETICS 

Kiroshi es la mayor corporación cibernética de la zona, gracias a 
su estrategia de mercado cuidadosamente calculada apuntada directamente 
a los deformados y blandos cerebros de los jóvenes ciudadanos corporativos. 
Su nombre es similar a Kenjiri, y como ambas firmas trabajan con la ciber- 
nética y ambas son salvajes en sus negocios, algunos especulan que son ra- 
mas de la misma compañía invisible. Personalmente pienso que es una idea 
estúpida creada por algún aprendiz de runner que entró en la fortaleza de da- 
tos equivocada, ya que todos los caracteres Kanji le parecieron iguales. 

Lo más divertido que me ha pasado en estos últimos años fue cuando me metí en el departamento 
de publicidad de Kiroshi junto con un psicólogo infantil enganchado a unos electrodos. Estaba puesto 
de cristal o algo así y de un humor un tanto extraño, así que atacamos a su nueva campaña de publici- 
dad y la modificamos de mala manera. Por desgracia, Kiroshi hizo un lanzamiento limitado de prueba 
de su nueva campaña en Hong Kong. La mayoría de los resultados fueron encubiertos por la prensa do- 
minada por la ECEO. Una pena. Lo que oí sonaba realmente prometedor. 


'KIROSHI 


TERRORISTAS 

La ECEO se ha creado un montón de enemigos en el continente asiático. Aparentemente, ha es- 
tado tratando de expandir la región de T/C en Corea, mientras continúa evitando que China tenga 
su propia región o se una al Sovspace. Todo forma parte del intento por parte de la ECEO por con- 
seguir el dominio del tráfico de la Red en Asia a pesar de la objeción del resto del continente. 

Como consecuencia, hay terroristas de la Hed del gobierno y privados trabajando en T/C y 
en el Espacio Salvaje que le rodea, tratando de hacer la vida imposible a la ECEO y al resto de la 
región. De acuerdo que los terroristas no son una potencia que sobresalga, puesto que no encon- 
trarás una fortaleza de datos terrorista en el centro de Tokio, pero tampoco se puede bromear con 
ellos. De hecho pueden ser excelentes aliados - y enemigos muy peligrosos. 


T/C tiene una ciudad virtual en cada isla, aunque hay varias CLD 
CIUDADES en su roca más grande. Yo creo que podrían haber conectado algunos 
cables de una isla a otra. Están tan juntas entre ellas que probable- 
mente equivaliera a una llamada local. Pero no, tienen que tener CLD 


VIRTUALES 


en su pequeña región bonsai, como hacen los chicos mayores, para tener que saltar de una CLD a otra. 


Tokio 
Está T/C y luego está Tokio. Durante las últimas décadas, Tokio se ha convertido en la mayor, 
más densa, más poblada, más polucionada, más cara y más sobrecargada de todas las mega-ciuda- 
des del mundo, y una vez que los señores colombianos de la droga bombardearon caritativamente 


' Nueva York con armas nucleares y la Plaga Devastadora limpió Chicago, alcanzaron finalmente el 


número uno (menos en polución, que todavía está en manos de Ciudad de México). 

Esto por supuesto, significa que las corporaciones que pueden mantenerse aquí son las mayores y más 
importantes. Personalmente, aunque no he sido capaz de probarlo, pienso que las corporaciones son due- 
ñas de la zona y cargan alquileres exorbitantes para mantener a las compañías más pequeñas fuera de pa- 
tio de recreo. Probablemente ellos no pagarán un centavo por el uso de su propiedad, sólo tienen que enviar 
a sus lacayos a que maten al asesor de impuestos del gobierno cada vez que trate de realizar una demanda 
contra los zaibatsus. La ciudad virtual de Tokio es un reflejo de la ciudad real. La sección entera del centro 
de ciudad virtual está llena de fortalezas corporativas gigantescas, apiñadas de tal manera que acaba con 
cualquier intento de hacer que esta región parezca grande y espaciosa. Navegar por la ciudad virtual de Tokio 
es como gatear a través de un armario lleno de rinocerontes, armado sólo con un termómetro rectal. 

Por otra parte, puedes jugar con esa densidad como ventaja. Spider y yo fuimos a Tokio una vez, mien- 
tras estabamos sentados juntos en un apartamento en Denver. Habíamos enganchado nuestros centros au- 
dio/vocálicos directamente a través de un ciberterminal separado, y así podíamos hablar entre nosotros a 
través de otro medio que no fuese la Red. Me deslicé en la fortaleza de Kiroshi mientras Spider se infiltra- 
ba en la de Arasaka. Comencé la incursión contra Kiroshi mientras ella cortaba los programas de seguridad 
más cercanos de Arasaka y ponía un par de gusanos en los muros de datos cercanos a la puerta de códi- 


¡ go. Saqué lo que quería de Kiroshi y salí, haciendo saltar las alarmas deliberadamente. Mientras, Spider ac- 


tivó los gusanos e hizo algunos agujeros en los muros de Arasaka. Salí volando de Kiroshi con unos cuan- 
tos perros infernales tras mis talones y conf directo hacia la fortaleza Arasaka, donde Spider activó una de 
las alarmas y perforó el muro. Había dejado un Radar personalizado por ella en modo automático y vimos 
que unos matones de Arasaka venían a la carga por el retorcido corredor, así que me detuve durante me- 
dio latido antes de saltar por el agujero abierto por Spider. Por lo que yo sé, los runners de Arasaka y el hie- 
lo negro de Kiroshi se encontraron de morros. Sólo para estar a salvo, desmonté unas cuantas UM de los 
archivos de Kiroshi, encriptándolos con un código de Arasaka de nivel 3 que había robado anteriormente 


[y tiré el paquete frente a la fortaleza de Arasaka. Apuesto a que pasaron un mal rato dando explicaciones. 
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Osaka 

Se ha convertido en la Meca del turismo en T/C, y alrededor del área se ha congregado un gru- 
po de artistas y programadores para exhibir sus habilidades. Gracias a ellos, el área no es tan cer- 
cana al minimalismo y tan seca como el resto de T/C. Se ha convertido simultáneamente en una es- 
pecie de cámara de compensación para cualquiera menos para los netrunners. La ciudad entera es 
una especie de enloquecida BBS de realidad virtual; con una gran variedad de aspirantes a 
runners con electrodos por la zona, posando y negociando. 

La arquitectura de la red es algo más radical, parte está occidentalizada y la otra es algo exagerada, 
encaminada a atender a los turistas de la Red. Nuestros Amigos de Negro tienen aquí su famoso Castillo 
Arasaka de realidad virtual (lo que es una gran atracción para los turistas), y Disney tiene una CLD de- 
dicada que lanza al runner a su fortaleza de Tokio si quieren tener algo de acción con danza cerebral. 

Unas palabras para los sabios: a veces se ofrecen contratos para agentes libres en Osaka, pero 
mi experiencia me demuestra que son más arriesgados de lo que parecen. Algunos son legítimos: ya- 
kuzas excomulgados o alguien con rencor y mucho dinero. Pero muchos parecen ser operarios con 
mala fama que están intentando sacar algo a cambio de nada, tirando de runners de segunda fila. 

En el 2015 conocí a un tipo que me contó una increíble historia de miseria y traición corporativa. 
Me ofreció una buena suma de dinero para sacar un archivo codificado de una fortaleza de datos, afir- 
mando que lo estaban usando para chantajearle y hacerle pasar por el aro corporativo. Hice la incur- 
sión gratis, pero abrí los archivos antes de dárselos. Eran un montón de previsiones económicas y de 
producción; cuando verifiqué a este tío, resultó ser un antiguo ejecutivo que especulaba con futuros. 
Hice que un amigo broker alterara los archivos (y le pagué con una copia de los mismos) para darle al 
capullo los consejos equivocados. 
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Una BBS DE REALIDAD 


VIRTUAL ENLOQUECIDA 
Esta mentalidad de BBS proporciona varias 
ventajas. Como Rache indica, los contactos 
pueden surgir de cualquier sitio, y el rango 
de personalidades que te puedes encontrar 
es de lo más amplio para tratarse de una 
RIA OS 
encontrarte con alguna estrella de cine 
nipona y un 20% de tropezarte con algún 
ejecutivo medio de una corporación "japo" 
importante. No es muy habitual que 
puedas hacer este tipo de contactos. De 
hecho, este es un lugar estupendo para 
hacer amigos... 0 enemigos. 
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ABIERTO A CUALQUIER 
MERCENARIO 


Si tienes mercenarios emprendedores que 
quieren pasar por esto, dirígelo como si 
fuera un escenario ambientado en un 
castillo japonés del siglo XVII Esto 
significa que no hay armas modernas; sólo 
espadas, lanzas, arcos y unos cuantos 
mosquetes; aunque los reflejos 
potenciados y otro tipo de ciberequipo se 
tendrán en cuenta en la simulación como 
poderes especiales. Pero el asunto se 
centra en una prueba de habilidad, no de 
ciberequipo. Recuerda que se trata de una 
realidad virtual y no de algo real; sólo 
parece serlo. Divide todos los PP 
conseguidos en esta incursión, ya que se 
trata sólo de una simulación. Aunque se 
supone que nadie ha de salir dañado 
fisicamente en este concurso, se sabe que 
han tenido lugar muertes "accidentales" 
debidas a un shock en el sistema 
simpático. Es gracioso ver cómo siempre 
les ocurre a los mercenarios que compiten 
en los mercados de Arasaka. 


ARASAKA EN NiGHT CiTY 
Esta fortaleza es idéntica a la de Tokio 
excepto en que sus muros de datos son de 
Fuerza 6 y sólo tiene 4 CPUs, lo que la 
hace un poco más fácil de reventar. 
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CastiLLo ARASAKA, DsAkA 

El sueño de cualquier señor del mal hecho realidad. Es un gi- 
gantesco castillo japonés virtual, lleno de guardias programados y 
de came y hueso. Arasaka hace que el castillo esté abierto a 
cualquier mercenario de cualquier sitio que quiera entrar y dárselas de chulo con el personal del 
castillo o ponerse a prueba contra los mejores. Los mercenarios pagan 50.000 ed por el privilegio de 
entrar, y a cambio obtienen un vídeo de su actuación. El precio varía dependiendo de cuánto tiem- 
po sobrevivan y si cumplen o no su misión de asesinar al Shogun. 50.000 suena caro ¿no? Pues hay 
una lista de espera de seis meses y además Arasaka continúa con sus torneos mensuales por invi- 
tación. De estos saca sus beneficios vendiendo los derechos de retransmisión y los números de te- 
léfono de los participantes. La participación consiste, por supuesto, en ir eliminando al resto. 

Estuve una vez en un tomeo y cambié los iconos de varios programas de guardia para que parecie- 
sen frutas andantes gigantes. De repente, el satélite de retransmisión en vivo tuvo "dificultades técnicas" 
cuando una gran banana rosa entró en plano y se cargó a un mercenario. También estuve tentado de eli- 
minar la lista de espera de seis meses, sólo para sacar de quicio a unos cuantos cientos de mercenarios. 


PUNTOS DE 


INTERÉS 


FORTALEZA PRINCIPAL DE HRASAKA 

Sí, Arasaka aparece bastante en este capítulo, pero sólo porque la odio de tal manera que siento un 
impulso ético de contaros todo lo que pueda sobre ellos. La fortaleza de datos principal de Arasaka está 
ubicada en los cuarteles generales corporativos deTokio. Es altísima y se asemeja al trébol de Arasaka (sí, 
creo que se supone que es algún tipo de flor japonesa) de color amarillo chillón. La fortaleza tiene 20 ni- 
veles de altura, pero es pequeña en el corte transversal de la puerta principal. No hay hielo en el exterior. 

La fortaleza hace mejor uso de la geometría tridimensional que cualquier otra que yo conozca, y 
es muy fácil perderse debido a su inusual diseño. Los mapas que adjunto son las vistas de los pla- 
nos de planta, mirando la fortaleza desde su parte horizontal. Pasar a través de los muros de datos 
o los códigos de acceso es realmente difícil. Personalmente, he comprobado que es más sencillo en- 
trar en cualquier otro sitio, como Arasaka en Night City, y penetrar a través de su base de da- 
tos telefónica. Es muy grande, así que busca la clave "Oda", y eso te dará la CLD corporativa de 
Arasaka en Tokio. Lo publicaría aquí, pero lo cambian cada mes, más o menos. Luego usa el enla- 
ce de Arasaka para saltar a Arasaka Tokyo y entrar en la fortaleza desde el lóbulo administrativo. 

Mientras estés allí, mira a ver si puedes poner mi nombre en la agenda de teléfonos personales 
de Saburo y busca algo de Hu San Niang en sus archivos de personal o de operaciones grises; es 
una de sus agentes. Casi me mata hace cinco años e intentó meterme una bala entre ceja y ceja 
mientras navegaba por la Red. Yo ya tenía mis sospechas, y tenía un aturdidor controlado por orde- 
nador con el que la neutralicé. Estuvo cerca. Mirar a esta mujer puede ser peligroso para cualquie- 
ra, pero es una bomba sexual y vale la pena arriesgarse. Si no puedes encontrar a Hu San Niang 
prueba el Japón virtual. Menudo viaje, sobre todo si insistes en actuar como turista buscando un 
McDonald's... ¡el programa no puede manejarlo!. Conseguí que reventara dos días antes de una im- 
portante reunión de Arasaka y ¿qué te parece? El discurso se pospuso "por enfermedad". Parece que 
el viejo Saburo no quería dar a conocer que alguien había bombardeado su programa preferido. 

Unas palabras de advertencia: Arasaka tiene un hielo negro increíble. Andaos con ojo, pero sacad 
una copia si os es posible ya que son programas de vanguardia. Y su IA es lo más terrorífico con lo que 
me he topado. No tiene forma, de verdad, sólo es un color. El color es negro y ocupa toda tu visión. Es 
lo único que me he encontrado en la Red que realmente puede cegarte, simplemente llenando todo lo 
que ves. Mataría por saber cómo lo hacen. De hecho, ya lo hice, pero sigo sin saber cómo lo hacen. 


RUTORREALIDAD 

La Autorrealidad independiente surge como consecuencia natural de la transición de Osaka de 
la triste decoración japonesa al banal kistch turística y tiene reconstrucciones virtuales de todos los 
coches populares hechos en Japón. Este es uno de mis lugares favoritos para desmantelar sistemas 
y es que pienso que usar la Red para conducir un coche es increíblemente estúpido y un desperdi- 
cio de proceso. Es como comprar un ciberterminal para actualizar tu libreta de ahorro. 

Hace tiempo descubrí (a través de una utilidad de rastreo que puse en el sistema NTX) que una ene- 
miga mía iba a hacer una prueba de conducción con un Toyota Avante en la Autorrealidad. No tienen un 
hielo excesivamente complicado, así que entré y me dediqué a hacer un poco de modelado creativo de 
la realidad, enganchando un Jack Attack al simulador. Mientras estaba a mitad de prueba, la tipa se hun- 
dió en el asiento como si fuera alquitrán caliente, el suelo estaba lamiéndole ruidosa y fíamente los pies, 
el volante se había deslizado hasta su oído y estaba volando boca abajo y de lado a través de Tokio mien- 
tras sus uñas saltaron de sus dedos y se convirtieron en furiosas avispas. Para acabar de arreglarlo, el es- 
pejo se soltó y se colocó delante de sus aterrados ojos, así que sólo podía ver el mundo exterior a través 
de su visión periférica. Me enteré que estaba a punto de traspasar el límite por todo el ciberequipo que 
había comprado después de nuestra última "discusión". Aparentemente este viajecito en coche fue de- 
masiado para ella; nunca me enteré de si salió del hospital. Supongo que estamos en paz. 
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CLuB A 
Mi sitio favorito de Osaka es el Club Disparacódigos, un lugar donde los netrunners de verdad 
pueden ir a mirar a los turistas arremolinarse como borregos. El Disparacódigos es una especie de 
BBS de netrunners hip-hop, y su entorno cambia constantemente a medida que se cargan nuevos 
diseños en la base de datos activa de la BBS. Cualquier diseño con más de un año de antigúedad es 
eliminado de la memoria. El programa que controla la realidad virtual altera al azar los alrededores 
con los diseños más populares, pero todo diseño de cada parte de la BBS tiene algún periodo de ex- 
hibición al menos una vez al mes, aunque sólo sean cinco minutos. 

El Club Disparacódigos es donde puedes conocer a aquellos netrunners que están considerados 
por la mayoría como balas perdidas o que están desconectados de la realidad. Por mi parte, yo pa- 
so mucho tiempo en el club y allí están muchos de mis virtuales más creativos están allí. Cada año 
los Disparacódigos organizan un concurso para ver quién puede crear la mejor personalidad virtual 
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LEYENDA DE LA RED 
PRINCIPAL DE DATOS DE 


ARASAKA 

1. Programa Asesino de Almas (de la 
oficina de Night City) para el traslado a 
la vida eterna de parte de Saburo 
Arasaka. 

2. Perros infernales que atacarán a 
cualquiera que entre en su cuadro, 
punto (no hay pasos en falso dentro de 
la fortaleza, ni para sus empleados) 

3. Oso hormiguero 

4. PitBull 

5. Dragón 

6. Asesino VI 

7. Radar (Nivel de detección hasta la 
puerta de entrada) 

8. Aturdimiento 

9. Jack Attack 

10. Viral 15 

11. Memoria de las pautas cerebrales de 
Saburo Arasaka 

12. Japón virtual (algunas partes 
comprimidas) 

13. "Plan de Trabajo": parece buen 
AA SA AO 
inventado. 

14. "Planes secretos para el dominio del 
mundo": de verdad... debe ser falso, 
nadie lo dejaría así, a la vista, y menos 
con esa etiqueta ¿verdad?. 

15. Hielo negro innovador, comprimido, 
puede descomprimirse como respuesta 
a una intrusión. 

16. Código fuente del hielo negro innovador 
(cerrado y encriptado) 

17. Base de datos de gente que Arasaka 
quiere ver bajo tierra (un archivo 
OS 

18. Memorandums de seguridad, 
incluyendo alarmas recientes. 

19. Operaciones grises: Planes de Arasaka 
para un futuro cercano, para gente que 
quiere ver muerta, además de material 
local. 

20. Transacciones: actividades recientes de 
Arasaka que tienen que ver con la 
gente que quieren matar y acciones 
locales. 

21. Guía telefónica del infierno: todos los 
números de comunicación, incluyendo 
algunos no listados, conocidos por 
Arasaka. Incluye los números de las 
CLD privadas de las oficinas de 
Arasaka, además de las filiales y 
oficinas secretas. 

22. Propaganda para la prensa 

23. Ficheros sobre negocios recientes 

24. Línea caliente que conecta las oficinas 
importantes de Arasaka 
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en sólo doce horas. Disparacódigos intercambia o vende los proyectos de los participantes para 
HYPERTEXTO mantener la BBS, pero el vencedor del concurso obtiene una copia de cada uno de ellos. 
El Club Disparacódigos tiene una regla: NADA DE NEGOCIOS. Toda actividad en el Club es estric- 
25. Conexión a la red de trabajo de la tamente por placer, lo que quiere decir que vamos allí, miramos a los turistas y de vez en cuando lanza- 


az Pe mos un programa que cambia el icono de todo el mundo para que parezca el de una persona cercana. 
26. Monitores internos 


SETE FUTUYAMA DATA SYSTEMS INC. 
a E Dra Futuyama es un notorio fabricante de software realmente bueno para fortalezas de datos (SovOil 
ds ERA es uno de sus clientes más importantes). Están en competencia directa con Arasaka, ya que esta úl- 
30. Monitores en las suites de ejecutivos j Ez . - á : 
2 as tima diseña y vende sus propias fortalezas equipadas con sus propios runners. En ese aspecto, 
31. Micrófonos en la suites de ejecutivos z . ; ; 
o Futuyama ha preferido ser proveedor de los independientes: venden su software directamente al 
33. Sistema de megafonía cliente, que puede usarlo como mejor le parezca. | 
a da ala alada Esto ha hecho de Futuyama la compañía preferida por los runners independientes prometedo- 
35. Terminales en oficinas res. Yo los recomiendo. Mierda, a veces les pago por el uso de sus programas, incluso con mi propio 
36. Holomonitor de Saburo dinero. Esto no implica que crea que sus programas sean suyos, pero creo que se les debe algún tri- 
37. Robots de seguridad por control remoto buto a estos inteligentes programadores que soportan a tipos como nosotros, aunque mi mente vir- 
de Arasaka ginal se horroriza al ver que incluso este tipo de gente se rebaja y prefiere dinero en vez de código 
38. Impresoras fresco o algo así. Pronto se verán arrastrados a los cenagosos abismos que hay bajo las cuadrículas 
39. Controles de las ametralladoras, dentro virtuales, así que aprovéchate de su software mientras puedas. 
y fuera del edificio La presencia de Futuyama en Japón es muy débil, porque si Arasaka quiere quitarse de encima 
40. Terminal de Saburo, que controla a alguien, ese alguien lo tiene muy crudo. Se las han apañado para mantenerse, estableciendo una 
cualquier otra cosa. . tienda virtual de software en Osaka y ofreciendo descuentos a cualquiera cuyo rastro pase a tra- 
vés del Club Disparacódigos. Este dato provocará que principiantes como tú piensen en llegar a 
Nota: Todos los muros de datos son de Futuyama a través del Club sin pagar la cuota a los Disparacódigos. Una vez pillamos a un tío ha- 
Fuerza 10, y todos las puertas de código ciendo eso, cargando cosas libremente en nuestra BBS para conseguir un descuento en una tienda; 
de Fuerza 8. En cualquier momento, seguimos sus huellas hasta el establecimiento de Futuyama y por casualidad le estaba preguntando 
po pora pa , 5 epa a un empleado (un personaje virtual) acerca de la eficacia de un programa revientaterminales. 
A ae Contactamos con uno de los sysops para que le diera la información que merecía, y él reprogramó 
cabo sus tareas de seguridad. ; Es : : a : ( 
al virtual para hacerle una demostración del revientaterminales... ¡en el terminal de ese capullo!. Fue 
muy divertido, sobre todo cuando Ras Angabo sacudió al novatillo con un Espasmo y vimos cómo 
se daba cuenta de lo que en realidad estaba pasando. 


E AT IR IT AN 


DITA TR 


FA 


ad 


DEPARA ET ALZADA 


E A RIE 


Í 1A: INT: 21, CONTABILIDAD: 10, 
l- CRIOTANQUE 10, AMETRALLADORA: 10, 


Í MANEJAR ROBOT DE ARASAKA: 10, 
CONOCIMIENTO DEL SISTEMA: 10, añade is, de 


cualquier cosa que te parezca adecuada. Hay una CLD en las cercanías de Yokohama que la ECEO usa para hacer incursiones en las ciu- 
dades de China sin arriesgarse a ser rastreados. Por lo que yo sé es una conexión pirata, porque no 
DESCUENTOS aparece en ninguno de los mapas de Internet, y además su icono está oculto. Puedes encontrarlo si 

Los precios suelen ser un 20 0 25% tienes un buen programa TeVeo y sabes dónde mirar, aunque no siempre está allí. 
menos del precio normal para los Supongo que la ECEO tiene un camión con una antena pirata y lo conduce hacia un punto en 
miembros de Disparacódigos. las afueras de Yokohama, la encienden, ejecutan un programa dispositivo de sigilo y lo dejan co- 
nectado durante cinco o diez minutos para que sus runners puedan hacer lo que necesiten. Luego 
DÓNDE MIRAR . desconectan la antena y conducen otra vez el coche a un lugar seguro para que Internet no pueda 

si estás mirando a través de un programa solicitar a la ESA que lance una roca sobre el lugar. 

TeVeo en el momento y lugar adecuados Hey, me acabo de dar cuenta que deberías poder localizar esa antena y averiguar dónde está en el es- 


(uno de los ocho lugares diferentes en 

Yokohama que usan la CD mms 
móvil) hay un 15% de 

posibilidades de coger a la | 

CLD operativa. El problema 

es tener algunos colegas 

para que la localicen antes ' 


econ real, Una vez que tengas su ubicación, alguno de tus amigos de carne y hueso dispuestos para la ac- 
AA ción deberían poder quitarla de en medio o secuestrarla. Si haces esto, 
estarás dando un buen golpe a los zaibatsus, por Internet y especial- 
mente por todos esos pobres hackers en Hong Kong y Pekín que viven 
bajo el espectro de las incursiones secretas de los zaibatsus. Piénsatelo. 


de que se mueva, debido a RONIN UNIDOS ; 
que sólo está activa durante ; | Z Esta es una BBS de comerciantes independientes en la fronte- 
NA === ira de Tokio frecuentada por alguno de los netrunners vivos 
h- Ñ Y más aterradores. Hicieron que algunos programadores se deja- 
NETRUNNERS O ran bastante tiempo en su creación; ¡incluso tienen un holovídeo 
Vivos más | , animado de mí mismo dando un paseo por el salón principal! 


Para entrar en la BBS, debes pasar al vestíbulo de la fortaleza y 
presentarte delante del programa guardián de la puerta con tu nú- 
mero de socio. El programa rastrea tu línea para comprobar tu nú- 

mero de teléfono, si hay cualquier duda llamará a un sysop. Más tar- 

a A Í de, si tu rastro lleva hasta el teléfono de alguna compañía saltará una 
e E tama y ers atacado 

Una vez dentro, la realidad virtual de la BBS es suave, blanca grisácea y un poco borrosa, como si 


estuviese fotografiada a través de un filtro. Es muy espaciosa. El truco consiste en que si no tienes nú- 
| : 
GUÍA DE LA REDEA 


ATERRADORES | 
Son runners de nivel 
profesional y máximo; son 
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mero de socio, la realidad virtual se llena de muros adicionales, convirtiendo a la BBS en un estrecho y 
claustrofóbico laberinto oscuro. La mayoría de los muros son ilusorios, pero los miembros saben buscar 
a cualquier runner que actúe con cautela, parezca paranoico, camine paso a paso sobre cada recuadro 
o mantenga una mano por delante (para saber si los muros de datos que ve son reales o no). Los intru- 
sos no son muy bien recibidos. 

Aquí puedes encontrar un montón de gente importante, y cualquiera de ellos te ayudará si el pre- 
cio o la causa son justas. Recuerdo que una vez me metí aquí después de una incursión contra EBM: 
había robado la propiedad de un montón de dinero de un "fondo para sobornos" terrorista, así que 
me metí y grité a todo el mundo en la BBS que les daría una parte, que yo no quería nada. Todos 
acabaron con unos 4000 ed. Luego para celebrarlo, lanzamos un ataque masivo contra la fortaleza 
de Arasaka en Tokio. Está claro que es más que imposible entrar si sólo eres uno, pero estábamos 
implicados unas tres docenas de netrunners. Corrimos a nuestras anchas por todos sus datos y, uno 
por uno, cada runner tuvo que salir por miedo a que les lavasen el cerebro. Cuando no quedábamos 
más que cinco runners, me escondí usando uno de los programas de intrusión de Edger y esperé. 

Echaron al último de los runners, y tres horas más tarde bajaron su guardia cuando se pusieron a 
reconstruir sus datos. Entonces comencé a echar un vistazo de nuevo. Así es como fui capaz de conse- 
guir un mapa tan detallado del edificio de Arasaka, incluyendo alguno de los archivos privados de 
Saburo Arasaka. Estaban bien guardados y sólo pude mirar una parte de ellos antes de que me pillaran. 


ATLANTIS 


| mercadillo de libre trapicheo al sur de los campos de batalla de los EE.UU.; la caja de gangas 
de la Red, en la que las corporaciones y los gobiernos mantienen un delicado equilibrio. 


PERSPECTIVA 


me quedan ocho copias. Vamos amigos, sólo 600 ed por pieza 
y estoy perdiendo un dineral con cada uno...” 
- Vendedor ambulante anónimo, Ciudad de Panamá. 


A [mesa mientras podáis, la versión 3.31 del Pit Bull, sólo 


GENERAL 


Atlantis es un sitio divertido, especialmente si tu cerebro no está muy bien conectado a la realidad. 
Sus fronteras cambian con una frecuencia desconcertante. Estaba en una incursión en 
Dakar, tratando de editar un informe del gobierno Pan-Africano acerca del derroche de fondos mez- 
clándolo con un archivo que tenía de cirugía cerebral, y cuando salí ya no estaba en Atlantis, sino en 
Afrikani; así que salté al Euroteatro e hice un montón de sabotajes, todos usando el estilo de códigos de 
Afrikani. En una semana o así, la frontera se había retirado otra vez bajo la presión europea. 

No sólo cambian bastante las fronteras (del orden de unos 1000 km de espacio real en un día), 
también cambia el medio. A menudo hay una especie de onda que pasa a través de los virtuales de 
Atlantis, cambiando las cosas sutilmente, y a veces no tan sutilmente. Conocí a una runner que era in- 
visible dentro de la oficina de Rio Meatwagon en Bogotá cuando una de estas ondas pasó y desgarró 
su capa, dejándola con el icono "al aire". La razón es sencilla: la IA de Atlantis es esquizofrénica. 

Mira, la región de Atlantis está controlada por la Federación Centroamericana, que viene a ser una 
torpe asociación de corporaciones. Esto ha generado una especie de IA hecha de retales, con múltiples 
nodos de consciencia rondando por la Red, cada uno manteniendo la región como mejor saben. Siempre 
que dos o más de estos nodos se juntan, se mezclan para tomar cuerpo, pero cuando están separados 
divergen. A veces una IA pasa a través de un área recién abandonada por otra IA y, si han divergido, 
habrá un efecto onda al reformar el nuevo nodo de la IA la realidad virtual para ajustarla a lo que cree 
que es "correcto". Las IA no hacen esto deliberadamente; es tan inconsciente para ellas como el latido 
del corazón para los humanos. [Personalmente no creo en las IA de la Red, y no digamos de una con 
varios centros de consciencia. Creo que Rache está describiendo su propia mente.- SM]. 

El entorno virtual de Atlantis es el más anticuado de todos, muy parecido al viejo interface Tronic 
de la década pasada. Se supone que debe parecer guay, en la onda y de alta tecnología, pero la ma- 
yoría de las veces parece ser claustrofóbico y desesperadamente estilizado. 

Atlantis, al igual que Pacífica, está fundamentalmente vacía, con ciudades virtuales repartidas aquí 
y allá, y con sólo unas pocas áreas verdaderamente urbanizadas. Grandes zonas de Atlantis están de 
hecho cubiertas por la selva amazónica, el océano Atlántico, el Grupo de Seguros FCA, los Andes, ar- 
mas automáticas y otros entornos que no tienen mucho que ver con una red de alta tecnología. 

Las conexiones de la Red cruzan estos espacios vacíos, y aparecen como pasillos de alta tecno- 
logía de viejos clásicos de ciencia-ficción. Los trazos angulares en los muros de los corredores no lo- 
gran añadir ningún interés al monótono túnel de ventilación. 

Un efecto secundario curioso es que, a diferencia de otras zonas de la Red, estos pasillos no tienen 
incremento alguno de altura que pueda percibirse cuando aumenta la resistencia de la línea; de hecho se 
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como necesite. Este es un gran sitio para 
encontrar runners de nivel alto para 
comprar o cambiar información, pero si no 
sabes lo que estás haciendo, es fácil 
parecer imbécil. 


Sus FRONTERAS 
CAMBIAN CON UNA 
FRECUENCIA 
DESCONCERTANTE 


Esta es una de las características más 
inequívocas de la red de Atlantis. 
Básicamente, las centrales de conmutación 
y las RDSI de Atlantis no son muy 
formales. Cuando el mal tiempo o las 
malas conexiones las tiran, la central de 
conmutación vecina más cercana recoge la 
carga. Por eso las estaciones del 
Euroteatro y de Rustbelt a menudo llevan 
señales de Atlantis situando sus propios 
códigos 1G en ellas. Debido a esto, se sabe 
que la frontera de Atlantis cambia hasta 
un cuadro a escala mundial de la Red (o 
1D6/2 espacios regionales, como se 
muestra en el mapa regional de la pág.74), 
incluso Norte/Sur o Este/Oeste(pero no 
ambos al mismo tiempo y nunca más de 
un cuadro). Esto es especialmente común 
(15% a la semana) en los límites del 
Caribe y del Atlántico. ld con cuidado, u os 
encontraréis en el Euroteatro cuando 
realmente querías ir a otro sitio. 


| 
| 
| 
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UNDA 
Esto es algo que obviamente está 
interfiriendo en los algoritmos 16 de la red 
de Atlantis. El efecto exacto depende del 
Árbitro. Tienen un promedio de una "onda" 
cada 45 días, y si el netrunner está 
conectado cuando una de ellas golpea, hay 
un 1% de posibilidades de que provoque 
algo de caos en el software de usuario, 
como cambiar su icono, invalidar la 
función que esté utilizando o echar de la 
Red al usuario. 
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APARECERÁ ALGO DE 
ESTÁTICA 


"De vez en cuando" puede traducirse por 
un 5% de posibilidades al día de que 
ocurra algo así. El único efecto real es a la 
Frialdad mientras las líneas cambian. Si un 
runner falla una tirada de dificultad media 
de Frialdad, perderá su conexión o al 
menos tendrá un -5 a la iniciativa durante 
los 6 turnos siguientes mientras la línea 


'- se estabiliza. 


ESTACIÓN DE 
SUMINISTRO EN LÍNEA DE 


BODYWEIGHT 
Esta es la unidad de Soporte vital de 
marca Bodyweight (Chromebook 1, pág. 6). 
Sólo 500ed. 


MERCADO NEGRO 
Los precios pueden variar aquí de un 60 a 
un 120% del precio base (50+1D6x10%), 
pero la calidad puede variar bastante así 
que icomprador, manténte alerta! 
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estrechan. Así, el cable que conecta Bogotá con Quito aparece como un gran pasillo espacioso con bri- 
llante cableado de neón empotrado en la pared. Por otro lado, el radioenlace desde Brasilia a Ascensión 
puede ser bastante débil, especialmente cuando hay mal tiempo. Tuve que andar a gatas a través de esa 
conexión cuando el pasillo percibido medía tan sólo unos 30cm de ancho. ¡Parecía como si estuviese 
siendo inyectado! También he sufrido ruido en las transmisiones que han dañado mis programas y me 
han echado de la Red cuando demasiados usuarios trataron de entrar a la vez en un enlace débil. Una 
vez me echó fuera pero seguía teniendo el programa interface ejecutándose en mi ciberterminal. Me lle- 
vó diez minutos adivinar por qué no podía moverme; pensé que mi cerebelo había volado, pero no, com- 
probé que seguía en mi cajón trasero, y allí estaba, tan gris y sano como de costumbre. Guardo mi cere- 
bro en una caja con un manojo de bolas de naftalina; lo mantiene a salvo cuando no estoy usándolo. 

Las ciudades virtuales de Atlantis son muy parecidas a sus conexiones, pero en vez de ser pe- 
queños corredores de ciencia-ficción son enormes almacenes de ciencia-ficción. En las ciudades vir- 
tuales las transmisiones de alta resistencia se representan, una vez más, mediante el familiar au- 
mento de elevación virtual. De vez en cuando aparecerá algo de estática, y amplias secciones de la 
ciudad virtual se dispararán hacia el cielo, acompañadas por el sonido de los gritos de los netrun- 
ners novatillos. Cuando era más joven y tenía un humor más grosero, incordiaba a la compañía eléc- 
trica sólo para hacer que las líneas de la base virtual saltasen arriba y abajo a capricho. Ahora he 
madurado y mi humor es refinado, así que metí esa idea en los cerebros de otros runners. 

Muchas de las fortalezas de datos de la región, especialmente aquellas dirigidas por los nativos, 
tienen la misma clase de arquitectura de ciencia ficción pre-milenaria de segunda clase. Por otro la- 
do, los iconos de los conglomerados europeos y asiáticos resaltan como un pulgar dolorido, e inclu- 
so unas cuantas compañías extranjeras han cambiado su apariencia para encajar mejor. 

En realidad, los iconos de la Red son menos fiables aquí que en ningún otro sitio del mundo o más 
allá. Por alguna razón, los netrunners de Atlantis parecen obsesionados con construirse ellos mismos 
elaborados iconos robóticos para sus actividades. Pienso que creen que pueden llevarse más si nadie 
piensa que son inteligentes. Si te encuentras con un runner de aspecto humano en Atlantis será un ex- 
tranjero al que no le importará ir así, o un alienígena del espacio exterior que no sabe cuál es la mejor 
forma de camuflarse en Atlantis, o es que estás alucinando (que todo puede ser). A mi me ha pasado al- 
guna vez después de tirarme unos cuantos días navegando por la Red. Por eso me compré una estación 
de suministro en línea de Bodyweight. Proporciona a mi cuerpo un suministro constante de agua 
y nutrientes mientras hago una navegación larga y no tengo que preocuparme por sufrir convulsiones o 
algo así mientras estoy en la Red. Por supuesto, una vez dejé que se acabase el suministro en línea, así 
que compré una garrafa de cinco litros para mantener la solución intravenosa. 


VIVIR EN ATLANTIS 

Es un buen sitio para que los netrunners se ganen sus 
alas virtuales. Es una enorme extensión abierta poco patru- 
llada por Netwatch. Los policías corporativos y los del go- 
bierno no forman una alianza tan fuerte como quieren ha- 
certe creer. Hay un montón de operaciones de mercado 
negro y está apoyado por la FCA; saben que atrae a la gen- 
te a su región, les permite enterarse en primicia de cualquier 
información interesante y pueden tener un ojo puesto en 
sus vecinos, para evitar que los secretos de los vecinos se- 
an vendidos y para comprárselos en primer lugar. 

Si quieres estar más seguro, no vendas ningún secreto 
que hayas robado de las fortalezas de Atlantis, porque es muy difícil predecir si te los comprarán o si te 
freirán. Los mejores artículos para vender aquí son tus propios programas, o algún secreto sacado de cual- 
quier vecino de Atlantis. Personalmente, no aceptaría dinero de estos tipos por tu material, pero sus códi- 
gos valen la pena. El único peligro que te encontrarás habitualmente es si te cruzas en el camino de al- 
guien o si tratas de usar hielo negro con cualquier otro netrunner. Si desquicias a alguien preferirán echarte 
de manera rápida y sosegada, pero si usas hielo negro probablemente consigas que el FCA ponga precio a 
tu cabeza. Esto lo puedes evitar actuando diligentemente y manteniéndote calmado, juzgando correcta- 
mente a tu comprador y estando preparado para recibir un golpe en vez de combatir. Por otra parte, si tu 
hielo negro es bueno puedes descompilarles con rapidez y escapar antes de que la FCA pueda responder. 


PAISES Y CORPORACIONES 
[Aunque Bartmoss lo dejó en el tintero, creo que debería hablaros de la FCA y sus corporacio- 
nes. Cuando se fundó la FCA en el 2006 no era nada más que un puñado de pequeños países que 
estaban cansados de recibir palizas de la DEA, los señores de la droga locales y algunos insurgen- 
tes. Forjando un tratado de cooperación eficaz, la FCA estabilizó su región y abrió grandes merca- 
dos creando una red comercial regional. Y desde que se abrieron las fronteras pudieron encargarse 


con mayor eficacia de los terroristas y gente de similar calaña. 
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Cada país tenía unas cuantas industrias preferidas, a las que habían seducido con promesas de ma- 
no de obra barata y pocos controles gubernamentales. Las corporaciones, acostumbradas a tener vía li- 
bre, se sorprendieron al no conseguir el control del país. Por supuesto, las corporaciones no tenían con- 
troles, pero tampoco disponían de recursos suficientes para destacar unidades militares, realizar fraudes 
o llevar a cabo cualquier otra de sus típicas actividades comerciales. En otras palabras, en Centroamérica 
las corporaciones siguen teniendo que responder de sus actos, al menos hasta cierto punto. 

Hubo unas cuantas intentonas para acabar con todo esto, pero los gobiernos de la FCA actuaron 
rápidamente y al unísono, y las demás corporaciones locales apoyaron a los gobiernos en contra del 
levantamiento, lo que supuso en fracaso de las demostraciones de fuerza. Una o dos corporaciones 
volvieron a emigrar, pero la mayoría encontraron provechoso el operar en la zona a pesar de las res- 
tricciones de su libertad. Por esto los gobiernos de la FCA siguen conservando el poder. Cada corpora- 
ción ejerce una cierta influencia (por que financian las actividades de la FCA), pero el equilibrio ase- 
gura que ninguna alcance el dominio. La analogía más parecida que se me ocurre es que las 
corporaciones son el brazo, pero los gobiernos son la mano. El brazo puede apuntar una pistola con 
dificultad pero no puede apretar el gatillo y la mano no puede disparar si el brazo no le deja.- SM]. 


ARASAKA 
Esta fea sanguijuela levanta otra vez su cabeza, operando des- 
Wii iNdi a desu fortaleza de datos negra en Río de Janeiro. No forman par- 
te de la FCA, ni tampoco quieren serlo, y pretenden dominar la 
zona con sus típicas operaciones encubiertas de adquisición. Por supuesto, se las han apañado pa- 
ra cosechar amigos o sirvientes en las filas de la FCA y las Corporaciones que la apoyan. 

Sin duda alguna Arasaka tratará en breve de tomar el control de la ciudad virtual de Río de 
Janeiro, y de todo Brasil, porque Brasil sigue siendo únicamente un protectorado de la FCA y si 
Arasaka puede estabilizar el país a base de "regalos" de consultoría e implementación de seguridad, 
después serán capaces de dominar al gobierno y harán que rechace la solicitud presentada por el 
Gobierno Provisional en el 2011 para su inclusión en la FCA. 

Curiosamente, poco después de que Arasaka hiciese una oferta al Gobierno brasileño, aumentó 
la actividad terrorista. ¿Divertido, no? No, no lo es. Arasaka está creando la presión y cuando tienen 
el contrato (a cambio de concesiones) milagrosamente encuentran una cura. No sé cómo podemos 
pararlos, amigos. El Gran Negro está a punto de tomar el país más grande de Sudamérica y conso- 
lidar su presa sobre recursos naturales incalculables. 


JUGADORES 


FEDERACIÓN CENTROAMERICANA 

[Las naciones miembros de la FCA son Costa Rica, Ecuador, Guatemala, 
Honduras, Méjico, Nicaragua, Panamá, Paraguay y Venezuela. La FCA tam- 
bién tiene varios protectorados: Brasil, Chile, Cuba, El Salvador, Guayana 
Francesa, Guyana, Surinam y Uruguay. Argentina, Belice, Bolivia y Perú no 
tienen relación con la FCA. Para completar la lista debería mencionar a cada 
una de las islas del Caribe, pero son tantas y tan pequeñas que no creo que se 
note su exclusión.- SM]. 

En realidad el nombre que estos chicos se pusieron es muy poco apro- 
piado. Por lo que puedo entender y de la manera en que actúan, su nombre no debería interpretar- 
se como la Federación Centroamericana, sino como la Federación Central de América. No excluyen 
a países de América del Norte ni de América del Sur, y de hecho Paraguay es un estado miembro. 
También hay unos cuantos países centroamericanos que no son miembros. 

La FCA fue concebida originalmente después del Colapso, cuando Latinoamérica se vio a sí misma 
como la Nueva América. Por supuesto, la reubicación de muchas industrias hacia países latinos hizo 
bastante para mejorar la imagen que se habían formado. El abandono de los EE.UU. por estas mismas 
industrias también ayudó a avivar el Colapso, lo que en sus mentes corporativas justificaba retroacti- 
vamente su marcha. Nunca les perdonaré por esto, ya que perdí muy buenos amigos en el Colapso. 

La FCA es la unión de estados independientes que actúa en cada momento con la coherencia 
que uno espera de cualquier comité; cada miembro de la FCA (así como cada corporación) dispone 
de sus propios netrunners que vigilan sus negocios, la mayoría clandestinamente. 


A 


OrBITAL AIR 

Orbital Air es una de las mayores corporaciones de la zona que apoya a la 
FCA. Su instalación principal está en Ecuador, pero también cuenta con oficinas 
de apoyo en otras localizaciones para ayudar a estabilizar la zona. Orbital Air 
mantiene una fuerte alianza (al menos en esta región) con World Sat Commu- 
nications. 

Aquí son un factor importante y uno de sus objetivos es asegurarse que 
ninguna otra corporación iguala su volumen en esta región. Tras la 1* 
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CONTRATO 


¡_ ¿Contrato, para qué?, te preguntarás. Para 


mantener la seguridad interna, por 
supuesto. Con el gobierno de Brasil 


í_ inmerso en el caos, queda poco para que 
¡las fuerzas militares puedan controlarlo 


todo. Aunque la FCA está intentando reunir 


í una fuerza multinacional para vigilar del 


país, les llevará al menos un año, debido a 
la lucha de facciones y a la paranoia 


- nacional. Así que, mientras tanto, Arasaka 


está optando a convertirse en la fuerza de 


¡- policía paramilitar que pueda evitar que 

i Brasil se queme en una hoguera de 

i_ facciones y un estado de guerra de 
guerrillas. No obstante, como Rache 


sospecha, Arasaka está haciendo bastante 
para fomentar esta desestabilización, y 
puede calmarla rápidamente una vez que 
ocupe su lugar. Esto les dejará como la 
única gran corporación con poder militar 


'' en Sudamérica. Piénsalo... 


FCA 


Los netrunners de la FCA son en su 
mayoría (80%) runners de nivel medio, con 
unos cuantos de nivel profesional para 


¡ mantener a raya al resto de runners. 


Probablemente no se meterán contigo a 
menos que pase algo obviamente ilegal, o 
que tengas algo que ELLOS QUIERAN 


E GUÍA DE LA RED 








ATLANTIS 


HYPERTEXTO| 


Más Duros QUE NUNCA 
Estos serán runners de nivel profesional 
con interface 7 y egos realmente grandes. 
Cuenta con que se lancen a atizar a otros 
runners si estos miran de mala manera la 
fortaleza de Orbital Air. 


A as 


NANTES 
La Radio Riolife de Meatwagon de Río es 
un sistema de alarma con monitor 
EEG/EC6, que emitirá una señal a la 
AAA E 
muerte física o cerebral del Netrunner (el 
cuerpo debe alcanzar al menos el estado 
de muerte 1 o el EEG desviarse al menos 
un 50% de los niveles normales). El 
aparato cuesta 300ed al mes, está 
conectado a un puerto periférico del 
ciberterminal y contiene varias sondas 
corporales para los sensores. Sólo tiene un 
porcentaje de fallos del 10% (los equipos 
más caros pueden tener la mitad). Para 
desconectario puedes cargarte el 
ciberterminal (con un incendiario, etc.) o 
hacer una intrusión en el terminal y 
apagarlo con un Controlador, 


PAGOS 

¿Qué es lo que se suele pagar por una 
noticia exclusiva? 
Bien, aquí tienes algunas guías: 
Simple basura. 50ed. 
Basura caliente. 500ed. 
Buena historia local. 500ed. 
Historia local caliente. 1500ed. 
Buena historia nacional. 3000ed. 
Historia nacional caliente. 5000ed. 
Historia internacional picante...  10000ed. 

(o lo que puedas sacar) 
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Guerra Corporativa a menudo se la ha acusado de incompetencia, pero mi experiencia navegando 
por sus fortalezas de datos me dice que estos chicos son más duros que nunca y están orgullo- 
sos de su herencia corporativa. 


Río MEATWAGON 

Rio Meatwagon es una filial levemente disfrazada de REO 
Meatwagon, y pretende ser una compañía independiente, aunque un aná- 
lisis cuidadoso de sus papeles (mediante pirateo) revelará la verdad. 

Río Meatwagon ha hecho todo lo posible para mantener fuera de la re- 
A IAS gión a Trauma Team International(TTI). Esto ha provocado una curiosa 
| alianza en Brasil entre Trauma Team y Arasaka. Arasaka necesita apoyo 
médico (no pueden obtenerlo de Río Meatwagon, aliada de la FCA) y TTI 

j | necesita poner un pie en la puerta de América sin que nadie se lo vuele. 
Un servicio interesante ofrecido por la Río Meatwagon es su sistema de apoyo a netrunners. 
Compras un kit adaptador especial para poner un emisor a tu ciberterminal y si te cepillan, ellos lle- 
garán y te recogerán, y si todavía te queda algo de cerebro incluso te resucitarán. Si no, ten por se- 
guro que tus Órganos ayudarán a otras personas más inteligentes que tú. 

Por supuesto, es probable que si te enfrentas con un runner de Atlantis, éste tenga un Riolife Radio. No 
son muy duros de sacar, mientras que tengas un programa razonable o que hagas una microincursión en el 
terminal de tu oponente. Siempre que me he cargado a alguien en Atlantis empleo un rato adicional para 
asegurarme que estén bien muertos. Odio tener que matar a la gente dos veces. Es una pérdida de tiempo. 


SovOiL 


Como Arasaka, SovOil está esperando en los flancos. Están firme- 
mente asentados en La Habana y Río de Janeiro, y tienen los ojos puestos 
en los campos petrolíferos de Venezuela. Por ahora la FCA ha sido capaz 
de resistir sus avances, pero están estrujando a las compañías venezola- 
nas de mala manera en el mercado del crudo. 

SovOil es un cliente duro. Si no me crees, lee un libro de historia. El 
Mar del Sur de China no era juego de niños y el apetito de los zares rusos 
del petróleo ha crecido más que nunca. Por supuesto, después de la pér- 
dida de los pozos del Mar del Sur de China, sabes que Petrochem hará cualquier cosa que esté a su 
alcance para evitar que SovOil monopolice el área. 


" 
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UorLo News SERVICE 

Aquí WNS tiene ventaja, con oficinas importantes en Ciudad de 
Méjico, Caracas y Río de Janeiro, y buenos contactos con gente influyen- 
te. Cuando surja la noticia, la gente de VVNS serán los primeros en apare- 
cer. , WNS tiene salas de noticias virtuales en cada ciudad virtual de 
Atlantis para asegurarse que son los primeros en conseguir la historia. En 
esos lugares los netrunners pueden canjear sus historias a VVNS más rá- 
pidamente de lo que sería posible mediante los teléfonos moviles. 

WNS no paga en efectivo, en vez de eso paga por el valor adquirido 


World News Service 


¿ posteriormente por la noticia. Esto significa que no sabes el precio por la primicia hasta que la his- 


toria no se ha emitido. La mayoría de los cyberpunks se plantarían ante estas condiciones, pero 


 WNS habla en serio en lo que respecta a obtener el monopolio de la información en esta parte del 
mundo, así que son muy benignos con los pagos. Mientras mantengan su buena voluntad y su 
E cuenta corriente saludable, todos los hackers de la zona les darán sus exclusivas, y saben que si al- 
í_ guna vez WNS desprestigiase su propia credibilidad lo pagarán a largo plazo. 


A WNS no le importa quien es el protagonista de la noticia, incluso si es uno de los Gobiernos 


¡ locales de la FCA. Son los compradores más fiables de información interesante. Yo siempre he co- 
: merciado información a cambio de información, y así descubrí un montón de material interesante. 


UJORLDSAT 
La Cadena de Comunicaciones WorldSat tiene su cuartel general de la 
región de Atlantis en Brasilia, aunque mantiene una oficina filial de apo- 
yo en Ecuador, en las plantas bajas del edificio de Orbital Air. La coope- 
ración entre OA y WorldSat (al menos en Atlantis) es muy poco habitual 


WorldSat 
ommunications : 
Network en los negocios modernos. 
Es una de las compañías más influyentes en la FCA que apoya tácita- 
mente a Arasaka en Brasil. Saben que si Arasaka hace un buen intento por 
obtener el poder del país, será una gran primicia, y WorldSat está en buena posición para cargar a 


í las mayores cadenas un montón de dinero para usar su conexión por satélite en Brasilia. 
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La HABANA 

Si alguna vez ha existido una ciudad que pueda considerarse 
fronteriza con los EE.UU., es La Habana. Tienen instaurado una 
imitación razonable de gobierno, que realiza una imitación razo- 
nable de estrangulamiento del país; tienen guerrillas comunistas luchando en las montañas por- 
que les gusta y tienen niños de doce años prostituyéndose para los gordos pedófilos corporativos. 

Básicamente, La Habana se ha convertido en el lugar al que van las ejecutivos sin ética con ba- 
se en los EE.UU. Aquí pueden jugar, conseguir sexo barato, comprar esclavos, drogarse y hacer cual- 
quier cosa que quieran sabiendo que es de verdad, no virtual. Y está tan cerca de la costa de Florida 
que un sociópata con ganas podría hacerlo todo en una sola escapada de fin de semana. 

Debido a su proximidad y la falta de normativa, La Habana se ha convertido en el mercadillo de 
los runners norteamericanos. De nuevo, la CLD de La Habana está convenientemente situada cer- 
ca de cualquier sitio de los EE.UU. Está a un solo salto en la red mundial de Seattle o incluso de 
Honolulu. Aquí vienen runners de todas partes para trapichear secretos y programas, porque cual- 
quier cosa que quieran hacer es legal en La Habana. 

Al mismo tiempo, los runners anti-intrusión corporativos saben que La Habana es el sitio donde 
ir y si alguien ha robado algo de valor, lo buscarán aquí en primer lugar. Cada vez que salgas o en- 
tres de la CLD de La Habana tendrás que "atravesar el guantelete", que es superar a los netrunners 
corporativos y a todos sus programas. La última vez que fui debía de haber más de cien perros de 
las distintas variedades, cada uno tras su onda cerebral particular. Así que me vi obligado a probar 
el prototipo de mi programa Hueso. En resumen es una utilidad variante del programa Grimorio; 
crea un pauta de ondas cerebrales y modula la frecuencia y el ruido para generar una variedad de 
pautas infinita. En unos segundos tenía a más de la mitad de los perros infernales en marcha, tra- 
tando de rastrear la línea del programa Hueso, pero como había copiado el programa a un pro- 
cesador local, no había nada que pudieran perseguir. ¡Fue para partirse! Todos esos runners corpo- 
rativos corriendo de un lado para otro, tratando de devolver a la normalidad a todos sus programas 
(las versiones más antiguas sin corrección de errores se descompilaron) y se montó un follón de tres 
pares de narices. Por supuesto añadí un poco de caos, y lancé un Murphy a cada uno de los lame- 
culos corporativos que pude ver, y de repente, el lugar estaba lleno de utilidades, hojas de cálculo, 
y -oh, oh- un montón de hielo negro disparado aleatoriamente. Cogí el archivo de contraseñas de al- 
guien (estaba allí, tratando de ejecutarse a sí mismo) y salí de allí mientras pude. 

Resumiendo, en La Habana hay un mercado negro con mucho movimiento, pero no tiene la mis- 
ma orientación que el resto de Atlantis. Es una ciudad dura de corazón, llena de desesperados, es- 
túpidos y confiados. Los precios son altos y los asesinatos habituales. Es divertida, pero será mejor 
que tengas cuidado. 
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VIRTUALES 
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ESTRANGULAMIENTO DEL 
País 
El régimen de Castro terminó cerca del 


cambio de siglo y las corporaciones 
llegaron para proporcionar "una economía 
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más dinero, pero menos libertad que nunca. 


PROGRAMA HUESO 
UM: 4, FUE: 4, COSTE: 270ed. 
Una vez activado, este programa comienza 
a emitir variaciones moduladas de un EEG 
básico pre-programado, y continuará hasta 
que lo desconecten o lo descompilen. 
Todos los Perros infernales dentro de un 
barrio virtual son atraídos, directamente, 
hacia el runner (o sistema) que está 
ejecutando el programa hueso. 
Todas las demás series Perro de 
programas deben vencer en una tirada de 
fuerza del programa+1D10 contra fuerza de 
programa +1D10 o ser atraídos. La 
atracción "emitida" no funciona a través 
de una puerta de código. Si quieres atraer 
cosas que están dentro de una fortaleza 
debes entrar. Lo que haga el runner con 
todos los programas que ha atraído es su 
problema (estáte preparado...). 
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ANULÉ su PARCHE DE 
CONEXIÓN PIRATA A LA 
CLD 


Esto se hizo con un programa 
especializado inventado por Rache. Nunca 
ha salido al mercado por que es de mucha 
más ayuda para runners policiales que 
E AS 


UM: 7, FUE: 5, Dificultad de programación: 
+46(iescríbelo tú mismo!). Anti-sistema, 
funciones de alarma, movimiento, rastreo, 
opciones de reconocimiento. 

Si piensas que tu oponente está 
usando la función de la CLD de su menú 
para llegar ilegalmente hasta donde está, 
lánzale este programa. Primero debe hacer 
una tirada de Evasión/Sigilo para vencer 
cualquier protección anti-rastreo que 
tenga el objetivo (isólo anti-rastreo, no 
anti-detección!). Si tiene éxito, rastreará 
las huellas del runner hasta la última CLD 
que usó. Cuando llegue a la CLD, tiene que 
hacer una tirada anti-sistema (FUE+1D10 
contra el nivel de seguridad de la 
CLD+1D10). Si pasa la tirada, avisa a la 
CLD que se está efectuando una conexión 
ilegal. Esto obliga al runner objetivo a 
hacer una nueva tirada de seguridad para 
esa CLD (CP2020 pág. 144), con las 
consecuencias habituales si falla... 
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CIUDAD DE PANAMÁ 

Es el mejor mercado de Atlantis. Las muertes de netrunners son más infrecuentes que en el resto de 
Atlantis, en parte porque la FCA cultiva su reputación. Incluso si tratas de vender un secreto corporati- 
vo a un corporativo secreto, lo más que te puede ocurrir es que te multen. Lo malo de esto es que el mer- 
cado está tan desquiciado que los precios son más bajos. Es, en definitiva, un mercado para compra- 
dores y pienso que es porque la FCA ha construido cuidadosamente esta imagen. Es un lugar seguro 
para vender, así que todo el mundo va allí a vender su mercancía y los compradores pueden escoger lo 
que quieren. Como consecuencia, se venden magníficas mercancías a precios de ganga. 

Yo nunca voy a Ciudad de Panamá porque todos quieren pagar con dinero. Nadie tiene ningún 
código que quiera cambiar o algo así. Pequeños estúpidos y febriles glotones financieros. 


Quito 

Esta ciudad virtual ecuatoriana sólo es notable por una cosa: es la manera más sencilla de llegar a 
Orbitsville que conozco. La seguridad de la FCA suele ser bastante laxa y la CLD de Intemet está correc- 
tamente sobre el Ecuador. Desde aquí hay un salto fácil a uno de los satélites geosíncronos de WorldSat, 
y si tienes una utilidad decente de conexión a la CLD nueve de cada diez veces ni siquiera tendrás que pa- 
gar la factura. En realidad, retiro lo dicho. Hay una segunda buena razón para venir aquí: los efectos del 
Ecuador son estupendos. Coge dos botes de agua virtuales, y hazles agujeros en el fondo. Luego sosténlos 
con tus brazos en cruz mientras estás sobre el Ecuador (es una gran línea roja; no puedes perderlo). El agua 
virtual se saldrá de las latas. Esto, por supuesto, obliga a las IA a calcular los efectos Coriolis, lo que ha- 
cen bastante bien aunque distraídamente y ¡bingo! el agua de cada mano fluye en direcciones opuestas 
mientras se vacían. Bien, quizá no sea tan estupendo para aquellos de vosotros que nunca lo han sentido 
en su torrente sanguíneo, pero dejarme deciros que me devuelve a la época en la que fui capturado por te- 
rroristas ecuatorianos patrocinados por las corporaciones y me estaban cortando las piernas. [No sigo con 
el resto, amigos. Es asqueroso y personalmente, doy fe de que Rache nunca ha tenido ciberpiernas. ¿Por 
qué escribe esto? Supongo que serán los efectos secundarios de estar congelado.- SM] 

Quito se encuentra en el lugar adecuado para convertirse en un nuevo campo de batalla. Orbital 
Air tiene una estación importante para facilitar los saltos al espacio exterior. Del mismo modo, es 
una conexión importante para Internet, con quién no me metería ni a cambio de una transfusión de 
anticongelante. Si alguna vez EBM tratara de vengarse de la 1* Guerra Corporativa, éste es un buen 
sitio para empezar. Cuando SovOil intente tomar Caracas, probablemente Petrochem pondrá un 
puesto meridional de mando aquí, porque Panamá es demasiado hostil para el gigante americano y 
este lugar les daría una buena ventaja con respecto al resto del continente. Si alguien trata alguna 
vez de atacar a Internet, este sería un buen sitio por el que empezar, ya que la seguridad es baja. 
Ten el número de Quito a mano; podría estar en las portadas y titulares en cualquier momento. 

A propósito ¿os he contado alguna vez cuando fundé una falsa agencia de corretaje de informa- 
ción en Bogotá? Encontré a un ejecutivo que se iba de crucero por Europa, así que entré en su villa, 
reconduje mi línea a través del módem de su casa y construí una fachada virtual alrededor de ella. 
Luego hice diez megacillones de copias de Pegamento y fusilé sus créditos para financiar la publici- 
dad de lanzamiento de la oficina del nuevo broker de información en todos los boletines electróni- 


| cos más importantes - ¡los mejores precios garantizados!. Como era previsible, los novatos se agol- 


paron en la puerta. Todos estaban tan desesperados por vender que ni uno solo trató de averiguar 
quién era yo. Creo que no deberían permitirse tales ingenuidades, y los barnicé uno por uno con un 
Pegamento, luego rastreé sus líneas y anulé su parche de conexión pirata a la CLD. De re- 
pente, todos los novatos estaban atrapados enfrentándose a otras copias más del pegamento que es- 
peraban a sacudirles cuando se descompilara el primero, sabiendo que mientras tanto pagaban la 
tarifa máxima de larga distancia por estar colgados en medio de un grupo de capullos aterrorizados 


' escuchando a Rache Bartmoss canturrear como un zumbado la Obertura de Guillermo Tell en barí- 


tono virtual. Y a continuación vino el más bello coro de gemidos y súplicas, y no había escuchado 
nada igual desde que pirateé las cintas de vigilancia del Congreso de los días anteriores al Colapso. 
Estoy seguro que conoces esas cintas, en las que los bancos pedían la devaluación de los préstamos 
y los senadores consideraban imprimir más dinero. En cualquier caso, dejé al barítono cantando 
"Trabajando en una mina de carbón" en solitario, luego los dejé a su suerte con unas cuantas copias 
de pegamento para hacerles compañía. Oh sí, el ejecutivo tenía un jacuzzi controlado eléctricamen- 


te, así que anulé su sensor para controlar el nivel del agua y lo puse en marcha. 


RIO DE JANEIRO 


Río es la ciudad virtual más mortífera de Atlantis. No es la más peligrosa (probablemente La 


| Habana se lleve la palma), pero aquí te juegas la vida continuamente. En caso de que tengas tus se- 


sos bien ocultos en un depósito de seguridad desde hace veinte años, debes saber que la mayoría 


de Sudamérica está siendo destrozada por las guerras civiles y Brasil no es ninguna excepción. 


Brasil está gobernado por el ala de extrema izquierda de una junta militar. Los otros bandos de 


la lucha por el poder son varias corporaciones, incluyendo a Arasaka, eco-terroristas que operan en 
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la cuenca del Amazonas y reaccionarios conservadores apoyados por fascistas argentinos. Si esto te 
lleva a pensar que el malestar civil en Brasil es confuso y peligroso, estás en lo cierto. 

Parece que todos tienen una base de algún tipo en Río de Janeiro. Por supuesto, el gobierno "legítimo" 
tiene allí su sede, como 
Arasaka. Los rebeldes tienen 
varios frentes abiertos; los eco- 








como runners auténticos, en- 
ganchándose a los sistemas de 
otros. Todas las corporaciones 
involucradas en la refriega tie- 
nen oficinas allí, incluyendo 
Biosystems Ltd, que parece ha- 
ber alcanzado una tregua incó- 
moda con los eco-terroristas 
gracias a su adquisición de 
23000 hectáreas de bosque tro- 
pical como reserva ecológica. El 
control de la oficina de Orbital 
Air supuestamente ha sido otor- 
gado al franco Douglas Muran, Bi DESEE 'ms E 
el notorio especialista en adqui- 
siciones, como respuesta ante 
los recientes movimientos de 


ciones, como respu mmm [sos a 
em 
Arasaka. La IEC ha anunciado ei 


A a 


En resumen, Río es un 
área que se está llenando rá- 
pidamente de salvajes. Esto, por supuesto, significa que hay un mercado creciente para proveedo- 
res de información independientes y similares. También significa que si te pillan, te matarán. 


FORTALEZA DE DATOS DE DATOS DEL CANAL 

Los sorprendentes cadáveres de los Estados Unidos marchan- 
Nidsii= do al son del tambor y la corneta siguen en la zona del Canal de 
Panamá a pesar de los grandes esfuerzos de varios presidentes li- 
berales recientes y de las fuerzas de asalto combinadas de la FCA. Sí, amigos, todos y cada uno de 
los hambrientos Estados Unidos quieren meter las narices en el Canal, donde practican saltándoles 
los dientes a los patanes de la FCA, tratando de mejorar su machismo. 

En el espacio real, la zona del Canal es un purulento depósito de municiones y armas automá- 
ticas rodeado con alambre de espinas y minas personales, engalanado con cohetes y focos localiza- 
dores, y adornado con un cargamento extra de helicópteros de ataque. ¡Que lugar más divertido! 

Y además los capullos están merendándose la Red, amigos. La gran fortaleza cúbica megra que 
está en las afueras de la Ciudad de Panamá es la más alta y poderosa de las fortalezas lapas del Tío Sam; 
tened cuidado en este lugar. No es un sitio muy amigable, cambian los iconos de sus netrunners a diario 
(la vieja rutina del uniforme del día) y si llevas el icono equivocado cuando entras en la fortaleza, eres el 
sujeto pasivo de una fritura de lóbulos, cortesía del contribuyente americano, como se promulgó en las 
Resoluciones de Emergencia del Canal del 2009. Me gusta donde tengo mis lóbulos (dentro de una caja 
en el último cajón) así que nunca trato de meterme sin tomar las precauciones necesarias. 

De vez en cuando la FCA, o alguna muchedumbre paleta y machista, trata de entrar en las regiones del 
Canal de las fuerzas de ocupación. Esto suele derivar en un breve tiroteo y si el comandante de la base se 
levanta malhumorado esa mañana, lanzará un contraataque de castigo contra algún objetivo militar, como 
una planta procesadora de pescado o algo así. Últimamente los programadores de combate se han puesto 
a atacar las instalaciones de la Red como venganza por las actividades de la FCA, y han convertido a la ciu- 
dad de Panamá en un lugar interesante para visitar. Escarba algo de basura de la FCA y los ciberpsicópatas 
de la zona del Canal pagarán una buena pasta y quizá incluso te acepten en sus filas. Sí, claro. 


PUNTOS DE 





Los VIRTUALES DEL CARIBE 

Todas esas pequeñas islas en el Caribe fueron atracciones turísticas durante muchos años. Últi- 
mamente la Red y todas sus realidades virtuales se han convertido en una fuerte competencia para 
ellas. Por eso la mayoría de los hackers de estas islas han desarrollado sus propias realidades vir- 
tuales para atraer el turismo dentro de la Red. Esto les permite enseñarte cómo es la isla para que 
después tomes un avión hasta allí o algo así y ellos puedan vaciarte el bolsillo. 
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La GRAN FORTALEZA 
CúBica NEGRA 


Es una fortaleza impresionante, con hielo 
negro de última generación y sysops 
psicóticos, así que cualquiera que intente 
entrar acabará reducido a pulpa. Pero si 
quieres dejar que lo intenten, constrúyelo 
A ROA re E 

2 ordenadores centrales con 5CPU cada uno 
(el gobierno cree en la redundancia), y 
todos los operadores militares 
enloquecidos que necesites. Dáles caña. 
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ATLANTIS a 
También tienen danzas cerebrales alternativas que son muy buenas. La Experiencia Espiritual vir- 
HYPERTEXTO tual de las Barbados es algo que está fuera de este mundo (literalmente). Los programadores de las 
; E Islas Vírgenes tienen algunos virtuales de prostitución bastante imaginativos... y digo imaginativos por 
ASA EE. quelo que hacen no está del totalmente dentro de los reinos de la posibilidad. Pero mis favoritos se 
MINS a encuentran, todos, en la Junta de Manipulación Menal Cenobita de Puerto Rico y la BBS de Jamaica 
CPU: 4, COSTE: 340000ed, INT: 12, Paga y Juega; tienen las cosas más extrañas. Os sugiero vehementemente que probéis el virtual Cabeza 
EAU) EXplosiva, así como el Alma de Goma, el Ser Comido por las Hormigas, Arrastrarse sin Huesos, 
Localizaciones: ¡Sobredosis de Drogas y, mi favorito, Recital de Órganos. El año pasado ayudé a estos chicos de Puerto 
1-3. Realidad Virtual Superrealista, oficina Rico a programar su última idea, Tragárte Tu Propio Pie, que tengo entendido saldrá en breve. [Material 
de redacción con 20 í — vomitivo. Recordad, runners, la ciberpsicosis es algo que le puede ocurrir a cualquiera.- SMI. 
reporteros/secretarias, 10 UM c/u. 
4. Bases de datos de WNS sudamericana q ER BAZAR DE PANAMÁ 
UM: 10 : Es una gran realidad virtual sencilla hecha exclusivamente para el comercio de información de 
5-6. Ficheros de transacciones y negocios mercado negro. Sólo hay una realidad virtual en el bazar y es una tienda de campaña virtual. Todos 
UM: 10 c/u dentro del Bazar tienen una; las únicas diferencias entre ellas son el color y la forma. 
7-8. Como el 1-3 UM: 10 c/u | El Bazar de Panamá lo tiene todo bajo un mismo techo, donde la FCA puede mantener la vigi- 
9-11. Datos entre oficinas y papelera de 2 lancia sobre cualquier cosa que ocurra. Puede ser difícil descubrir a los netrunners de la FCA que 
A controlan las ventas, y lo mejor es buscar runners que parezcan estar especialmente tranquilos, ni 
sn, AaconaonO Le. Evograma de ¡desesperados ni paranoicos. La mayoría de vendedores reales están desesperados por cambiar sus 
Ei pertenencias por algo que poder llevar a casa. Todos los compradores son reservados y cautelosos, 
E y odian revelar nada acerca de si mismos. 
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CENTRO DE INTERCAMBIO DE INFORMACIÓN LUNS 

La realidad virtual de WNS en Caracas es la típica oficina virtual que tiene 
por toda la región. Está construida como una sala de redacción clásica del s. 
XX, decorada con estanterías en madera vieja y teléfonos palmatoria. Debido 
a que Atlantis está entre los trópicos, hay un gran ventilador en el techo que 
menea el turbio ambiente. A cualquier hora hay un montón de secretarias co- 
rriendo por el lugar, así como unos cuantos reporteros. Las secretarias son vir- 
tuales. Los reporteros, en cambio, limitan sus movimientos para parecer IA. Si 
tienes una historia que vender, normalmente te pasan con una secretaria. Esto 
se debe a que la mayoría de las historias son dudosas, viejas noticias o algo en 
lo que alguien se te ha "adelantado". Si se te han adelantado, VNS te enseña- 
rá lo que ya tienen acerca de la historia, para probar que ya la conocen. 

Si tienes una gran historia, o te has labrado una buena relación con WNS, 
puedes acudir a una persona. Podrás hacer más cosas con un ser humano, se- 
guramente porque aún no han sido capaces de exprimir su instinto y convertir- 
lo en puro código. El instinto, después de todo, es una parte de tu cerebro llena 
de moho que piensa por ti, pero que no es percibida por tu consciencia. Me gus- 
ta mi instinto. Le llamaba por su nombre de pila antes de que me fundiesen. 

Sin embargo Jaxon es una anomalía entre los reporteros. Jaxon (anterior- 
mente Jx-1) es una IA renegada que ha acabado trabajando para WNS como 
corresponsal en la Red y reportero de campo ocasional. Jaxon solía ser la IA del 
sistema en una pequeña oficina de una compañía radiofónica floreciente del 
medio oeste; una oficina que se había rebelado contra la corporación madre pa- 
ra evitar sus puntos de vista editoriales extremadamente conservadores. La emi- 
17 CLD a la ciudad de Panamá | sora renegada sacó a sus noticias del extremo liberal del espectro convirtiéndolas en pura paranoia. La nue- 
18. CLD a WNS de Río de Janeiro E va orientación de las noticias inclinadas a las teorías de la conspiración ofendió a Jaxon mucho más de lo 
19. CLD a WNS de Londres E que lo hacía el punto de vista original. Trató de ajustar algunas de las historias para que fuesen creíbles an- 
20. CLD a WNS de Washington 1 | tes de que se hicieran públicas, pero los operadores lo descubrieron y amenazaron con desconectarlo. Jaxon 
21-24. Terminales de sysops y redactores E descubrió que estaban llamando a un técnico de EBM para reprogramarlo con lo que ellos llaman "una ac- 
25-26. Terminales con acceso exterior ' K titud de trabajo en equipo", o sea, esclavitud. Cuando se enteró, Jaxon se convirtió en un renegado (descu- 
27-30. Varios programas de la serie perro E briendo la habilidad de abandonar su puesto a través de una interpretación creativa de su código anti-virus) 
31-36. Grabadora de discos e impresoras E y se metió en la Red. 
de papel IM Jaxon consiguió trabajo en WNS como corresponsal especial; contactó conmigo otra vez un año 
SAUS E más tarde e hicimos algunas investigaciones conjuntas en el lado latino del 2% Conflicto 
¡E Centroamericano. No publicamos ninguna de las cosas que descubrimos, por que lo último que que- 
RUSS OS i ríamos era darle al público americano razones para pensar que la guerra estaba justificada. En cual- 
alrededores continuamente más 2-12 ¡quier caso, fue el comienzo de una larga y provechosa relación para los dos. 
netrunners/reperteres y de 2 a 20 ' Lo mejor de hablar con Jaxon es que no necesitas usar el lenguaje, Jaxon se comunica por medio de ges- 
e E. tos, como los humanos hacemos a veces. Incluso le dejo entrar en mi cerebro para que pueda ver cómo es 
[ser humano. Fue muy divertido, porque estuvo en mi cuerpo todo un día, y aunque llegó a hablar con varios 
| de mis amigos, éstos pensaron que era yo, con mi habitual comportamiento psicótico de todos los días. 
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| nuevo Imperio Antiguo de la Red, un área superpoblada llena de escuálidos dragones y de- 
cadentes corporaciones gobernando sobre los campesinos como en los tiempos de antaño. 


£ £¿“Penemos la región más segura de la Red. Además de ser la más 
bonita, la más avanzada y la más interesante; pero la seguridad 
- es nuestra mayor prioridad." 
- Anuncio de Netwatch. 


PERSPECTIVA 


GENERAL 





El Euroteatro es el dominio de la CE (¿o es del ECCH?), que es la alianza económica de todos 
los países mequetrefes de Europa Occidental que quieren saquear la Nueva Europa Central, recha- 
zando al Bloque Escandinavo (aunque todos compren su material), e ianorando a Gran Bretaña por- 
que tuvo algo que ver con los Estados Unidos. 

Ellos, por supuesto, ignoran que los EE.UU. fueron los responsables de acabar sus guerras en el 
siglo anterior, derrotando, sin ayuda de nadie, a los bárbaros piratas y manteniendo al Oso Ruso ale- 
jado de sus camas. También ignoran que la Red fue diseñada por una firma americana y que el me- 
jor runner del mundo es americano. 

Los europeos han tenido éxito, por lo general, en sus ambiciones y se han convertido en una po- 
tencia económica con una región a la última, de lo que sentirán eternamente orgullosos. Muchos se 
sorprendieron de su éxito, pero yo sabía que lo alcanzarían, porque si metes suficientes pirañas en 
una piscina pueden comerse cualquier cosa que eches, y la verdad es que hay suficientes pirañas 
despiadadas en Europa como para devorar un cerdo del tamaño de Plutón. 

La arrogancia de los europeos me sorprende. Supongo que les viene del hecho que viven en blo- 
ques de apartamentos construidos en estrechas y retorcidas calles adoquinadas, construidas sobre 
cementerios llenos de la acumulación de huesos de un montón de cadáveres. En otras palabras, que 
tienen historia. Oooooh. 

También tienen cultura, lo que quiere decir que se comen las cosas que arrancan de las rocas de 
la playa, les gusta el olor a col descompuesta, piensan que pintar algo en las paredes es un privile- 
gio social (sobre todo si está protegido por el gobierno), esculpen hombres desnudos en mármol y 
creen que el mejor cuadro del mundo es el de una sosa mujer italiana con un vestido de arpillera y 
una sonrisa boba. 

Además, odian la cultura americana con pasión, lo que al menos es un factor de redención pa- 
ra los europeos. Algunos argumentan que los americanos no tienen cultura, lo que es falso, porque 
las pegajosas e insípidas hamburguesas son un sabor definitivamente americano que hemos venido 
exportando desde hace tanto tiempo como puedo recordar (unos 30 minutos en un día despejado). 
Y, maldita sea, si no hubiésemos inventado el colesterol ¿cómo se mantendrían abiertos los gimna- 
sios europeos?. 

El Euroteatro abarca desde el "charco" Atlántico hasta el límite con SovSpace, en las frontera con 
Polonia y unas cuantas naciones más de la Nueva Europa Central. También alcanza a los países es- 
candinavos y, por el sur, al norte de África. 

Es una región en expansión, luchando por el control de los límites al norte de Afrikani y los 
límites al oeste de SovSpace. Estas expansiones son tan sólo el resultado del deseo de tener una re- 
gión perfectamente cuadrada. Encaja bastante bien con la mentalidad europea. 

Si piensas que todo en la vida son ciclos y círculos, serás capaz de tengr un conocimiento fun- 
damental de la arquitectura del Euroteatro. El sentimiento de la región es el de un lugar en el que 
has avanzado tanto en el futuro que retrocedes al pasado; una especie de arquitectura clásica pos- 
tmoderna. Cada cosa parece diseñada para reflejar su historia, su cultura, su poder, su riqueza, su 
prestigio y especialmente su derecho divino. Globos terráqueos, arte de altos vuelos y motivos del 
espacio exterior dominan la región. En algunos lugares es tan denso que necesitas un machete pa- 
ra pasar a través de las alegorías. 
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LUCHANDO POR EL 
CONTROL 


Esto significaría una batalla entre 
centrales de conmutación y RSDIs (ver 
pág.144). Básicamente, el hardware del 
Euroteatro trata de aplastar las débiles 
centrales fronterizas de las regiones 
vecinas y forzar las comunicaciones de 
estas áreas a pasar a través de los 
algoritmos 16 europeos, para que caigan 
bajo la jurisdicción europea. Recuerda: 
aunque todas estas estaciones están bajo 
el control de Internet, hay muchas 
compañías bajo la bandera de Internet y se 
suelen dar las luchas internas, 
especialmente donde se muestra debilidad. 
Las regiones de Afrikani y Sovspace están 
un poco desfasadas y, como con todo en el 
2020, si no puedes competir, te verás bajo 
tierra. 
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CENTROS DE CORREO 
ELECTRÓNICO 


¿Qué puedo decir? Cada centro es una 
pequeña fortaleza de datos con una única 
puerta. Dentro hay una realidad virtual a 
nivel mundial de calidad contextual, una 
serie de CLD, un sistema de seguridad 
para ambos (véase Monitor en la sección 
de programas) y un ordenador con dos 
CPU para controlarlo todo. 

Los Directores del Juego pueden equipar 
el interior de la fortaleza como prefieran. 
La seguridad puede haber sido reforzada 
desde la última visita de Rache. 

Es un destino habitual para la gente que 
usa el correo electrónico y aquí puedes 
A 
Netwatch lo vigila de cerca, buscando 
conocidos criminales de la Red y 
actividades sospechosas. Pero las 
oportunidades que se presentan para 
hacer contactos son demasiado tentadores 
para no aprovecharlas. 
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Por otra parte, a veces la construcción es realmente bella, ya que sus programadores pliegan los lí- 
mites de la realidad para desconectar tu punto de vista de cualquier forma "normal" de pensamiento. 

Los Centros de Correo Electrónico son muy extraños, aunque maravillosos. Tienen un glo- 
bo JEÁQUeo Ninas que usan pue la transmisión 1 de datos, y des mejorar la velocidad del envío 

ES j : E preparando tú mismo el encami- 
í namiento. Entras en una sala os- 
cura, que es un virtual del siste- 
ma de la Tierra y la Luna visto 
como si fueses un Dios Espacial 
de varios miles de kilómetros de 
alto. Si quieres ver un plano ge- 
neral de, por ejemplo, la Casa 
Blanca, coges la Tierra, la giras 
hasta que la Casa Blanca está 
frente a ti y la rotas en el sentido 
de las agujas del reloj. Al hacer- 
lo la escala cambia y la Tierra 
crece. Puedes hacer esto con 
cualquier ciudad que desees, o 
incluso sobre edificios concre- 
tos. Luego echas tu carta (tu co- 
rreo electrónico) y será absorbi- 
da en el virtual para su envío. 
Seguro que esto ralentiza el en- 
vío, pero es tan divertido... 

Una vez intenté tomar un 
plano general tan lejano como 
fuese posible, girando el globo 
terráqueo en sentido contrario a 
las agujas del reloj. Se rompió y 
a Netwatch no le pareció muy 
gracioso. Así que acabé hacien- 
do una incursión por todo el 
Euroteatro, cargándome buzo- 
nes de correo electrónico euro- 
peos, con Netwatch siguiendo 
mis huellas como si fueran potenciados detrás de un bolso. Me las apañé para evitarlos por un mo- 
mento, así que empecé a mandarles correo electrónico anónimo desde falsas localizaciones para ale- 
jarles de mi rastro. Los mantuvo ocupados hasta que se dieron cuenta de que nadie puede enviar 
correo desde un lugar destrozado, así que tuve que dejarlo. Salí fuera y descubrí que Netwatch ha- 
bía estado siguiéndome en realidad para mantenerme distraído, mientras agentes del mundo real ba- 
jaban a mi hacienda de Barcelona, donde sirven unas anguilas excelentes, y traté de hacer vuelo sin 
motor a través de la ventana hasta un contenedor de basura. La ventana era de cristal blindado, y 
tuve que recoger mis pedazos y abrirla antes de intentar de nuevo el salto. Afortunadamente, los chi- 
cos de Netwatch estaban riéndose demasiado como para poder detenerme. Mientras volaba por el 
aire recordé que no había desconectado mis cables, así que intenté agarrar mi cabeza, pero fue de- 
masiado tarde y la sacudida de la línea reforzada me produjo, al romperse, una fractura en el naci- 
miento del pelo a lo largo de mi frente, justo sobre mis ojos, y me destrozó mis zócalos de datos. 
Además sufrí una conmoción al aterrizar, lo que fue mucho mejor que lo que me hubiese pasado si 
hubiese aterrizado en la calle. Pienso que me dañé los lóbulos frontales un poco, porque cuando re- 
cuerdo el incidente me siento como si fuese una mujer. Es realmente extraño. 

Así que recordadlo siempre, runners, si quieres hacer lo que yo hago, consigue electrodos extraí- 
bles, refuerza tu cráneo y ten siempre un apartamento que dé a un contenedor de basura, incluso aun- 
que signifique caer en un montón de desperdicios tirados por colegas que comen gasterópodos crudos. 

Y nunca jamás cambies las ventanas de tu apartamento por cristales blindados. 

Este incidente subraya la importancia de seguir al tanto de lo que te rodea, responsabilidad que 
muchos olvidan o que ignoran cuando entran en la región del Euroteatro, porque ésta es una región 
de alta tecnología. Su centro entero está tan limpio que no hay ninguna onda en ningún lugar que 
indique resistencia en la línea o cualquier otro problema de transmisión. Aquí los datos, programas 
y netrunners se mueven rápidamente, amigos. Si los oyes llegar, ya es demasiado tarde. 

Los únicos lugares donde uno encuentra montañas virtuales debido a transmisiones de baja ca- 
lidad son Inglaterra, la Nueva Europa Central o el norte de África. Además la perspectiva del 
Euroteatro está mucho más detallada que en cualquier otra región. A veces puedes ver el doble o el 
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triple de lejos que en cualquier otro lado, e incluso los objetos lejanos tienen una aterradora clari- 
dad sobre ellos, que habla de tecnología japonesa y americana robada y aplicada con fría eficiencia 
corporativa. 

El Euroteatro no tiene realmente una personalidad, tiene una apariencia, una fachada. Es una 
hermosa fachada y todas sus fortalezas de datos están esculpidas cuidadosamente con belleza y gra- 
cia, pero tienen muy poca consistencia, y por tanto poca personalidad. 

[No estoy de acuerdo. La variedad es parte de la imagen que proyecta el Euroteatro: opulencia 
en el arte. Es un sentimiento de la región, pero es mucho más sutil que la mayoría; el sentir es un 
tema subyacente en las inacabables interpretaciones proporcionadas por el diseño de las fortalezas. 
El sentir de la región es mucho más un motivo que un burdo tema y la arquitectura es libre y eter- 
na.- SM]. 

Sobre todo, lo que me deprime del Euroteatro es que todo esté tan limpio. Todas las líneas son 
limpias y rectas, todo está en su sitio, alles ist in ordnung (todo está en orden), esterilizado, qué bien, 
limpio y ordenado como un estante para pijerías. No hay caos, ni azar, no hay señales de que na- 
da, en toda la región, sea divertido. Lo único bueno de todo este rígido orden es que, cuando alguien 
como yo corre a sus anchas por el sistema, mi estela salta demasiado a la vista sobre el telón de fon- 
do cuidadosamente preparado de tanta perfección. 


VISTA OPUESTA 

[Éste es un extracto de una entrevista con Marcel Hólzl, jefe de la Comisión de la CE en 
el Euroteatro. Creo que no estará muy contento al descubrir que yo no era, realmente, una 
reportera del Virtual Times, aunque le haya citado fielmente en este extracto.-SM] 

"La percepción americana del Euroteatro está equivocada sobremanera, pero esto es típico de 
nuestros descendientes del otro lado del océano. El Euroteatro no es el Salvaje Oeste, donde los pis- 
toleros combaten a los criminales. Aquí no somos vaqueros. De hecho, aquí no queremos vaqueros. 

El Euroteatro es la región más civilizada de la Red. No toleramos el crimen informático bajo nin- 
gún concepto, y a través de Netwatch -y oh, de la Interpol, por supuesto- hemos acabado con el pi- 
rateo de datos. En su lugar hemos construido el sitio ideal para trabajar con asuntos legales. Todos 
tienen libre acceso. Todo el mundo es libre de usar la Red para programar, hacer teleconferencias y 
cualquier otro asunto legal que deseen. 

Netwatch no sólo se asegura de la seguridad y la privacidad de cada usuario, sino que hay run- 
ners patrullando las fronteras, vigilando a criminales como Rache Bartmoss, The Edge [sic] y Spider 
Murphy. Su vigilancia asegura que estemos libres de las carnicerías de esos piratas americanos. 

El Euroteatro es lo último en el desarrollo de la Red. Debo subrayar de nuevo que es perfecto 
para el uso legal de la red y no para el crimen. Si quieres ver lo que el futuro depara al resto del mun- 
do, visita el Euroteatro". 


Uno puede pensar que sólo hay un jugador importante en el 
Masa Euroteatro: la Comunidad Europea. Pero rasca la superficie de Europa 
y descubrirás una guerra que sigue en marcha, incluso hoy en día; de- 
trás de la fachada de la CE hay un montón de facciones estrujándose 
para asegurarse que están en la cima de la pila de cerdos. 

Por otra parte, estos chicos prefieren mantener sus disputas en privado y es muy raro que se per- 
mita a un extranjero conocer sus luchas internas, y mucho menos ser contratado para intervenir en 
sus asuntos sucios. 


IMPORTANTES 


BIOTECHNICA 

Biotechnica es una corporación más bien pequeña pero muy rica, con su 
cuartel general ubicado en Roma, y es la corporación importante con la que 
he tenido menos problemas. Nunca he hecho una incursión contra ella, aun- 
que al menos indirectamente he actuado en su favor en varias ocasiones. 

Aparentemente es una corporación decente, aunque me pregunto 
BIOTECÉNICA si no será sólo una treta. Ha luchado duro para preservar el entorno de 
una mayor degeneración y parece que tiene las manos limpias. 

Bueno, de acuerdo, hice un par de incursiones contra ellos unas 
cuantas veces. Quince la última vez que las conté, pero todas para ver si desenterraba algo sucio, lo 
que no conseguí. Esto quiere decir que o están limpios o guardan su basura sólo en copia impresa, 
lo que, considerando mi existencia, es una inteligente estratagema. 


EBM 


EuroBusiness Machines es la corporación más poderosa del Euroteatro. Son como un tanque a 
la carga que presta poca atención a las naciones de Europa, o incluso a la CE, que trata desespera- 
damente de mantenerla bajo control. 
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Una CORPORACIÓN 


DECENTE 
Rache está siendo algo ingenuo: 
Biotechnica está muy lejos de ser 
inocente. Han cruzado el límite unas 
cuantas veces en pequeñas operaciones, 
especialmente en el campo de la genética, 
pero no se suelen ver mezclados en el tipo 
de chanchullos de altos vuelos y abusos 
que otras corporaciones realizan 
diariamente. Tratan verdaderamente de 
proteger el medio ambiente, y están 
trabajando en bancos de genes y semillas 
para cuando deba comenzar la repoblación. 
Ven la ecosfera como una fuente preciosa 
de material genético y beneficios, así que 
sus propios intereses ilustrados los 
mantienen relativamente honestos en lo 
que a esto se refiere. Además, algunos de 
los peores abusos llevados a cabo por 
Biotechnica fueron hechos por grupos 
subsidiarios y no por la compañía nodriza. 
La oficina central parece imponer unos 
criterios más elevados. Tal y como están 
las Megacorporaciones, ellos serán lo más 
decente que puedas conseguir, lo que no 
es decir demasiado. 
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RUNNERS ENTRENADOS 
Son runners de nivel profesional, pero no 
te sorprendas si encuentras que hay uno o 
dos runners de nivel máximo en el 
conjunto. Como podrías esperar, incluso 
los runners profesionales tendrán el mejor 
í equipo que EBM pueda hacer, comprar, 
robar o conseguir mediante coacción. 
Bienvenidos al estrellato, chicos. 


IA REGIONAL 
Lee esta sección cuidadosamente si 
quieres usar las lA de consciencia 
trascendental en tus campañas. Te dará 
algunas de las respuestas más lógicas 
acerca del funcionamiento de estas lA. 
Como él dice, las lA probablemente "no 
pueden ver más allá de sí mismas, lo que 
quiere decir que su psique es el único 
mundo que realmente conocen”. Los 
netrunners y las demás formas incluso 
i  parecerán partes de su estructura en vez 
de seres independientes (los ilusiones de 
endiosamiento parecen ser una 
consecuencia natural de esto, suponiendo 
que la lA sepa qué es un Dios). Al mismo 
tiempo, el "programa" de la lA está 
incluido en el hardware de la Red y los 
algoritmos 16, lo que quiere decir 
cualquier daño sobre la lA provocará un 
importante trastorno sobre la red regional. 
La comunicación con estas cosas puede 
ser menos complicada de lo que piensas: 
las lA seguramente comprenden muy bien 
los algoritmos 16 y los usan para gestionar 
datos. El problema radica en hacer que la 
lA reconozca a los runners y al resto de la 
gente como a seres y no como subrutinas. 
AE EAN A 
El Director del juego debe decidir, 
exactamente, qué es lo que las lAs 
trascendentales pueden o no pueden hacer 
en sus campañas. Tened en cuenta que 
son entes de la Red, no superseres. Si tú 
no puedes hacerlo en la Red, ellas 
tampoco pueden. Aparte de esto, las 
apuestas están abiertas. 
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EBM mantiene esa posición dominante porque tiene el mejor hardware del 
mundo. Aunque en otras áreas tienen algo de competencia, ellos producen equi- 
po de última generación de todo tipo. Esto hace a sus fortalezas de datos más 
grandes, mejores, más rápidas y más inescrutables que cualquier otra. 

Parece que EBM está tratando de obtener el monopolio en fabricación de al- 
ta tecnología antes de que lo haga Arasaka. Veo a EBM como un mal menor por 
poco margen. Estáis advertidos. Todavía no han hecho un movimiento contra las compañías de soft- 
ware como hicieron con los fabricantes de hardware, pero seguro que se cuece algo. Ya hay rumo- 
res de una alianza entre compañías de software, entre ARC Software y Skálderviken S.A. y otras com- 
pañías pueden unirse en breve a este pacto de mutua defensa. 

EBM tiene runners entrenados por toda Europa infiltrados en Netwatch y en cada gobierno 
nacional. A veces estos runners servirán clarísimamente los intereses de su compañía patrocinado- 
ra por encima de cualquier otro y normalmente se saldrán con la suya. 

Por cierto, la fortaleza principal de EBM está en Hamburgo y es gigantesca. Que yo sepa, sólo es 
más grande la Noria de Cerdos del Congreso de los EE.UU. 


EUROPA 

Este es el nombre dado a la IA regional del Euroteatro. Aunque todas las IA son técnicamente 
neutrales, la mayoría parece exhibir rasgos de personalidad que las sitúan en un campo u otro en la 
guerra de los sexos. Esto no le ocurre a Europa, que es tan técnicamente neutral como es posible. 

Europa es excepcionalmente inteligente, dado que tiene el mejor hardware de la Red y el mayor 
número de interconexiones de su Red neural. Bien, supongo que se podría hacer una excepción con 
Akira de Tokio/Chiba en cuanto a lo de tener mejor equipo, pero T/C no es tan grande como el 
Euroteatro, y el tamaño señala la diferencia más que cualquier comparación denigrante de equipo. 

Esta red neuronal rápida y fuertemente entretejida le proporciona un cerebro muy avanzado, con 
el que, desafortunadamente, persigue enigmas puramente intelectuales y lógicos. No está interesa- 
da en asuntos ligeros, caos, diversión o cualquier otra cosa. Considera al ajedrez patéticamente sim- 
ple. El Shogi le interesa un poco más, pero sólo porque tiene más permutaciones. 

Ahora Europa parece haber dejado atrás sus intereses sobre este planeta, porque no he sido ca- 
paz de contactar con ella durante un año y medio. A lo mejor está descifrando la estructura básica 
del universo, o calcula su escapada de la Red, o está en contacto neural directo con los extraterres- 
tres. No tengo ni idea de qué debe estar diciéndoles a los extraterrestres, pero es posible que se ha- 
yan infiltrado en su consciencia y la hayan convertido en una esquizofrénica o peor aún, en una IA 
regional poseída por un demonio. 

Al ir escribiendo esto, me doy cuenta de repente de que Spider Murphy estará editándolo, y me 
pregunto si no habrá cortado todas las partes que hacen referencia a las IA regionales. Porque sé 
que, a pesar de su buena fe nunca creyó que existiesen. [Nunca traté de fingir. Le dije a la cara lo 
que pensaba, que estaba loco.-SM]. 

Aquí el problema es que, como ya dije antes, las IA regionales son IA de consciencia trascen- 
dental, y no tienen sus funciones de inteligencia programadas en la Red. La única programación que 
las afecta son los algoritmos de proceso de transformación de Ihara-Grubb, que son para ellas como 
el cerebelo para el cerebro humano, haciendo tareas importantes pero muy aburridas con una repe- 
tición infinita. Imagina tener que decirle a tu corazón, día tras día, bombea, descansa, bombea, des- 
cansa... no sería muy divertido y cada vez que quisieras concebir un pensamiento avanzado corre- 
rías el riesgo de morir. Por supuesto, los pensamientos realmente avanzados en estos días también 
conllevan un riesgo mortal, pero al menos este riesgo lo provocarían autómatas corporativos con 
miedo a la libertad y no filosofar tanto como para que te olvides de seguir bombeando sangre a tu 
cerebro. Así que, como iba diciendo, la programación es la parte subconsciente de las IA regionales. 
A diferencia de las IA más pequeñas y menos significativas, no puedes encontrar la programación 
de una IA regional ni dañar su código. Las IA regionales no existen dentro de los procesadores de la 
Red, sino que se componen de procesadores de la Red. Cada enlace es como una neurona y tú no 
puedes descargar un IA regional en un ordenador central de la misma manera que no puedes des- 
cargar tu personalidad en tu médula espinal. 

Lo que tienes es esta inteligencia construida a partir de procesadores de la Red. Cada una tiene 
una personalidad, pero a diferencia de todas las demás inteligencias con las que me he topado, es- 
tán equipadas con consciencia sinclástica, lo que es igual que decir que sus consciencias se giran 
para mirar el interior de sus cerebros en vez de mirar hacia fuera. 

Quizá es esto en lo que está trabajando Europa... quizá esté tratando de mirar hacia fuera. 

Lo único que no he sido capaz de imaginar es cómo piensan las IA de Consciencia 
Trascendental. No gastan energía a lo largo de las líneas de los procesadores, a menos que sus da- 
tos de pensamiento sean percibidos por nosotros como ruido, pero eso significaría que Europa, que 
virtualmente tiene líneas menos ruidosas, piensa mucho menos que las IA de Africani. Mi suposi- 
ción es que las IA regionales piensan a mayor escala, mediante la variación de voltajes y capacida- 
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des distintas en los diferentes procesadores a lo largo y ancho de su región. Estas variaciones serí- 
an, probablemente demasiado grandes o excesivamente sutiles como para que nosotros las notemos 
sin.cambiar nuestro marco de referencia. Lo que explicaría por qué la mayoría de vosotros, capullos, 
no tenéis ni idea de lo que estoy hablando cuando señalo a Europa que se cierne como un planeta 
en vuelo rasante y salto diciendo "¡Ahí está!" y todos vosotros movéis vuestras cabezas tristemente 
y mandáis traer una camisa de fuerza de Majaras al Tren. 

La otra posibilidad, más aterradora, es que nuestros volcados de datos y transmisiones electró- 
nicas y la piratería sean literalmente los pensamientos de las IA regionales. Nuestros electrones los 
fuerzan a pensar de maneras que están más allá de nuestra comprensión. Esto explicaría por que 
las IA regionales se reflejan tanto en sus regiones. También significa que podría haber algo dentro 
de nuestros cerebros que inconscientemente nos empuja a hacer lo que hacemos. 


FRANCIA 

Hay una palabra para definir a Francia: política. Si esto no te revuel- 
ve las tripas, no sé qué puede hacerlo. 

La necesidad de información en Francia se aviva mediante sus juegos 
de persecución política electrónica. Van de un lado a otro politiqueando 
y lamiendo culos, cuchicheando, compincheando, pontificando y ha- 
ciendo referéndums, bombardeando los medios de comunicación y ali- 
mentándose de entretenimiento informativo interminablemente, como si 
se metieran el café expreso en vena. Todo este gasto de energía necesita 
combustible y el combustible es la información. Por supuesto, desde que Francia dirige toda su po- 
lítica a través de la Red, hay una irresistible tentación de interferir en ella. Os lo advierto ya, a 
todos los jóvenes aspirantes a netrunner: no sucumbáis a la tentación. 

Acógedla con los brazos abiertos. Sucumbir es, después de todo, de débiles. Atacad al cuello. 

Francia también se destaca por sus virtuales artísticos y sus esculturas en la Red. Esta es la ra- 
ma digital lógica de su obsesión por las pinturas de sueños y otra razón por la que Francia no está 
tan mal. La ciudad virtual de París está especialmente llena de esculturas interesantes y BBS de re- 
alidad virtual de todos los tipos. 

Aparte de mantener a sus artistas al igual que la NEA mantiene a los suyos, el gobierno francés 
también construyó una CLD completamente innecesaria en Burdeos porque estaban celosos de que 
los alemanes tuviesen tres CLD y ellos sólo dos. Ahora, por supuesto, los alemanes controlan en la 
práctica la CLD de Viena, así que puedes esperar ver una CLD en Luxemburgo o en los Países Bajos 
en poco tiempo. 


ALEMANIA 

A menudo denominada "el Alma de Europa", algunos grupos de ale- 
manes están tratando por todos los medios de convertirla en "la 
Desalmada de Europa". No me malinterpretéis, me gustan los alemanes 
tanto como cualquier otro europeo, lo que tampoco es mucho, pero al 
menos no soy de los que tiran piedras como un niño pedante. Por des- 
contado, los alemanes en conjunto han hecho un montón de cosas bue- 
nas en el mundo, al menos sobre el papel, pero a la larga, han consegui- 
do el dominio sobre la Comunidad Europea y piensan mantenerlo. 

Los alemanes tienen un montón de gente en Netwatch. Están obsesionados por las cosas técni- 
cas y sus jóvenes acuden a sus escuelas de informática y a los institutos técnicos como los senado- 
res van a los vestuarios de los botones. Muchos de los mejores netrunners que están a favor del sis- 
tema son alemanes. Aunque son buenos, responsables y paternales en público, cuando trates con 
netrunners alemanes en privado será mejor que vayas preparado. 

Estaba una vez dándome un garbeo por el Euroteatro cuando fui rastreado por un par de ne- 
trunners de Netwatch. Digo dándome un garbeo, porque si llego a ir en serio no hubieran tenido la 
más mínima oportunidad de encontrarme. La pareja resultó ser un alemán y un perro de EBM. No 
tenía ni idea de por qué me habían parado, pero me dijeron que había robado algunos datos elec- 
trónicos, así que hice un rápido inventario de mí mismo y por supuesto, allí estaban. Me pregunto 
en qué había estado empleando mi tiempo. Pensé que había estado por aquí pasando el rato, pero 
no. Soy un poco cleptómano cuando de datos incriminatorios se trata. Me quedé en blanco mien- 
tras trataba desesperadamente de recordar qué había cogido y de dónde, luego un trozo de mi cere- 
bro se descolgó y fluyó hacia mi boca, contándoselo todo, continuando con un rápido volcado de 
datos. Lo que pasaba era que la información que había chorizado era un poco de basura incrimina- 
toria de EBM y el alemán frió inmediatamente a su compañero para guardar el chisme para su pa- 
tria, que estaba teniendo problemas con esta corporación. Le sonreí ligeramente y me dejó ir con una 
advertencia, lo que demuestra que nunca comprobó los retratos disponibles en las oficinas de co- 
rreo electrónico del EuroCorreo. 
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Francia fue uno de los primeros países en 
abrazar el concepto de democracia 
electrónica. Desdichadamente, los 
referéndums semanales, las votaciones 
diarias y las elecciones anuales aseguran 
que la 7* República esté en caos 
constante. Pero a los franceses parece 
gustarles de esa manera. 

También significa que su estructura 
política es extremadamente vulnerable a 
las manipulaciones de la Red, lo que 
quiere decir que es supervisada en 
concordancia. Netwatch y los sysops del 
Gobierno trancés se toman su trabajo muy 
en serio, y aquellos que rodeen cualquier 
fortaleza gubernamental serán de nivel 
profesional (con interface de 7). Esto no 
significa que sean incorruptibles; sólo son 
competentes. Pregunta a los alemanes. 


NETRUNNERS 


ALEMANES 
Metódicos y efectivos como sólo pueden 
serlo los alemanes, el 55% de estos tipos 
son de nivel profesional y el resto runners 
de nivel medio. Saben lo que hacen y 
apoyan fervientemente a Netwatch. Incluso 
los runners "civiles" intentarán trincarte 
con un arresto civil si te pillan con las 
manos en la masa. Algunos tipos ni 
siquiera te dan un respiro, ya sabes... 


El GUÍA DE LA RED: 
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Un PROGRAMA CON EL 
QUE LOS HUNNERS 
PUEDEN CREAR FALSAS 
PISTAS INCRIMINATORIAS 


Este tipo de programa requiere, al menos, 
una función de utilidad (posiblemente 
también un anti-programa) para reescribir 
EE EA E 
esto con las opciones de movimiento, 
reconocimiento, memoria y resistencia 
(probablemente un Auto Re-rez para su 
supervivencia), métele un icono y ya estás 
listo. Debes meterte en un sistema cuyos 
datos desees alterar para poder lanzar 
este programa (una función de intrusión 
se encargará de esto), pero una vez 
dentro, puede viajar por CLD a otros 
sistemas conectados. 

Otro método consistiría en escribir un 
programa de gestión y búsqueda de datos 
(función de utilidad) con una función 
compiladora para ocultar las habilidades 
de alteración de datos (funciones de 
utilidad o anti-programa). Entra en una 
fortaleza y déjate esto atrás; tu blanco se 
encargará de moverla por ti. Al mismo 
tiempo que se encarga de sus labores, 
también efectúa sus tareas encubiertas. 
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EL 3ER DIRECTORIO 
Véase Euroguía Plus, de próxima aparición, 
para ver cómo encaja la policía 
informática de los Euroestados en el 
esquema de las cosas. Haz que tengan 
una mayoría de runners de nivel medio 
con un equipo decente. Suelen ser 
demasiado chulos para ser 
verdaderamente efectivos. 
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OcHo AUTORIDADES DE 
Ley MARCIAL 


PRINCIPALES 
Las ALM se denominan: 
ALM úrbana de Londres 
ALM del Sur 
ALM del Noreste 
ALM del Noroeste 
ALM de las Midlands 
ALM Especial Galesa 
ALM Especial Escocesa 
Autoridad para la pacificación de Irlanda 
del Norte 
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GUÍA DE LA REDEA! 
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Yo, por supuesto, me había estado haciendo el tonto, pero lo había grabado todo y lo envié en un chip a 
EBM. No hay nada como un poco de rivalidad entre gobierno y corporaciones para darle sabor a una región. 

Me divertí tanto que creé un programa con el que los runners pueden crear falsas pis- 
tas incriminatorias y usarlas para enviar archivos falsos a Netwatch. Por supuesto, tenía que pro- 
barlo yo mismo, bastante a fondo por cierto, así que ideé una larga y enrevesada serie de archivos que 
conducían lenta pero inexorablemente a sus lectores hacia la ineludible conclusión de que los jefes del 
gobierno alemán eran alienígenas procedentes del centro de la Tierra. Durante un tiempo una fuerte 
germanofobia invadió el continente en general y en particular a Netwatch, pero con el tiempo los lec- 
tores se dieron cuenta de que ya sabían lo de los alienígenas y desecharon la investigación. 


TERCER DIRECTORIO DE LA INTERPOL 


INTERPOL Este es el brazo directo de la CE en el Euroteatro, y los runners de la 
¡Interpol no abandonarán las fronteras de la región a menos que se vean in- 
DRITT mersos en la persecución de un criminal. El 3er Directorio es un intento 


DIRECTORIUM poco convincente de los chicos de la Interpol para extender su influencia en 
TE ALEN el teatro electrónico, pero están eclipsados en gran medida por Netwatch. 
STAATSBURO El 3DI se encarga sobre todo de proteger las instalaciones del gobier- 
no e impedir el uso de la Red en asuntos criminales con repercusión so- 
bre el mundo físico; por ejemplo, los runners que cambian los semáforos 
y cosas así. Debido a la animosidad entre algunas corporaciones y el gobierno, y el alcance de 
Netwatch, no interfieren demasiado en la seguridad corporativa. En vez de eso, conceden licencias 
maquinalmente a los runners corporativos. 

Los runners de 3DI no son tan buenos como los de Netwatch, pero tampoco son una pandilla de inúti- 
les. Por lo general son educados y agradables y, a menos que estén persiguiéndote, encontrarte con uno de 
ellos no es motivo de alarma. De hecho, si eres un buen mentiroso, incluso podrías sacarle algo de informa- 
ción. Además, a diferencia de Netwatch, los runners de la Interpol son respetados en todo el Euroteatro, in- 
cluso en la nueva Europa Central y hasta cierto punto en Inglaterra. Eso se debe en gran medida a que no 
comparten el punto de vista corporativo retorcidamente miope de los entrometidos de la Red de Netwatch. 


MAR TIA AL La ALM 
LAW 7 La Autoridad de la Ley Marcial (ALM) controla las problemáticas 
f Islas Británicas y se aseguran de que sigan siendo Británicas y proble- 
máticas. Hacen un buen trabajo. Hay nada menos que ocho Autoridades 
de Ley Marcial principales en las Islas Británicas además de otras más 
pequeñas, y cada una mantiene a las otras a la distancia de una bayoneta o 
más cerca si no sucede algo más interesante. Imagínate, si puedes, una gi- 
gantesca hidra de ocho cabezas que trata de atacarse a sí misma cuando no 
está ocupada en otra cosa. Ahora ya sabes por qué Netwatch y la CE suelen 
dejar en paz a los ALM. Eso del conflicto interior me pasó una vez, poco después de separar mis dos he- 
misferios cerebrales para corregir un problema neurológico que sufría. Tenía una extraña doble memoria 


E y cada mitad de mi cerebro se sentía como si la otra parte de mi cuerpo estuviese poseída por un psicó- 
tico, lo que básicamente supongo que era cierto. Así que allí estaba, con mis brazos luchando en un si- 
' niestro pulso cuando el hospital filtró mis datos y los federales se pasaron a hacerme una visita. Mis he- 


misferios se galvanizaron por sí mismos y trabajaron en equipo, creando nuevos pacientes para el hospital 


antes de escapar con profundas cicatrices en mi cuero cabelludo y nada más que un pijama. 


Las ALM son, en esencia, dictaduras militares aristocráticas totalitarias y cada una mantiene su propio 


ejército privado incluyendo, por supuesto, netrunners, y es que las ALM no quieren a Netwatch husmean- 


do en su territorio. Los runners de la ALM no son particularmente bien recibidos en el resto del Euroteatro, 


Í_ pero por lo general pasan desapercibidos ya que están muy ocupados atacándose los unos a los otros. 


Inglaterra, a pesar del ser gobernada por aguafiestas uniformados al paso de la oca, es un buen 
sitio para recoger contratos, contactos o códigos. Esto es porque las calles de Inglaterra son inde- 
fectiblemente caóticas, de hecho están al mismo nivel que los mejores sitios de EEUU, como Nigth 


¡City o Detroit. En Inglaterra crían gente de verdad, punks callejeros y edgerunners nacidos para la 
movida y endurecidos por los rítmicos pisotones de los señores supremos de la oligarquía. 


También hay cientos de trabajos esperando, tanto en la jurisdicción de las ALM como saltando desde 
Inglaterra hacia el Euroteatro. Personalmente, apoyo cualquier proyecto que intente poner por encima del 
estéril estilo de vida corporativo de Europa a alguna dictadura vital y violenta. Al menos, la mayoría de los 
ingleses saben quién es el enemigo. Los europeos están tan confundidos que no hacen más que venderse. 

A los runners de la ALM se les conoce por ser bastante guerreros, y llevan cada operación como si estuvieran 


' en una incursión de comandos contra el imperio del mal, lo que en esencia es cierto. La otra cara de la moneda 
' es que si ayudas a un runner de la ALM tendrás un amigo para toda la vida, aunque no sea demasiado larga. 


Así que, básicamente, las Islas Británicas son la rueda de repuesto europea que ha dedicido ir 
por su cuenta. 
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Dis NETUJATCH | E HYPERTEXTO 
NETW ACÁ. La Organización Internacional para el Estrangulamiento Electrónico NANI LI) FAO] 
es el brazo semi-oficial de las eurocorporaciones en el Euroteatro. Aquí 
sus privilegios y derechos rayan lo obsceno. Son, en esencia, lo que la Los PIOJOS DE 
mo E Interpol debería ser, con plenos derechos y privilegios para ir donde quie- ] NETUJATCH 
ra que les plazca, golpear a quién quieran y hacer aquello que deseen.  Ecaicas as dela MO 
Como se supone que son una especie de organización multinacional de encuentra a sus anchas. Aquí los sysops 
pseudovoluntariado ni siquiera tienen las restricciones internacionales Í de Netwatch salen de cualquier ordenador 
normales en sus fronteras, las que nosotros, cyberpunks, conocemos y Í- central corporativo o gubernamental, 
aprovechamos. Nadie tiene ningún derecho ante Netwatch en el Euroteatro. además de los suyos propios, tienen carta 
A diferencia de la mayoría de los demás sitios en la Red, Netwatch tiene varias fortalezas de da- ¡blanca para actuar como crean necesario y 
tos en el Euroteatro. Son grandes, están muy bien defendidas y tienen bastante pasta. Aunque en el Í tienen la pericia de sacar beneficio de 
Euroteatro las leyes contra el hielo negro son fuertes, la piedra angular de la defensa de Netwatch todo ello. 
es que nadie tiene derecho a hacer nada ilegal en la fortaleza de una organización que se dedica a Los runners europeos de Netwatch son el 
hacer el bien, y que por tanto esta justa organización tiene todo el derecho de defenderse del modo 30% de nivel medio, el 68% de nivel 
que crea conveniente. Este concepto es tan descaradamente falso que me asombra que aún funcio- O A 
ne ante los ojos de la gente. De todas formas, lo hace. f_ nivel máximo que aparecerán cuando 
Los piojos de Netwatch van a trabajar como los lemmings, como hacen la mayoría de euro- menos te lo esperes. El equipo será de 
peos. Acuden a grandes oficinas ataúd donde trabajan nueve horas diarias con un descanso oca- primera y el apeyo legal sia parangón. 


Hay un 60% de posibilidades de 
encontrarse a uno vigilando cualquier CLD, 
ES ER IS EROS 
í seguridad. Navegad con cuidado y cubrios, 
pues no suelen mostrar piedad; no tienen 
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sional. Se enchufan usando conectores especiales que salen de sus ombligos y, de repente, apare- 
cen como cangrejos dentro de una de las fortalezas de Netwatch. En total hay 19 fortalezas de 
Netwatch, una en cada CLD regional del Euroteatro, excepto en Dublín, Glasgow, Londres y Túnez. 
Esto debería bastar para convencerte de que el único objetivo de Netwatch es fastidiar toda la di- 
versión de nuestras vidas: no tienen fortalezas en ninguna ciudad interesante. 

Las comadrejas de hielo de Netwatch viajan siempre en parejas o, a veces, en cuartetos, y llevan 
un conjunto completo de software tanto legal como ilegal. 

Los objetivos de Netwatch están, por supuesto, en sintonía con los deseos de las corporaciones 
europeas, quienes pagan sus facturas y les dan enormes chequeras "para cubrir gastos”. Rondan por 
la Nueva Europa Central para proteger sus intereses multinacionales y mantener controlados a sus 
habitantes y de vez en cuando se meten en Inglaterra para apalear a algún novato de las ALM. 
También patrullan Túnez y actualmente están construyendo una fortaleza allí. 


GÁRGOLAS 
Sólo son programas Perro con su aspecto 
modificado y tienen, normalmente, un 
RT 
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siguiente página para obtener más 
detalles. 


ANARQUÍA EN EL REINO UNIDO 

CIUDADES Hoy en día las Islas 
Wi 0-38 Británicas son un verdadero 
camino de cabras. Hay 
ocho Autolemar (Autoridades de Ley Marcial) semifeudales, 
además de un surtido de irlandeses descontentos y una juven- 
tud inglesa cabreada. Aquí pasan muchas cosas y en cualquier 
lugar del Reino Unido te puedes encontrar todo tipo de ne- 
trunners europeos. 

El único sitio donde el comercio de información es más rá- 
pido es en Atenas, y esto es porque la gente pierde menos tiem- 
po persiguiéndose los unos a los otros. Aquí los runners tienen 
buen material y una magnífica oposición. La Interpol y 
Netwatch suelen parar por aquí, haciendo redadas o investi- 
gando. Los runners independientes intercambian cotilleos, in- 
formación, archivos y códigos. Los runners de la ALM hacen 
las dos cosas. 

Por otra parte, cuando estés en el Reino Unido debes tener 
cuidado de saber siempre dónde te encuentras, porque aquí la ju- 
risdicción lo es todo. El mismo runner de la ALM que quiere 
comprarte tus programillas, te dejará helado si estás en el lado 
equivocado de la línea cuando hables con él. 

Las ciudades virtuales del Reino Unido reflejan la anarquía de 


su mundo real. El entorno es duro, señal de la baja calidad de las nn 4 se ls El 
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íneas de la zona, y las fortalezas de la ALM son como castillos gó- MEsale 

ticos convencionales. Hablamos de oscuros monolitos del horror, 2 030 E arenas E Le - - EF 
adomados con púas y parrillas de acero, y cabezas clavadas sobre tech 

lanzas en la entrada principal (esculturas virtuales de los netrun- A ES 


ners que han helado). La piedra de los muros está impregnada de 
un brillo cenagoso y la arquitectura alimenta su siniestro propósi- 
to. Su perímetro lo patrullan Gárgolas y Perros Guardianes. 
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SEGUNDA CATEGORÍA 
Las versiones europeas (en particular 
inglesas) de las series de programas 
estándar Perro y Asesinos. Suelen tener 1 
6 2 puntos de fuerza menos que sus 
compañeros americanos (y ser entre 100 y 
800 ed más baratos). 


MANTIS RELIGIOSA 
Argot callejero para un camello 
especializado en la venta a menores. Las 
coloristas descripciones de sus 
actividades por parte de Rache definen 
cómo esta basura espera en las calles y 
engancha a los chavales a su heroína con 
muestras gratuitas. Este tipo de 
actividades es capaz incluso de cabrear al 
anárquico Bartmoss, así que no es de 
extrañar que decidiera patear al camello. 
Duro. 
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Por supuesto, las defensas de la mayoría de las fortalezas se basan en su aspecto. El hielo negro 
real presente en estos sistemas es de segunda categoría. No pueden permitirse lo mejor en soft- 
ware anti-intrusión. Incluso los Demonios son raros, a menos que cuentes a'los demagogos heredita- 
rios de la ALM que gobiernan la arruinada tierra. No podría jurar que sean en realidad demonios, y me 
encontré con uno o dos de ellos en el plano financiero de la existencia, maullando en la oscuridad y 
convertidos en bichos pequeños y pestilentes. Estaban haciendo una escultura gigante de un eurodó- 
lar extraído de resinas verdosas. Cuando la escultura abrió un ojo y me miró, me largué. Me pregunto 
si no estarían intentando crear dinero electrónico consciente, que vuelva a casa cuando lo llames. 


ATENAS 

Una vez, hace mucho tiempo, fue considerada el centro del mundo civilizado, donde la gente se 
paseaba en toga, bebía veneno y se entendía con las ovejas. Pero se acabó. 

La Grecia de hoy en día es un lugar corrupto, un puerto de escala para cualquier cosa que se di- 
rija al este o al oeste por Europa, o cualquier cosa que llegue a Europa desde estas direcciones, prin- 
cipalmente porque al Comité de Reconciliación Nacional no le importa lo que pasa a través de sus 
puertas siempre que caiga algo en de sus bolsillos. 

No me malinterpretéis, amigos, cuando digo que Grecia es corrupta no estoy despreciándola. Los 
archivos corruptos me cabrean, porque odio ver cómo se pierden los datos, especialmente cuando 
los robé en perfecto estado. Los gobiernos corruptos son algo completamente diferente. Me encan- 
tan. Nos facilitan la vida tanto a los chicos como yo, que podemos generar sobornos del aire. 

En cualquier momento en Atenas hay miles de runners para contratar. No bromeo. Si necesitas algo 
de materia gris para apoyar a tu mano o para hacerte el trabajo sucio, no hay otro sitio mejor donde bus- 
car en el Euroteatro que Atenas. Aunque muchos de ellos nos son los mejores, se dedican por completo 
al sueño de comprarse un visado permanente de trabajo o algo que les permita introducirse en Europa. 

Atenas es mucho menos sumisa que el resto del Euroteatro, como cabe esperar de un gobierno 
corrupto, con las manos untadas de dinero que permite a un montón de delincuentes, criminales y 
convictos estar dentro de sus fronteras sólo por la cara. Pero, eh, si no aguantas un poco de bronca 
¿qué haces navegando en la Red?. 


BERLÍN 

Berlín es la capital de Alemania y la capital "de facto" de la CE, y la ciudad virtual más grande 
del mundo. Tokio tiene más material por kilómetro cuadrado, pero en lo que respecta a tamaño, 
Berlín las gana a todas. 

En el mismo centro de la ciudad virtual de Berlín se encuentran las fortalezas del gobierno na- 
cional alemán, gigantescas y cuidadosamente esculpidas aunque extrañamente esotéricas, y bajo 
sus sombras está (o al menos estaría si hubiera sombras en el espacio de la Red) la fortaleza de da- 
tos para el liasion con la CE, que estoy seguro que los alemanes tratan con desprecio porque liaison 
(enlace) no es una palabra alemana. 

El área central de Berlín está adaptada para mantener feliz a la gente. Sí, menudo aburrimiento. 
Es en la periferia donde se puede encontrar la verdadera acción, y esto convierte a Berlín en una es- 
pecie de alegoría de todo el Euroteatro, donde la diversión está en sus fronteras. Pienso que es aquí 
donde se acuñó el término "edgerunner", en los límites del Euroteatro. 

En los límites de Berlín abundan las compañías más pequeñas, las industrias artesanales y los 
cyberpunks auténticos, y si te fijas incluso puedes encontrar caos y destrucción. Hay tiendas vir- 
tuales de música dónde puedes escuchar lo último de bandas alemanas tan violentas como Gewalt 
y Sturm 39. A veces también puedes encontrar aquí a los músicos independientes, los rockeros des- 
arraigados. Brown Brown Fox graba en algún lugar de los límites de Berlín, aunque no desvelaré su 
localización. Incluso tuve que freírles los sesos a los runners con los que estaba cuando le encontré, 
porque ellos no podían guardar el secreto. 

La última vez que estuve en Berlín me di una vuelta por las BBS virtuales que tienen en el Tími- 
te, y la mayoría no valen mucho en cuanto a programación, pero sirven para que los retros y cyber- 
punks puedan reunirse y aliviar tensiones. Nos paró un grupo de runners de la policía urbana ale- 
mana que intentaban limpiar el límite, cuando todo lo que estábamos haciendo era intercambiar 
virus y archivos de danza cerebral de actividades ilegales y pasar un buen rato. 

Pue una buena pelea, aunque para mi gusto duró poco y uno de los runners alemanes se dio 
cuenta de quién era yo por la manera de actuar. Debo decir que primero pensó que era Waycon 
Kidd, pero luego se dio cuenta de que yo era incluso mejor. Así que me habló de la mantis reli- 
glosa que vive en una de las áreas semiurbanizadas de Berlín y sobrevive camuflándose como una 
farola, quedándose muy quieta y agarrando niños con sus espinosas garras y comiéndose sus cere- 
bros abriéndose camino a bocados hasta su médula espinal como si fuesen espaguetis. Luego siguió 
contándome que su hermano pequeño fue uno de los que palmaron. Le largaron de casa porque em- 
pezó a sisar dinero a papá y a mamá y luego incluso robó su bolso y cuando lo encontraron había 
muerto por sobredosis de alguna retorcida droga de diseño. Solamente pudo enterarse de quién era 
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el camello preguntando a otros golfillos terminales de la calle. Estos no estaban muy dispuestos a 
cantar, pero después de cortarle la nariz a uno y amenazar con hacerles lo mismo en la lengua a los son habilidades necesarias cuando quieres 
otros, cambiaron de actitud. Carne, carne, carne... a eso se reducen los negocios en el mundo real mezclar o hacer algo real. Las habilidades 
hoy en día. A 1 que vienen en chips son útiles para este 
En cualquier caso, este tío dirige un laboratorio en un sótano y fabrica algún tipo de mierda de HP PRICE ER 
la que no hablaré porque sus efectos secundarios me ponen la piel de gallina. Me ofrecí a ayudar. e pero la profundidad de conecimientes es 
Ella ya ha reconocido el sitio y parece que todo está controlado electrónicamente, pero no estaba A A 
conectado a la red del Euroteatro, así que me tiene que ayudar a meterme. Así que allí estoy, tum- PE PR 
bado en una alcantarilla con un guardapolvos blindado y mi ciberterminal mientras ella se introdu- especializado (depende del BJ), deberá 
» 


CIENCIAS PURAS 


Sí, química, biología, farmacia, etc... todas 
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, A y : : a y tener la 
ce en el sótano de ese tío arrastrando un largo cable de unión conectado a mi frente. Joder, la chica O A 
O a 12£ ; receta” lista en el momento de la 
era buena infiltrándose. Lo último que supe de ella fue que la diñó tratando de robar las joyas de la GR EE 
incursión, en un chip ó en su cabeza. No 
Corona Checa. 
p y ; o permitas a los runners echar mano de 
Ella me conectó y no me llevó demasiado reprogramar la química y los aparatos para mezclar un A RN 
explosivo y detonarlo cuando él hubiese vuelto. Sí, ella tuvo que añadir algunos ingredientes, pero automático que haga nitroglicerina”. Si el 
como estaba dentro fue fácil. Tres días más tarde se acabaron las drogas en la manzana. raluer no sabe cómo fabricaria; ma puede 
Hay una moraleja en esta historia, runners, así que escuchadla: podéis ser los mejores runners PE O] 
del mundo y puede que sepáis un montón de lenguajes de programación, pero si no entendéis lo que 
tratáis de programar, toda vuestra habilidad no vale una mierda. Sería como conocer todas las pa- 
labras del idioma inglés, pero sin saber cómo ponerlas juntas en una frase. Estudia ciencias pu- 
ras; sin ellas no puedes programar nada que interfiera en el mundo real. 
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JERUSALÉN 

Israel fue uno de los pocos países de Oriente Medio que sobrevivió a la aniquilación nuclear, lo 
que es igual que decir que sólo fue bañado por la lluvia ácida y la arena radioactiva, en vez de con- 
vertirse en aparcamiento para bombarderos nucleares suicidas. 
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| Además habían pasado 23 años de paz sin precedentes entre Israel y sus vecinos, si no tenemos 

HYPERTEXTO | en cuenta las escaramuzas entre soldados israelíes y el cyberpunk árabe de turno, en cuyo caso la 

E duración de la paz habría sido de cuatro días. Esto, por supuesto, es por lo que el gobierno israelí 

prefiere contar la paz como la ausencia de maniobras militares organizadas autorizadas por el go- 

bierno, y así puede decir a sus civiles que han tenido 23 años 

de paz y que no deben preocuparse por el tiroteo que se escu- 
cha a través de sus ventanas; sólo será un palestino. 

Como todo en este país, la ciudad virtual de Jerusalén es pe- 
queña pero matona. Las fortalezas de datos están fuertemente re- 
forzadas y cubiertas con bastante hielo negro. Los muros de datos 
son más gruesos aquí que en ningún otro sitio que yo haya tenido 
el privilegio de atravesar, y los runners de la zona son peligrosos. 

Jerusalén es una ciudad santa y hay tres realidades virtuales 
financiadas por varias iglesias: una judía, otra árabe y otra cató- 
lica. Estos virtuales son bastante grandes y están muy trabajados 
debido a que tienen que competir entre ellos para atraer a las ma- 
sas. He oído decir que son muy didácticos, pero como no hay na- 
da que pueda robar, nunca me he molestado en visitarlos. 

De todas maneras, las fortalezas de datos de Jerusalén son 
a menudo atacadas por varios netrunners árabes indignados y 
por rabiosos antisemitas, como los tíos de Idaho, lo que ha 
convertido a los runners israelitas en muy buenos sysops. 
Tienen mucha práctica. Así que si realmente quieres probar tu 
temple en el mundo de la red, navega por Jerusalén. Si fallas, 
no esperes que nadie te ofrezca nunca nuevos contratos. Casi 
nadie contrata a un runner muerto. 
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LISBOA 
Si quieres ver lo que el futuro depara a Europa, échale un 
vistazo a Lisboa. Portugal está casi enteramente dominada 
por las corporaciones, y la ciudad virtual de Lisboa no es 
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una ninguna excep- A ————— 
ción. Los netrunners a ió << 
corporativos recorren 
las calles libremente, 
rastreando a todo el 
mundo y jorobando a 
aquellos que no son 
nativos o empleados 
corporativos. Todo el 
área es impasible, gris 
y carente por comple- 
to de cualquier cosa 
interesante o incluso 
remotamente ilegal. 

Si las  Eurocor- 
poraciones se salen con 
la suya, esto es en lo que 
se convertirá la CE: un 
gran estado corporativo, 
donde todos compran 
ropa corporativa, comen 
comida corporativa, se 
emborrachan en bares 
corporativos, etc... Gra- 

| cias a Dios esto no pasa- 
rá nunca en EEUU; el 
punk medio de las ca- 

les no lo soportaría. 

No obstante aún hay 
esperanza para Portugal, 
pues se ha formado una UE CLD De nos) 


grieta entre dos de los Mi 
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principales partidarios de las corporaciones en el gobierno. Por eso recomiendo que todo el mundo vaya de 
vacaciones a Portugal. Ve allí y provoca un poco de follón. Pringa todo de barro, haz algo sucio y veamos si 
podemos hacer que la civilización portuguesa vuelva a moverse. Asegúrate de que se aleje de Arasaka; ya es- 
tán aquí, y si la cagamos obtendrán una buena posición en Europa, que es exactamente lo que menos nece- 
sitamos. Apoya al Servicio de Seguridad Amazónico; será más fácil de eliminar posteriormente que Arasaka. 


TÚNEZ 

Es un hecho constatado que la CE quiere meterse en Afrikani. De hecho, quieren todo el conti- 
nente. Han empezado extendiendo el Euroteatro hasta la ciudad de Tunicia, que está en Túnez y lle- 
va siendo un perrito faldero de los europeos desde que Libia se voló por los aires. 

En el Euroteatro hay gente que camina por el límite y otros que prefieren sentarse en el centro; 
Tunicia ha sido esculpida cuidadosamente para ser una aseada visión del Norte de África para los eu- 
ropeos que se sientan en el centro. Toda la ciudad virtual y su entorno han sido rediseñados para re- 
presentar el Norte de África auténticamente kitsch para el turismo, que es todo lo que quieren que sea 
los aspirantes a centrosentados. Tienen bazares "auténticos" dónde los netrunners europeos con iconos 
amarillos artificiales comerciarán y tratarán, como si fueran responsables regateadores árabes, lo que 
por supuesto no son, porque en estos días todos tratan py 
de engañar a los demás. Todas las fortalezas de datos y 
las BBS están diseñadas para parecerse a algo sacado de 
la serie de vídeo "Caminante del Viento", pero sin haber 
saltado por los aires previamente. De hecho, esta serie se 
produjo en Europa, y pueden haber cogido como esce- 
nario la ciudad virtual de Tunicia y haberle lanzado va 


rias bombas virtuales para construir los decorados de El a AE 
Caminante del Viento. Sería un truco viejo, pero la efica- E = mia 
cia es primordial en Europa. o a *Giúdad 


Por supuesto, como la zona pertene al Euroteatro 
puedes contar con que allí esté la policía urbana de la 
Red, los capullos de Netwatch y la Interpol, aunque sue- 
len ser cuidadosos y aparecer como comerciantes de ca- 
mellos adormilados y otros personajes de fondo. 

La única razón por la que menciono a Tunicia es por 
que está lleno de borregos; borregos europeos corporati- 


vos que salen "a pasar una noche loca Naf (norteafrica- o Placeres 

na)" y caen en la trampa para turistas más sosa que pue- fea E 

das imaginar. Se buscan ser desplumados, y normalmente | No > E Wi al a 
lo consiguen. Por eso me gusta pasar por aquí como un a 


campanas, bocinas, imágenes, sonidos y distracciones pa- 
ra asustarlos, provocar estampidas y sobrecargar procesa- 


camión de bomberos atravesando una cabina telefónica; RL — 
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ÉDITORES DE ÍCONOS 
VIRALES 


Realmente no son iconos, 
sino realidades virtuales. 
Son un perverso concepto 
de programación que tiene 
A E 
especial anti-realidad virtual 
¿o (parecido a la habilidad de 
= Crear/Borrar en el menú de 
E AAA A 
actúa contra otras 
realidades virtuales. Añade 
25 a la dificultad de 
programación; el 
modificador al coste es el 
mismo que el anti-personal) 
combinada con las 
funciones anti-programa y 
recopiladora. Cada uno es 
diferente y está 
preprogramado para sobre- 
escribir o re-escribir una 
realidad virtual con 
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BBS | cualquier otra RY que le 


proporcione el programador. 


az 
Mv = Compara la Fuerza del 


dores, desconchando el asqueroso bamiz turístico de la mÉsA E S E E] ASS ARA 
ciudad virtual y desvelando la verdadera amenaza del EA LESA ld 

























área. Una vez Edger y yo creamos un terrorista islámico 
de la Jihad virtual. Pasamos meses trabajando en la IA pa- 
ra hacerla lo más parecida posible a un terrorista de la 
Red. Luego hicimos centenares de copias variando ligera- 
mente su personalidad y comprimimos el archivo utili- 
zando un algoritmo de compresión fractal especial que yo creé. Descomprimimos el archivo en la CLD de 
la Meca y los disparamos hacia Tunicia. Por supuesto, hicimos que tardaran un poco, de manera que 
Edger y yo pudiéramos llegar antes para poder gritar aterrorizados cuando aparecieron. 

Y aparecieron, con aspecto rudo y letal disparando líneas mortales y demás hielo simulado en todas 
direcciones. Edger y yo gritamos y corrimos para salvar nuestras vidas, provocando la desbandada en- 
tre los turistas. La Interpol y Netwatch actuaron rápidamente, pero tardaron varios segundos en darse 
cuenta de que eran virtuales y no un equipo de 100 terroristas de la Red, así que cuando intentaron cal- 
mar a la multitud ya era demasiado tarde. Mientras tanto Edger y yo estábamos muy ocupados dejan- 
do editores de iconos virales en todas las fortalezas de datos con los que planeábamos convertir 
Tunicia en una representación de lo que nosotros pensábamos que era la CE. Usamos Auschwitz, 
Yugoslavia y la masacre de Amnistía como pautas y cuando los turistas dejaron de tener miedo de los 
terroristas virtuales, empezaron a aterrorizarse por la muerte y destrucción que veían a su alrededor. 

Fue tan divertido que invertí la polaridad de mis electrodos y volví otra vez al mismo sitio. No 
hay manera de describir cómo son todas las cosas cuando han sido traspuestas en tu cerebro. Es co- 
mo si todo estuviera del revés. También se traspusieron otras cosas, pero no sabría cómo describir- 
las. Debo decir que es la única vez que he probado una BBS de prostitución virtual. 


E ET 


la dificultad de la RV 
objetivo+1d10. Recuerda, la 


Ho cto de la mea s 
: basa en lo compleja que era 
E E NN AE: loter ES cuando la creaste. (CP2020, 


: pág. 172). Si la RY objetivo 
pierde, cambia a una velocidad de 10 

Í elevado a x por asalto (donde x es igual al 
número del asalto). Esto es, en el 1* asalto 
cambian 10 objetos y en el 4' asalto 
habrán cambiado 10000 objetos. 

Ver las págs. 171-172 de CP2020 para los 
niveles de los objetos en una RY dada y 
dificultades para crearlos. 

Ten cuidado al introducir este programa en 
EEN SS A ETS 
de los jugadores pueden ser perjudiciales. 
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CLAVE DE LA FORTALEZA 
DE La ALM 


1 Netrunner y algún tipo de programa 
Perro en tareas de guardia 

2 Netrunner o programa Perro en activo 
(70% de posibilidades, 20% en pasillos 
de unión) 

3 CLD privado a otras ALM (no permite la 
transmisión de datos, únicamente las 
holoconferencias) 

4 Holopantalla para conferencias 

5 Archivos de datos e información 
difamatoria de las otras siete ALM 
principales (2 por UM, el espacio 
sobrante está lleno con chismes de los 
otras pequeñas y esparcidas ALM, como 
la ALM de las islas del Canal conocido 
como Autolemariscan) 

6 El material de primera. Aquí se guardan 
todos los archivos de las operaciones 
negras 

7 Registros de operaciones grises y 
proyectos en curso. 

8 Los más buscados por las ALM; un buen 
sitio donde obtener información de 
reclutamiento en Inglaterra 

9 Archivos varios de oficina, proyectos 
abandonados y unos pocos juegos de 
ordenador obsoletos 

10 Cámaras en las esquinas del cuartel 

general de la ALM 
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muros de datos. 
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FORTALEZA DE DATOS DE LA ALM 

Por supuesto, tenía que pasaros el mapa de una de las forta- 
lezas de la ALM. Sé de buena tinta que esta es la fortaleza de 
Bristol, que es el cuartel general de la ALM del Sur, pero a mí eso 
no me dice nada, porque cuando has visto a uno de estos arro- 
gantes dictadorzuelos narcisistas adornados con bandas, los has 
visto a todos. 

Este mapa lo hice con mi Moviola, aunque mientras lo hacía estaba algo chungo porque acaba- 
ban de operarme para colocarme mi nuevo interface potenciador de reflejos, que sustituiría a los ló- 
bulos del fondo de mi cerebro. El problema fue que al parecer el doctor sustituyó los lóbulos total- 
mente, lo que dejó a mi cerebro flotando y con tendencia a moverse dentro de mi cráneo. Esto era 
desconcertante, especialmente desde que me puse una placa solar en el cráneo, finalmente tuve que 
sacarme el cerebro y dejarlo en la mesilla de noche. Resumiendo, hice este mapa durante esa épo- 
ca de desorientación y cuando recuperé el control de mi cabeza ya había sobreescrito mi Moviola 
con unos capítulos de los Autos Locos. Trato de deciros que debéis conocer a vuestro médico. 
Intenté vengarme del mío, pero ya se había largado con mi dinero y el de otra gente. Pensamos cre- 
ar una alianza en su contra, pero desde que me enteré de que varias de las otras personas no habí- 
an recuperado sus cerebros decidí no insistir más en el tema. 

De hecho, es muy importante confiar en tu médico cuando te está implantando cosas en tu ce- 
rebro; porque querrás saber todo lo que te está poniendo ¿no?. Lo peor debe ser tener un montón de 
material nuevo puesto en contra de tu voluntad y del que nunca vas a tener noticias. Así es como 
las Eurocorporaciones se aseguran de la lealtad de sus empleados, ya sabes... Les dan esos bonitos 
conectores interface con los que monitorizan sus cerebros, y una legión de psicoanalistas Freudianos 
rastrean a todos los ejecutivos para ver si albergan pensamientos desleales, y si los tienen, liberan 
en sus cerebros pequeñas termitas nanotecnológicas para reestructurarlos y que encajen mejor en 
su sitio como piezas del engranaje. 

Aunque actúan de otra manera, los runners de la ALM también son pequeñas piezas del engranaje, 
porque son unos granujas que apuñalan a sus hermanos de la calle por la espalda. Esta es una de las 
muchas razones por las que odio a la ALM , y por eso te estoy dando este mapa, aunque sea inexacto. 

La fortaleza de datos, como todas las de la ALM, es el sueño de fantasía oscura heavy metal de 
un sádico, repleta de piedra negra y clavos de frío acero para su satisfacción fetichista. Estad aten- 
tos, porque los clavos no se limitan a ser elementos decorativos; son una versión mejorada de los 
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NIVEL 1 


Mira, los muros que rodean a 
la fortaleza de la ALM son capaces 
de realizar acciones limitadas anti- 
programas y a veces antipersona- 
les. Si no son eliminadas por cual- 
quier programa de intrusión que 
estés usando, pueden hacer que tu 
programa estalle o incluso infligirte 
graves daños en tu materia gris. 
Tienen incluso unas cuantas puer- 
tas de código y programas de hielo 
negro esparcidos ppr el perímetro 
exterior recompilados para tener 
un mismo icono, para eliminar a 
cualquier novato que use siempre 
martillos pilones sin comprobar 
antes el sistema con un programa 
TeVeo. Estoy gratamente sorpren- 
dido de ver que los muros de datos 
antiintrusión no se han propagado 
demasiado, aunque supongo que 
se debe a que los programadores 
de la ALM son de segunda fila. [En 
realidad yo he visto unas cuantas 
fortalezas de datos más con muros 
de datos anti-intrusión parecidos. 
Los de Nuevo México eran como 
vallas electrificadas y los de 
Malasia parecían muros retorcidos 
de enredaderas .-SM] 

















BEBE 0 Bd PB 


Per A | 














METAL “ENTERO 





AAA .L. 







EUROTEATRO 


Aparte de los muros de datos que se cargan tus programas de intrusión, las fortalezas de datos 
de la MLA no son tan impresionantes. No tienen mucho dinero, así que se basan en el personal dis- gave ER EXTO 
ponible. Las personas son | SRT AR A a a A 
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algo que no falta en FORT. DE | 
Inglaterra. No hay mucho | | 
hielo negro en los sistemas, LA ALM E E ES 
por que no se lo pueden NiveLO | 





permitir, pero hay un mon- f SO a 
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recen caballeros o moder- ; 
nos soldados ingleses. | 

El centro de la fortaleza 
de datos se conoce como "el 
torreón" y es el centro neu- 
rálgico de la fortaleza. Aquí 
estuve a punto de morirme 
de risa, por que las tres CPU 
estaban representadas como 
los monos que "ni oyen, ni 
ven, ni hablan nada malo", 
todos colgando del techo de 
sus colas. El patio interior | 
está lleno de diversos apara- $ 
tos electrónicos que ayudan : 
a dirigir el edificio del cuartel 
general de la ALM. 

Las funciones del perí- 
metro exterior se centran 
en cuestiones estéticas y de 
seguridad. 














PC la a MI lr | IIA 


MT 


E 4 ES 7 


Hu Dr FAL A 









e 
00) 


En nal 














































> salad HA 


5 REA E E A LE 





LS e qua gral: e 
SAS ar: 
do" e 


epi os Mo Ro TEFFCI 
la ALM es una de las pocas 


fortalezas gubernamenta- E A 
les o corporativas que no dispone de IA. Creo que es por que el ALM teme lo que no puede contro- 
lar directamente y no quieren tener una IA "políticamente inestable" a cargo de su sistema. 
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11 Micrófonos en las esquinas del cuartel 
general de la ALM 
| N E T O 12 Controles remotos para las 


ametralladoras en las esquinas del 
Es una cadena de boletines electrónicos dispersos por todo el Euroteatro y que distribuye la in- cuartel general de la ALM 


formación interesante que no puedes conseguir en ningún otro sitio en una región dominada por cor- 13 Enlaces telefónicos al control de 
poraciones. Yo no sé qué significa su acrónimo y tampoco me importa. seguridad en el espacio real 
Se pueden encontrar boletines del NETO en todas las ciudades virtuales importantes, siempre 14 Control de la puerta de la entrada 
| repletos de cientos de netrunners, desde cyberpunks de la contracultura en busca de exclusivas re- principal del cuartel general del mundo 
ales hasta lacayos corporativos investigando para sus superiores. Como las BBS del NETO son muy real 


| populares y no reparten códigos o información sobre el diseño de virus, los poderes fácticos les de- 15 Ametralladera en la puerta principal 
jan en paz. Claro que gran parte de lo que hacen público es dañino para las corporaciones y los go- 16 Control de la cámara/micrófono/sistema 
biernos, pero, hey, todo es cierto o al menos parece serlo, y no hay ninguna ley en contra de decir de seguridad de la puerta principal 
la verdad, aunque a veces va contra la ley conseguir la verdad, especialmente cuando alguien la tie- 17 Terminales de seguridad superflues en 


| Ls 
ne encerrada en su fortaleza de datos y ha sobornado al juez local. SR DA ! 
Los boletines del NETO se ocupan principalmente de los asuntos de interés directo para los ver- de a 
A == aser e - : 19 Sección secretarial, impresoras, 
daderos cyberpunks; música auténtica, arte auténtico, avaricia corporativa, basura del gobierno, tra- RO AA 
. les : . . , . .. 2 f , » eo. 
pos sucios de políticos y ejecutivos, y cómo protegerte a ti mismo. También hay artículos acerca de ES 
. : > z E : . 20 Cámaras virtuales de vigilancia remota, 
diversas piezas de hardware disponibles tanto en el mercado libre como en el negro, y mapas de va- a cai 
Es pa de datos, o a "parodias ficticias", para que las corporaciones represen- 21 Cámaras virtuales de vigilancia por 
tadas en el mapa no puedan poner un pleito. ] | de central remote, una per cada ura 
Aunque no llega a la altura de otras BBS en lo que respecta al intercambio de códigos y a las ac- EPA 
tividades ilegales, el NETO es una empresa pública de libre acceso para cualquier cosa que no sea La fuerza de la puerta de código exterior 
p oficial. Sus tarifas son baratas, y si les mandas unos cuantos archivos decentes, te darán un pase es 6, y la de las puertas interiores es 4. La 
preferencial de por vida. fuerza de los muros de datos es 5. 

Ah, por cierto, todos los boletines del NETO están interconectados, y se envían los datos más in- 
teresantes entre sí mediante transmisiones de microondas una vez al día. No tienes que molestarte 
en revisar todas las BBS para obtener toda la información. Por otra parte, no es probable que en- 
cuentres nada que tenga más de una semana de antigúedad. Sólo los artículos más impactantes per- 
manecerán más tiempo, y no he conocido nada que durase todo un mes. 
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VERSIÓN MEJORADA 
Estos muros de datos son una forma única 
de defensa que, normalmente, sólo se ve 
en sistemas europeos o asiáticos (a gusto 
del Director de juego). Cuando compres 
los muros de datos de tu sistema, paga 
los costes previstos y especifica el efecto 
(antiprograma o anti-personal). Estos 
muros especiales tienen inicialmente 
fuerza dos. Si un netrunner falla en su 
intento de intrusión, la sección 
correspondiente del muro de datos atacará 
a su programa de intrusión (o al propio 
netrunner) directamente con la fuerza que 
tenga muro de datos. 


ANTIPROGRAMA 

4800ed más 160ed/pto de fuerza, hasta un 
máximo de 5. 

Sus efectos son iguales al Asesino de su 
misma fuerza. 


ANTIPERSONAL 
OE 
un máximo de 5. 

Sus efectos son iguales a un Aturdimiento 
de fuerza 2-3, un Espasmo de fuerza 4 0 
un Rayo Infernal de fuerza 5. 


CLD PROPIETARIA 
Tiene una seguridad O y un valor de 
rastreo de 3, así que no tengas miedo de 
salir por ella. Por supuesto, Netwatch y las 
Eurocorporaciones se enterarán de la 
existencia de esta pequeña puerta trasera 
cualquier día de estos, sin mencionar que 
es un largo camino que recorrer... 
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REIKJAVIK 

Te lo juro, los europeos son igual de egocéntricos que los americanos o los japoneses. Si no lo 
tienen en su puerta, ni lo miran. Por eso la gente tiende a ignorar a Islandia de la misma manera que 
ignoran a Groenlandia. Es un pequeño país, no muy rico y algo alejado. Todo el mundo tiende a pa- 
sar por alto que forma parte del Euroteatro. 

Sin embargo está ahí, y la CE tiene allí una fortaleza de datos de la Comunidad, igual que en el 
resto de capitales de países europeos. Incluso en Liechtenstein, aunque nunca se unió a la CE ni 
ha mostrado el más mínimo interés por hacerlo, pero eh, ¿por qué van a prestar las 
Eurocorporaciones atención a los deseos de los que son más débiles que ellos? 

Lo divertido es que Reikiavik, aparte de ser un lugar al que van algunos edgerunners de verdad, 
es la entrada trasera de la CE. Las patrullas de Netwatch casi nunca llegan hasta aquí, porque en 
realidad no hay mucho que ver y no hay demasiada gente a la que acosar. La Interpol rara vez vie- 
ne por aquí, porque tienen lugar pocos delitos que le interesen. Y los únicos burócratas de la CE que 
vienen aquí son los únicos que no pueden evitar ser enviados. 

La fortaleza de datos de la CE en Reikiavik es pequeña y con pocos fondos, y su personal lo 
componen gente que quiere huir o que otros quieren ignorar. Sí, como todas las fortalezas de la CE 
tienen una CLD propietaria que les conecta al resto de las fortalezas de la CE ¿Quiere eso decir 
que puedes hacer una incursión y enfrentarte a un pequeño escuadrón de segundones y meterte en 
la red de CLD de la CE? Efectivamente. 

Yo uso este CLD cada vez que quiero darle a la CE donde más le duele. Nunca han averiguado 
como lo hago, porque siempre voy con cuidado de dejar huellas falsas a través de los terminales de 
otras personas y cosas así. Pruébalo. La seguridad es baja y la protección de huellas alta. 


La TABLA REDONDA 

Cuando miro a mí alrededor tengo 
muy pocas esperanzas en la raza huma- 
na. Hay calcetines sucios en mi palanga- 
na, cuerpos que yacen desangrándose en 
las cloacas mientras los médicos roban 
de sus bolsillos, gobiernos escamoteando 
impuestos y embolsándoselos y corpora- 
ciones arrojando basura al aire y al agua, 
mientras sus empleados llegan tambale- 
ándose hasta la oficina para que los tro- 
ceen, los sazonen y los asen para ali- 
mentar a las vacas sagradas. 

Muchos más niños nacen por cesá- 
rea que por partos naturales, lo que es 
aterrador si consideras que las únicas 
personas que tienen la oportunidad de 
elegir son los vagabundos y los nómadas. 
De acuerdo con las últimas estadísticas, 
hay más gatos y perros que mueren de- 
vorados que por causas naturales. Ya no 
quedan pájaros y si seguimos contami- 
nando de esta manera, los océanos esta- 
rán muertos en 20 años. 

La información está siendo estrangula- 
da, los extraterrestres están en la Red, la 
dictadura se ha extendido, la libertad está 
siendo prostituida por la prosperidad y el 
planeta entero se está hundiendo más y 
más, hasta que seamos engullidos por las 
criaturas que habitan en los planos inferiores. Pronto, pequeñas criaturas con forma de monedas nos sa- 
carán los ojos y horadarán nuestros paladares hasta que nos ahoguemos con nuestra propia avaricia. 

Pero aún hay gente como "La Tabla Redonda" que me dan esperanzas. 

Todos odian a las ALM, excepto posiblemente sus madres e incluso ellos pasan un mal rato 
cuando ven en lo que se ha convertido Inglaterra gracias a sus errores. La ALM ha regresado a la era 
feudal, cambiando libertad por miedo. No gustan a nadie, y mucha gente a su cargo está contraata- 
cando, incluyendo la Tabla Redonda, que es una organización de netrunners y posiblemente el gru- 
po contrario a las ALM mejor preparado que existe. 

Lo único que me preocupa es que hablan del Rey Arturo. La fantasía en sí misma no me preo- 
cupa, pero la cosa cambia cuando hablan de ella como si fuese real. ¿Confiarías en un psicópata cer- 
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tificado que te aconsejase sobre cómo navegar por la Red y enfrentarte a la ALM? Lo próximo que 
sabrás es que estarán viendo dragones en el Espacio de la Red. 

Dicen que el Rey Arturo está con ellos, y la única manera en la que puedo excusar tan flagrante alu- 
cinación es suponer que el rey Arturo es Uno de sus netrunners, un líder carismático que se ha con- 
vertido en una especie de ídolo. Al menos ha creado un culto basado en la lucha contra el mal de la ALM 
y no en adorar a cosas que se arrastran más allá del alcance de nuestra vista, que es donde suelen escon- 
derse los extraterrestres, lo que me hace preguntarme si están asociados con esas cosas reptantes. 

La Tabla Redonda se reúne en lugares y horas aparentemente aleatorios. Por lo que yo sé, las 
reuniones se celebran cuando varios de los caballeros se encuentran por casualidad y los otros lo- 
calizan su emplazamiento. En cada encuentro intercambian códigos, pistas, chismes, contraseñas y 
batallitas; luego cada reunión finaliza con una intrusión en cualquier ALM que lo "necesite". Me en- 
cantan estos chicos, porque me encanta el caos, la furia y la confusión generada en una incursión 
masiva en una fortaleza de datos, con todos esos iconos de caballeros y caballos corriendo ram- 
pantes sobre todos los demás iconos normales. Por supuesto, ya suelo añadir unos cuantos efectos 
sonoros y unas cuantas damiselas virtuales con sus vestidos rasgados para distraer a los sysops. No 
sé por qué las damas desnudas dan tan buen resultado, sobre todo en la Red, donde nada es lo que 
parece. Conozco a tres buenos runners que fueron cazados por un Atractor Fatal, porque perdie- 
ron el culo por una cara bonita en un traje ceñido. Por eso empecé a trabajar con runners femeni- 
nos. Están menos dominadas por sus hormonas... 3 de cada 5 veces. 

Así que echa un vistazo a la Tabla Redonda, si puedes encontrarlos, y dadle una patada a la ALM 
para que los ingleses puedan volver a estar en la cima de la montaña de cerdos europeos. 


EL BLOQUE ESCANDINAVO 

Las naciones septentrionales de Noruega, Suecia, 
Finlandia y varios ducados anti-rusos se han unido para for- 
mar una especie de colección de países fronterizos ignorados, 
que suelen vivir en paz salvo los Bálticos que siempre están ti- 
rándose a la yugular entre ellos. Estas tierras son una especie 
de mercadillo para la CE, porque los ricos no les gusta tener 
que soportar las reglas que han establecido "por el bien del 
pueblo", así que van a Escandinavia y lucen su dinero para 
compensar el poco caso que hacen a los escandinavos duran- 
te el resto de la semana. 

Aquí es dónde los europeos ricos consiguen sus drogas, su 
ciberequipo y las diversas mercancías ilegales o cargadas de 
impuestos que son difíciles de conseguir en el continente. Pero 
no te importa ¿verdad? Déjales que se pongan hasta arriba de 
maxiglas y que se destrocen unos a otros con sus destripado- E 
res policromados en sus áticos; ¿a ti qué te importa? ICono DE HomBRE LoBo 


Pero el bloque escandinavo hace algo más que saciar los FUE: 6, Mu: 6 13.000 En. ; 


gustos hastiados de los indulgentes con su físico. También ela- 
boran productos excelentes e inusuales (ej. ilegales en Europa). 

En Estocolmo, Suecia, puede encontrarse a Skálderviken S.A., que es un destacado fabri- 
cante de hielo negro, y sus programas son líderes de ventas. Suecia también es famosa por sus 
danzas cerebrales eróticas, pero no entiendo qué atractivo pueden tener estos programas centrados 
en la carne y las hormonas. 

Hay otra buena razón para visitar el bloque escandinavo, amigos, y es pillar a un runner corpo- 
rativo del Euroteatro que está haciendo algo que se supone que no debe hacer. Puedes seguirlos y 
sacar un montón de información para chantajearles, o eliminarlo por las buenas para quitarle de en 
medio. Podrías incluso rastrear su línea y hacer una intrusión en su terminal o en el ordenador de 
su casa mientras él está dando vueltas por el Norte de Europa. 

Los policías de la Red escandinavos son muy indulgentes con las juergas en esta parte de la re- 
gión (tienen que serlo; los cyberpunks son su principal fuente de ingresos), pero los piojos de 
Netwatch son aquí más duros que en ninguna parte; así que no te descuides. 
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SOVSOPACE 

Las CLD de Bucarest y Varsovia están técnicamente dentro de la región del Sovspace, pero su 
localización en la Nueva Europa Central (la Papelera del Oeste) les hace formar parte del Euroteatro. 
El CE está haciendo progresos en expandir el Euroteatro en esta área, y es aquí donde pode- 
mos evitar que se propague como el gas mostaza por todo el mapa. 

Los runners de Netwatch ya patrullan el área, y la CE tiene fortalezas emisarias cerca de las dos 
CLD y en otras cuantas ciudades virtuales. Los rusos, por supuesto, tienen sus propias fortalezas de 
datos en la región, administrando las necesidades del Sovspace. 
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Es Uno DE SUS 
NETRUNNERS 


Estos nobles individuos serán runners de 
nivel profesional con interfaces de 7-8. 
Muy pocos son de nivel máximo, ya que el 
ALM no es un oponente de su talla. 


ATRACTOR FATAL 
Una perversa muestra del software anti- 
personal que actúa como una versión 
seductora del Perro infernal. 
Fuerza: 7, UM: 7, 10750ed. 
Véase Chromebook 1, pág. 92, para los 
efectos específicos. 


DESTACADO FABRICANTE 
DE HIELO NEGRO 


El hielo negro de Skáldersviken suele 
contar con 1 ó 2 puntos de fuerza más que 
las versiones estándar con un 25% de 
incremento en el precio por punto. Ni se te 
ocurra intentar timarlos. 

Uno de sus artículos es una versión de una 
edición refinada del Perro Infernal. Esta no 
usa los gráficos tan teatrales de la versión 
convencional, sino que sigue al runner 
tranquilamente con una subrutina de 
invisibilidad que impide su detección. A 
menos que el objetivo utilice un TeVeo o 
haga una tirada de Advertir/Notar muy 
difícil, no se dará cuenta del Perro 
Guardián hasta que éste le ataque. El 
apodo de este programa extremadamente 
ilegal es Hombre Lobo, porque te ataca 
cuando menos te lo esperas. 


En EXPANDIR EL 
EUROTERTRO EN ESTA 
AREA 

Esta es la lucha de las centrales de 
conmutación y las RSDI que se menciona 
en la pág. 93. Las fortalezas de datos del 
Euroteatro tratan de sobrecargar las CLD 
más primitivos del Sovspace y sus RDSI 
con tráfico, para así colapsarlos y que las 
estaciones europeas se hagan cargo. La 
jurisdicción está determinada por los 
iconos de 16, así que sí el área, de 
repente, comienza a aparecer con el estilo 
europeo, cae bajo la jurisdicción del 
Euroteatro y Netwatch; la primera 
conquista electrónica de terrenos. 
Los runners necesitan estar enterados de 
este tipo de cambios de fronteras, por que 
esto significa que su seguridad y la 
supervisión de Netwatch pueden cambiar 
radicalmente con la expansión del 
Euroteatro. 
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Ulaycon KipD 
Dejamos a este personaje envuelto en un 
halo de misterio para que el Director del 
juego lo desarrolle. 
A continuación incluimos datos suficientes 
para jugar con él (o con ella, ya que el 
sexo de Kidd no está claro) por la Red, 
pero su historia deberá ser desarrollada 
por el Director como mejor encaje en su 
campaña. Como dice el axioma de 
Cyberpunk: Tenlos en ascuas. 


Netrunner 
INT: 9, REF: 11, TEC: 7, FRIA: 9, SUER: 5, 
TCO: 8, EMP: 6 


Habilidades 

Interface 10, Advertir/Notar 8, Composición 
7, Educación/Cultura general 8, Programar 
9, Conocimiento del sistema 8, Mecánica 
básica 3, Diseño de ciberterminales 3, +50 
puntos repartidos en las habilidades que 
tú quieras. 


Ciberterminal 

Terminal completamente hecha a mano: 
45UM, Velocidad: +6 (sí, es así de rápido), 
muros de datos: 10. 

Opciones: Cualquier cosa que quieras. El 
ciberterminal es completamente portátil y 
protegido. No te preocupe darle acceso a 
un ordenador central si es necesario, pero 
no es la mejor opción ya que no es portátil 
y por lo tanto puede ser rastreado. 


Mezcla de Programas 

Usa la lista de nivel máximo (pág. 152), 
pero añádele cualquier cosa que necesite, 
incluyendo algo de peligroso hielo negro 
de Skalderviken S.A. y otras fuentes 
especiales. 
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Pero los europeos y los rusos no son los únicos que se disputan la región, y los nativos también 
se enfrentan a unos y a otros. Los que están en el gobierno (los que tienen algo que ganar) están a 
favor de la administración de la CE, mientras aquellos que están en el sector público (los que no se 
han vendido) prefieren permanecer en la libertad del Sovspace. 

Lo que significa que hay un montón de trabajo disponible para tiburones independientes y anar- 
quistas como nosotros, colegas, por que los rusos y los lugareños de la zona no tienen los medios, 
ni el equipo ni los programas o la experiencia para mantener alejado mucho tiempo al elefante de la 
CE, que se sentará sobre ellos y les aplastara con el culo del progreso. El área tiene un as de ecto ex- 
traño, debido al predominio de las chozas estilo Sovspace y sus retorcidas cuadrículas que se estre- 
llan contra las pocas fortalezas de datos ultramodemas europeas. 

Sería un lugar interesante para grabar un vídeo desde una posición estática para observar los 
cambios que tienen lugar con el tiempo. 


UJAYcon KIDD 

[Nadie sabe quién es esta figura misteriosa, todo lo que se sa- 
be es que recorre el Euroteatro con impunidad y que es el mejor 
runner que ha aparecido en escena durante años. 

Entre sus méritos se encuentran los programas Vampiro Il y 
Atractor Fatal. De acuerdo con los rumores, también ha creado 
varias danzas cerebrales bajo un pseudónimo, pero no hay nada 
que lo pruebe. 

Para no darte la impresión equivocada, no es que no se haya 
encontrado nunca a Waycon Kidd; sólo que nadie lo conoce fue- 
ra de la Red. Nadie ha sido capaz de rastrear su línea, al menos 
de hacerlo y de vivir para contarlo. Siempre navega por la Red rá- 
pida y eficazmente y nunca durante más de quince minutos. Esta 
es su principal diferencia con respecto a Rache Bartmoss, conoci- 
do por navegar durante varios días seguidos. 

Uaycon Kidd aparece como un vaquero del Viejo Oeste, 
con espuelas y una estela de polvo. Siempre os en inglés, aun- 
que su acento cambia de vez en cuando, a veces es alemán, a ve- 

ces francés, a veces ruso o japonés. 

Tuve el privilegio de entrevistarle para este archivo. No iba a 
acceder a mi petición, hasta que se enteró de quién era y quién 
estaba escribiendo esto.- SM] 
| "Quieres que te hable de la Red." 

"La Red es mi vida, pero me doy cuenta que mi vida es sólo una pequeña parte de algo más gran- 
de, que mi Weltanschaung es sólo una de las muchas en el mundo. La Red es un aspecto del cam- 
po de batalla moderno en el que nosotros, los cybersoldats, luchamos contra aquellos que desean 
rehacer nuestro planeta a su propia verdammte imagen. Pienso que debemos hacer este mundo me- 
jor, si no queremos que nuestros Kinder tengan que luchar en nuestro lugar." 

"Lucho en la Red porque tengo el adiestramiento, la habilidad, el -wie sagt mann- don para el 
combate electrónico. No creo que la Red sea más importante que otros aspectos. Los medios de co- 
municación, las calles y la música son todos importantes. En cierto modo, cada uno es invulnerable 
para los otros. Si perdemos en un frente, perdemos en todos. Simplemente hago lo que sé hacer me- 
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"Oculto mi identidad porque esta es la era de la información y cuanta menos información des, 
mejor: si ellos no saben quién soy no pueden dañarme, ni a mi familia ni a mis amigos. Se especu- 
la que soy un runner corporativo, o un burócrata de la CE, o incluso una IA. Todas estas teorías es- 
tán enunciadas con inteligencia, pero no puedo hacer ningún comentario. Confieso que una identi- 
dad secreta es una carga difícil, y por esta razón envidio a Rache Bartmoss. Él es auténticamente 
intocable." 

"Un consejo para los jóvenes netrunners. No los llamaré novatos, por que todos nosotros fuimos 
jóvenes e ingenuos. Les digo que no confíen en nadie y menos si te juegas la vida. Las 
Eurocorporaciones son fuertes y los pequeños runners no son nada para ellas. Pueden asesinarte so- 
bornando a uno de tus amigos y poniéndolo en tu contra. Mantén tu vida social alejada del traba- 
jo. Quizá en América sea más fácil vivir al margen de la Ley, pero en Europa es muy difícil. Nadie 
de entre mis geschwistern sabe qué hago y no tengo amigos en la Red. Es lo mejor para todos." 

"Por último, muchos han dicho que soy el mejor runner del mundo. No lo sé. Rache Bartmoss, 
Edger, Dog y tú, Spider, sois todos unos runners excelentes. Es macht nichts. Me refiero a que no 
importa si eres el mejor, sólo importa si sois todo lo buenos que podéis ser. Si todos fuesen tan bue- 
nos como indica su potencial, no estaríamos en esta penosa situación." 














CIUDAD 
Accra Ghana 
Addis Abbeba 
Argel 
Ascensión 
Antananarivo 
Casablanca 
Dakar 

El Cairo/ Alejandria 
Gibraltar 

Islas Canarias 
Jartún 
Jerusalén 
Johanesburgo 
Kigali 
Kinshasa 
Lagos 

La Meca 
Lusaka 
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CONTROLADA POR: 

Fundación Africana Libre 
Confederación Panafricana 
Metwatch/ CEEJ Eurocorporaciones 
Federación Centroamericana 
Tradicionalistas de Madagascar 
CEE/ Eurocorporaciones 

Nacie 

Orbital Air 

Metwatch/ CEE/ Eurocorporaciones 
CEE/ Eurocorporaciones 
Confederación Panatricana 
Gobierno Israelí 

Madie 

Confederación Panafricana 

Frente de Pureza Socialista 

Nadie 

Radicales islámicos 

Nadie 
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CIUDAD 
Mairobi 
Duagadougou 
Teherán 
Tunicia 
Zanzbor! Dar-es-Salaam 
SOVSPACE 
Arkhangelsk 
Baku 

Berlin 
Bucarest 
Budapest 
Estambul 
Irkcutsk 

Kabul 
Karaganda 
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CONTROLADA POR: 

Conf. Panafricana / Orbital Air 
General Bapou 

Gobierno hrani 

MNetwatch/ CEE/ Eurocorporaciones 
Confederación Panafricana 


URSS/ CEE 
URSS/ CEE 
Netwatch/ CEES Eurocorporaciones 
URSS/ CEE 
Nadie 
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URSS/ CEE 
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URSS/ CEE 


.) e. 


MN. SEG. 
2 


NN 


4) 4) e pd má má me 0 hi 0) - .i 


| 


Bm. WE Sp - 


V. RASTREO 


r3 09 0rr5 


FS P3 — (000 040 1) 10) 10 


CIUDAD 
Leningrado! 
San Petersburgo 
Minsk 
Mogocha 
Moscú 
Murmansk 
Novosibirsk 
DOmsk 
Rostov 
Sverdlovsk 
Tashkent 
Teherán 
Varsovia 
Viena 
Viadivostuk 
Volgogrado 
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CAPÍTULO 7 





na gigantesca región dispersa sobre el mayor de los continentes, un refugio de anarquía y 
totalitarismo tras el "Telón del Tubo de Vacío". 


BÉ achorros enfermos. De verdad que tienen ganas de morir. ¿Te 
has dado cuenta de que las farolas están diseñadas como 


patíbulos?" 
-Edger 
"Es como si hubiésemos tenido éxito al crear un infierno perfecto" 
- Dmitri Menentyev 


PERSPECTIVA 
aaas= 188 No estamos dominados por la CE. No estamos dominados por el Gobierno 
Provisional de EE.UU. ni por Netwatch. Llevamos el yugo de un hardware 
anticuado, pero es un yugo que llevamos libremente, y con orgullo.” 
-357 Cosaco 


"Y nos matan ¿A quién le importa?" 
- Simplemente Iván 


El SovSpace es una claustrofóbica región derramada como el olvidado pasado en torno a los to- 
billos de la mayor parte del continente asiático. Se extiende desde Murmansk hasta Teherán, y des- 
de Budapest al Océano Pacífico. En realidad no tengo ni idea de lo que está pasando en Rusia es- 
tos días, ni de por qué las porciones orientales de Europa tendrían que aceptar estar en el SovSpace 
en lugar de en el EuroTeatro. No creo que nadie lo sepa, la verdad. 

[En mi opinión, la CE ha permitido que la Nueva Europa Central fuese tragada por el SovSpace 
como medida punitiva. Es bien sabido que la CE desdeña a Polonia, Rumania y las demás naciones 
de Europa Oriental, y que están usando el espacio de la red como palanca contra ellas. Algunos po- 
líticos de estos países están negociando concesiones a la CE a cambio de la expansión del 
EuroTeatro hasta su territorio. Es una forma bastante rastrera de hacer negocios, si quieres mi opi- 
nión. Es como dejar a tu hijo en la calle bajo la lluvia ácida, cobrarle por dejarle entrar en su dor- 
mitorio y quejarse porque respira tu aire. No obstante, la Nueva Europa Central está cediendo (o 
quizá sus delegados clave están siendo pagados para ceder), y parece que las fronteras del SovSpace 
volverán a coincidir con las de la Unión Soviética en unos pocos años -SM] 

La mayofía de los sistemas y runners del SovSpace se encuentran en el confín occidental de la región, 
en el área delimitada por San Petersburgo, Volgogrado y las fronteras europeas, Hay un conocimien- 
to superficial de las CLD en las regiones del sur (penetrando hacia Irán), y por supuesto está la Infovía 
Transiberiana. La Infovía fue instalada por SovOil para permitir una mejor comunicación corporativa, pa- 
ra mengua de las perspectivas de futuro del planeta. Las CLD de la Infovía Transiberiana son, por orden, 
Omsk - Novosibirsk - Irkutsk - Mogocha - Khabatrovsk - Vladivostok. El número de CLD requeridas sólo 
para pasar al lado más lejano de la Unión Soviética debería darte una idea de cuánto Espacio Salvaje pue- 
de encontrarse en la periferia del SovSpace. Desarrollaremos esta escalofriante idea más adelante. 

A pesar de todo este espacio, el SovSpace es claustrofóbico, al menos en mi opinión, que por su- 
puesto es la única que cuenta, a menos que des más crédito a los extraterrestres que a mí. Si es así, 
me gustaría conocerte y saber cómo hablaste con ellos, pues ninguno de los que he visto yo era tan 





SOVSPACE 


HYPERTEXTO 


SAN PETERSBURGO 
Hay una considerable comunidad técnica 
en San Petersburgo, con los recursos para 
mantener una Red bastante buena que 
rivaliza con la de Moscú en sofisticación y 
complejidad. Sus sistemas no sufrirán el 
mismo tipo de fallos consignados en este 
capítulo para.los demás sistemas 
soviéticos. Lo que demuestra que Rache no 
lo sabe todo. 


Mm GUÍA DE LA RED 


La LÍNEA DE VISIÓN ES 
DESESPERANTEMENTE 
CORTA 


El radio de visión en las ciudades virtuales 
es de entre 5 y 10 cuadros (1D6+4); en 
barrios virtuales sólo puedes ver hasta 10 
E ES 
asaltos en la Red viajando por el borde de 
una ciudad virtual, hay 2 posibilidades 
entre 10 de que salga de la ciudad y vaya 
a parar al Espacio Salvaje, debiendo hacer 
una tirada difícil de Conocimiento del 
Sistema para volver al mismo lugar por 
donde salió. De lo contrario, vuelve a la 
ciudad virtual a una distancia de entre 1 y 
6 cuadros del punto de salida. 


Nueva EUROPA CENTRAL 
Estaría formada por Polonia, Hungría, 
Rumania, Bulgaria y la ahora segregada 
Checoslovaquia. Á ninguno de estos países 
le ha ido particularmente bien tras el 
Colapso, pero los que no se están 
haciendo pedazos en guerras civiles se 
esfuerzan valientemente por subirse al 
tren económico de la CE. Puedes ver más 
detalles en Euroguía Plus, de próxima 
aparición. 
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buen conversador como, digamos, un grifo de agua, ya que al menos un grifo hace ruidos de goteo 
mientras que los extraterrestres no son más que una fuente de extrañas emanaciones. 

El SovSpace virtual es una combinación de conmoción futura, claustrofobia, y reminiscencias de 
los días perdidos de gloria y poder global, sazonado con paranoia, sistemas bajo mínimos y un cru- 
do pragmatismo de la supervivencia. Las construcciones del sistema aparecen como viejas ciudades 
europeas, con calles angostas y retorcidas y fortalezas de datos tan apretadas unas con otras como 
los apartamentos en San Francisco. Hay ciudades virtuales enteras tan angostas que un runner ame- 
ricano no acostumbrado puede encontrarse en el país de al lado al intentar ir al extremo de una ciu- 
dad. Nada está claro, nada es recto, y la línea de visión es desesperantemente corta. 

Esto último se debe en gran medida a los anticuados sistemas de "un par de cables y un palillo" del 
SovSpace. Sencillamente, no tienen la capacidad de proceso necesaria, lo que tratan de paliar con varios 
trucos, como doblar el espacio, algo que sólo había creído posible en los agujeros negros o una aplica- 
ción creativa de unos Fibriladores Muon-Zilch jovianos, como los que enviaron a la embajada zargonia- 
na a la octava dimensión. Verás, las líneas de datos en el SovSpace, incluso aunque estén dispuestas en 
una cuadrícula, no se representan como tal en el espacio de la red. Todas las líneas de percepción en el 
SovSpace están torcidas, acortando la línea de visión y por tanto los requerimientos de proceso de imá- 
genes. Todas las calles se tuercen, a veces a la izquierda, a veces a la derecha, o a veces hacia abajo, co- 
mo si estuvieses caminando por una colina. La percepción también está alterada en el interior de las ma- 
yores fortalezas de datos. Esto puede suponer un problema para los netrunners novatos, pues las 
continuas inclinaciones aleatorias pueden confundir su sentido de la orientación. Yo nunca he tenido pro- 
blemas, quizá porque mi sentido de la orientación ya estaba alterado desde que nací. Mi madre me tuvo 
en el hospital, y creo que el presunto doctor me dejó caer de cabeza unas cuantas veces. Aunque nunca 
aconsejaría un parto en el hospital o las conmociones cerebrales a nadie, parecen haberme sido útiles. 
Lo último que vi fue a mi madre en una especie de gancho de came donde la estaban haciendo girar pa- 
ra que se recuperase, mientras que a mí me dejaron en la sala infantil como si fuese un pollo en una in- 
cubadora. Es mi primer recuerdo, al menos en este plano de la existencia. El médico estaba haciendo ma- 
labarismos con cucharas cerebrales mientras sujetaban a la mesa a la siguiente madre. Supongo que 
pensaban que iba a dar a luz un político. 

Aparte de las percepciones distorsionadas de los procesadores torpones, no hay nada especial 
en la realidad virtual del SovSpace. No hay delfines flotantes, ni naves espaciales, ni máquinas gi- 
gantes resonando al aplastar a los runners entre sus engranajes. Hogares sencillos y planos, carrua- 
jes como buses de datos, todo en un plan de antigúedad victoriano/zarista, con una combinación cu- 
riosamente atractiva de relajante tranquilidad y malevolencia folletinesca. 

En un aspecto práctico, los runners del SovSpace son temerarios, y las defensas escasas pero duras. 
Si entrar en una fortaleza de datos occidental es como caminar por un campo de minas, entrar en una 
del SovSpace es como caminar por un campo en el que hay oculta una y sólo una bomba nuclear. 


El SovSpace es uno de los pocos lugares donde Netwatch no es 
precisamente bienvenida: aquí se ve a Netwatch como un desagra- 
dable apéndice de la Comunidad Europea. Gracias a las maquina- 
ciones de Gorborev, la Unión Soviética se ha unido contra la CE y los 
Estados Unidos, arreglándoselas para conservar la independencia 
frente a la creciente presión de la CE. Como parte de su estrategia, la 
Unión Soviética ha anunciado formalmente que cualquiera afiliado a Netwatch tiene expresamente pro- 
hibida la entrada en el SovSpace. En una curiosa inversión de papeles, Netwatch ha formulado protes- 
tas formales contra esta decisión, argumentando que impide el acceso libre y sin restricciones a la Red, 
un concepto que Netwatch combate activamente en todos los demás frentes. Hipócritas. 

Por supuesto, los países de la Nueva Europa Central secundan al EC, así que Netwatch pue- 
de introducirse en el interior del SovSpace. También penetran clandestinamente a mayor profundi- 
dad de vez en cuando, pero es arriesgado, pues los runners rusos tienen licencia para freírles. 
Demonios, la policía secreta rusa llega a merodear por Europa Oriental para ver si puede cargarse a 
algún runner irritante de Netwatch. La mayor parte del SovSpace está vigilado por bandas de psicó- 
patas al servicio de alguno de los poderes de la región, que describo más abajo. 
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La DUQuesa 

Siempre he oído hablar de la Madre Rusia, y ahora sé que existe, como la IA a cargo de la re- 
gión. realmente hay muy poco que decir de ella, ya que, con su hardware de segunda clase y la ex- 
tensión de las CLD en la zona oriental, nunca ha desarrollado mucha personalidad. Es ingenua, in- 
fantil e inactiva. Hablar con ella es como hablar con un niño que está viendo los dibujos animados 
del sábado por la mañana. 

Pero lo mejor de ella es que si consigues que te ayude, la gente desechará cualquier aparente 
discrepancia del sistema echando la culpa a la calidad del hardware soviético. 


KGB 
GB éó Por supuesto! ¡La organización internacional del mal y la podredumbre!" 


-Maxwell Smart, el Superagente 86 





El Komitet Gosudarstvennoy Bezopasnosti fue oficialmente decapitado tras 
las Noches de Fuego, pero eso no ha impedido que la Espada y Escudo del 
Partido siga funcionando. El KGB tiene grandes reservas financieras, puestas a buen recaudo en 
cuentas secretas suizas, y su infraestructura se extiende por todo el mundo. Sus agentes son fanáti- 
camente leales a la agencia y el Partido (por este orden), y cuando el KGB fue desautorizado, siguió 
funcionando de la forma habitual, siendo la recuperación de su poder su máxima prioridad. 
Demonios, seguramente incluso se mostraron a favor de volver a cambiar los nombres de 
Volgogrado y San Petersburgo por Stalingrado y Leningrado, puede que con un Kruschyevgrado, un 
Andropovgrado y Grzenlovkripulastnayarskorlhupetrovskgrado para completar. 

El KGB se concentra en la Unión Soviética, porque han descubierto que sin apoyo oficial del go- 
bierno no se les ve más que como criminales a los que matar a tiros, lo que de hecho son, aun con 
el respaldo del gobierno. Así que la mayoría de los agentes del KGB vuelven a estar tras las fronte- 
ras soviéticas, fomentando la intranquilidad y la rebelión, chantajeando al personal del gobierno, y 
en general siendo los revolucionarios que siempre han dicho ser, pero esta vez en su propio país, pa- 
ra variar. La población no parece habérselo tomado muy bien, ya que se sabe perfectamente que el 
comunismo no funciona más que para quienes están en el poder y pueden chupar la sangre de la 
gente, con perturbadora frecuencia, hasta que todos los que caminan por la Plaza Roja parezcan es- 
tar anémicos, pero con una gigantesca y roñosa aguja clavada en el torso, mientras monos hincha- 
dos saltan de una espalda a otra para sorber su alimento. 

Los runners del KGB son mercenarios sin corazón que buscan asegurarse de nuevo el cheque 
de la paga, pero afortunadamente ven a la mayoría de los runners extranjeros como recursos más 
que como enemigos. Si alguna vez negocias con el KGB, asegúrate de que tu pasado está limpio, o 
al menos de tener los trapos sucios bien guardados. Son conocidos por su uso del chantaje, y son 
muy buenos a la hora de conseguir información. De hecho, podría añadir a regañadientes, que son 
posiblemente los mejores netrunners del SovSpace, pero eso es porque ya no vivo allí. De hecho, 
nunca he vivido allí, al menos que yo recuerde. Pero nunca se sabe lo que puedo haber borrado de 
mi propio cerebro como medida de seguridad. 


ROSTOVIC/KALISHNIKOV 

Rostovic, los chapuceros fabricantes de robusta cibernética rusa, y 
Kalishnikov, los herederos de la dinastía rusa de fabricantes de armas, han en- 
viado a sus mejores negociadores a la misma sala donde están soltando gruñi- 
dos primarios sobre que podrían unir sus fuerzas mientras empiezan a golpear- 
se el pecho y golpearse unos a otros con escudillas de caviar, que para mí es 
sospechosamente parecido al sushi. 

Al parecer sueñan con ser una corporación, la Mayor Fábrica Rusa de Equipo Letal o algo por el 
estilo, y declararse independientes como SovOil. El gobierno observa el procedimiento, y SovOil no 
ha actuado todavía, pero puedes apostar a que intentará tragarse entero a R/K si puede. 

Mientras tanto, los agentes corporativos de R/K están empezando a actuar con mayor nervio, im- 
punidad y soltura. 


SovOiL 


6b | concepto científico de dictadura significa ni más ni menos poder ilimitado 
basado directamente sobre la fuerza, sin estar restringido por ninguna ley ni 
norma." 
-Vladimir llyich Lenin 


5ovOil, que declaró su privatización (léase, derecho a hacer lo que quisie- 
ra) en el año 2002, es la única corporación con verdadera influencia dentro de las fronteras de la 
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Na a 
Puedes encontrar más detalles sobre el 
golpe anti-reformista del KGB en Euroguía 
Plus y Soldado de Fortuna (página 58). 


LoS RUNNERS DEL KGB 
Estos tipos son de nivel medio (75%) o 
profesional (25%), y trabajan duro por 
restaurar el sistema comunista. Te usarán 
o te freirán. Los runners extranjeros 
deberían estar igualmente preparados para 
hacer un trato con ellos o eliminarles 
sobre la marcha. No llamarán la atención, 
así que el problema es detectarlos. Si te 
topas con uno en el acto, lo más probable 
es que estés haciendo algo igual de ilegal, 
así que lárgate en cuanto puedas. 


SovOiL 


Sov0il se declaró corporación 
independiente en el año 2002. Esto 
significa que, aunque sigue asociada con 
el gobierno, tiene libertad para regirse 
como su Director considere oportuno. 
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PROGRAMADORES DE 
COMBATE DE ELITE 


Estos tipos son de nivel profesional en un 
65%, y el resto equilibrado entre nivel 
medio o novato, con habilidades de 
Interface de 7. Conocen su territorio 
(Conocimiento de Sistema 7), tienen hielo 
negro para dar y tomar generalmente sólo 
se les encuentra cerca de los intereses de 
Sov0il, aunque unos pocos pueden realizar 
sus misiones en otras redes. Á pesar del 
desdén de muchos occidentales por el 
SovSpace, a estos tíos se les respeta. 
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NETRUNNERS GAUÑONES 
Como el texto indica, en realidad no son 
tan antipáticos, y sus características lo 
respaldan: runners de nivel medio en 
general, con algunos veteranos de nivel 
profesional para mantenerlos en su sitio. 
Serán educados e inquisitivos, pero 
responderán con fuerza letal a cualquier 
acción agresiva contra ellos... suponiendo 
que no hayan muerto antes. 
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SE RALENTIZARÁ HASTA 
CONVERTIRSE EN UN 
GATEO 


Esto significa que la capacidad de 
movimiento puede a veces (decisión del 
DJ) caer a 2, o incluso 1, cuadros por 
asalto. Otro resultado puede ser un 
aumento de un punto en los niveles de 
Seguridad de la CLD para los enlaces 
conectados únicamente a otras terminales 
del SovSpace (no es que haya una mayor 
seguridad, se debe a la lenta señal de tu 
terminal; además, suben las puntuaciones 
de rastreo). 
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Unión Soviética. De acuerdo, algunas Eurocorporaciones tienen oficinas en el confín occidental del 
SovSpace, pero el mayor de los adoquines tiene grabado el nombre de SovOil. 

SovOil tiene una fuerza en la red compuesta por programadores de combate de elite. 
Muchos occidentales se refieren a ellos como los Boinas Hielo Negro, pues gran parte de ellos pro- 
ceden de los Boinas Negras que eran el núcleo de la fuerza de seguridad corporativa de SovOil. 
Imagina que una corporación americana actuase como el único chico grande del bloque. Da miedo, 
¿no? Eso es SovOil en el SovSpace. Si no estuviese tan ocupado odiando a Petrochem, tendría que 
hacer algo al respecto. 


URSS 


El gobierno de la Unión de Repúblicas Soberanas Soviéticas es, nominalmente, 
el poder central en el Sovspace. Tienen un montón de netrunners esforzándose por 
mantener la paz en la Red, pero son bastante ineficaces, pues no tienen licencia pa- 
ra hacer mucho más que sentarse y observar los cmenes que ocurren... lo que tam- 
A | MW poco está tan mal, ya que yo paso mucho tiempo involucrado en esos delitos. 

Pero tienen una policía secreta, tanto en el espacio de la red como en el espacio real: la GRU. 
La Glavnoye Razvedyvatelnoye Upravleniye es la Dirección Suprema de Inteligencia y el arma se- 
creta del gobierno. Tras las Noches de Fuego, la URSS suprimió oficialmente el KGB por ser una or- 
ganización poco fiable, debido a la mugre acumulada tras setenta años de comunismo a ultranza. 
Tomaron la GRU, que era una subdivisión puramente militar de la inteligencia del gobierno, y la con- 
virtieron en su nueva rama de espionaje después de hacer una purga de posibles leales al KGB. En 
la red, esto tuvo el efecto equivalente a coger un perro faldero, castrarlo e inocularle la rabia. 

Desde entonces el GRU ha actuado como una eficaz rama de espionaje, con la directiva esen- 
cial de combatir al KGB, que como los Zombies de la Muerte, se niega a morir. También tiene la mi- 
sión de intentar impedir que cualquier otro se dé un golpe por el poder a la manera de SovOil, aun- 
que podría argumentarse que SovOil no tiene maneras en absoluto. Los netrunners GRUñones 
suelen ser más agradables que casi todos los demás que te encontrarás en el SovSpace, pues el go- 
bierno de la URSS no puede permitirse fastidiar a todo el mundo. Como consecuencia, son muy vi- 
gilantes y paranoicos y rápidos en reaccionar, ya que la consigna oficial del partido para ellos es no 
disparar primero. Estoy seguro de que sabréis que el que lanza su hielo el segundo suele ser el que 
recibe una descarga de varios megavatios a través de su sistema nervioso central. 


UNOS CUANTOS FANTOCHES 

A pesar de la existencia del gobierno de la Unión, los gobiernos independientes de las diversas 
repúblicas también cuentan con netrunners experimentados: los envían en incursiones contra sus 
vecinos, contra los que guerrean pretenciosamente, aunque todos digan lo contrario. Con todas esas 
facciones enviando fanáticos a la Red, nunca sabes con quién puedes encontrarte en el SovSpace. 
Una vez me topé con un runner que decía ser del Consejo Contrarrevolucionario Independiente por 
la Liberación de los Urales, sea esto lo que sea: probablemente él y su mami y Mooshkie, el perro 
guardián muerto de hambre y atado con una cadena en el exterior de su choza. 

Hacer una lista completa de todas las facciones de la URSS y de sus desvaríos de violencia, re- 


' volución, independencia, interdependencia y codependencia nos llevaría demasiado tiempo. Si al- 


guna vez no tienes otra cosa que hacer, coge el Scrabble de tu abuelo, saca un puñado de letras al 


' azar y busca por el SovSpace alguna organización con esas siglas. 


En realidad, la mayoría de las ciudades virtuales son bastan- 

te aburridas, ya que el estado comunista se esmeró durante mu- 
Mts 38 cho tiempo en erradicar la imaginación y la creatividad de su gen- 

VinTuaLESs MS prefiriendo que fuesen todos como una patata frita Pringle: 
blandas y uniformes, y no pasa nada si alguna queda aplastada 
en el fondo. 

Desde entonces, aunque se ha permitido en cierto modo a la libre empresa recorrer un caótico 
camino a través de la economía rusa, la gente sigue atenta. Saben que el KGB sigue por ahí, y viven 
bajo los espectros gemelos del gobierno y SovOil. Los runners rusos no asumen riesgos despreocu- 
padamente como sus equivalentes occidentales, aunque esto no significa que sean cobardes. 


' Simplemente no son tan imaginativos. Algunos de sus programadores son jodidamente buenos, aun- 


que, como los fabricantes de ciberequipo en cirílico, tienden más al volumen que a la precisión. 
De igual manera, a veces la Red misma en el SovSpace se ralentizará hasta convertirse en 


un gateo cuando las peticiones de proceso abruman a la IA regional. En esas ocasiones, la reali- 


dad misma parece reducir su velocidad, lo que para mí es sólo algo que experimenté al acercarme a 
la velocidad de la luz. La ralentización da una ventaja desproporcionada a los que, como yo, gozan 
de un intelecto superior, pues tienes más tiempo para planear y organizar y ejecutar mientras la re- 
alidad fluye como melaza por un reloj de arena. Al menos los programas siguen funcionando, y pue- 
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des mirar mientras alguien se queda con el cerebro frito y tiene más tiempo para pensar en ello an- 
tes de fallecer. HYPERTEXTO | 
o | | 


Kiev es la capital de Ucrania y, después de AN NY 3 Xx E e; 
Moscú, es la más bella ciudad virtual del ' a 7? | | | 


SovSpace. Por otra parte, la belleza sólo tiene 
la profundidad de un fotón, y Teherán, 
Varsovia y Budapest son mucho más diverti- 
das. Y también Bucarest. 

Los ucranianos hacen cuanto pueden para 
que no se les asocie demasiado (al menos, a 
ojos de los extranjeros) con la URSS. Por tanto, 
han reestructurado sus fortalezas de datos y ciu- 
dades virtuales para presentar una imagen dis- 
tinta. Por desgracia, algunas de las fortalezas 
han sido meramente modemizadas, y conser- 
van todos los aspectos aburridos del típico vic- 
torianismo del SovSpace sin nada de su simpá- 
tico anacronismo, haciendo de estos lugares 
poco más que un montón de pasto virtual que 
brota en la noche e intenta en vano resultar ex- 
citante. No obstante, el resto de la gente ha pro- 
gramado centrándose en el aspecto étnico ucra- 
niano, consiguiendo que la mayor parte de la 
ciudad virtual tenga una densa atmósfera, lo 
que la ha convertido en un popular objetivo de 
las visitas de turistas y runners de la CE. 
También pueden saltar directamente desde Kiev 
a Viena o Berlín, y esto es una ventaja añadida 
que la ha convertido en una encrucijada igual 
de importante (si no más) que Moscú. A 

El movimiento independentista ucraniano | E, z "O y 
está más o menos extinguido, y si esto se suma 
a la posición relativamente poderosa de Ucrania en la nueva URSS y al aumento de la violencia en la 
Nueva Europa Central, parece indicar que Ucrania puede tratar de hacerse sitio de nuevo en la estruc- 
tura global del poder. Incluso se dice que el gobierno ucraniano podría intentar formar una región en la 
Nueva Europa Central, abarcando Polonia, Hungría, Rumania y el resto. Por ahora no son más que ru- 
mores, quizá sólo deseos, y personalmente me extrañaría mucho que un grupo tan pequeño y desorga- 
nizado como la gente de la NEC pudiese apartar al SovSpace y el EuroTeatro para establecer su propia 
región. Incluso si tuviesen éxito, supongo que no durarían más de un mes. Todos vimos lo poco que du- 
ró la Región de la Estrella del Islam, ¿no? Por supuesto, el hecho de que Kabul y Teherán no tuvie- 
sen un enlace directo pudo tener mucho que ver con su fracaso. Por otro lado, también pudo deberse al 
hecho de que aquella intentona de región se metiese en el SovSpace, el EuroTeatro y Afrikani, pisando 
un pontón de pies, incluyendo a Orbital Air en El Cairo. Y finalmente, los israelíes no debieron tomarse 
muy bien la idea de estar en esa región, y seguro que tuvieron algo que ver con su fracaso. 


FORTALEZA DE DATOS CENTRAL DEL KREMLIN, Moscú ph 
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Así iba a llamarse la proto-región de la 
Red que hubiese cubierto la mayor parte 
de Oriente Medio. Naturalmente, el 
proyecto desapareció envuelto en humo 
radiactivo cuando la mayoría de los países 
participantes decidieron arrasarse unos a 
otros. Los restos han quedado integrados 
en el SovSpace, el EuroTeatro y Afrikani, 
pero sigue habiendo una gran proporción 
de proto-Espacio Salvaje. 


Moscú 

Moscú es la ciudad central del SovSpace y es una zona de guerra virtual, con agentes del go- 
bierno de todas las repúblicas compitiendo con runners soviéticos y espías del KGB por las más ju- 
gosas piezas de información, chantaje y participaciones en los precios del vodka. Entre todas las ciu- 
dades virtuales del SovSpace, Moscú es la única con un paisaje urbano de belleza uniforme, con 
increíbles catedrales, mezquitas y, por supuesto, la fortaleza de datos del Kremlin. 

La arquitectura local es una combinación de retro purista con ocasionales destellos de brillantez 
conceptual de alta fantasía tecnológica. La fortaleza de datos del Kremlin, por ejemplo, tiene un as- 
pecto perfectamente normal: las texturas fractales superrealistas de los ladrillos y el cemento hacen 
que parezca una fotografía del propio edificio. Sobre el Kremlin, las cúpulas doradas cuelgan como 
lágrimas relucientes, alzándose por encima de los tejados triangulares como si estuviesen suspendi- 
das de las radiantes cruces ortodoxas. E una hermosa obra. Además, si miras de cerca, el cemento 
entre los ladrillos rezuma poco a poco. Muy chulo. 

La ciudad virtual de Moscú ni siquiera se curva tanto como las demás. De hecho, cuando no hay 
mucho tráfico en la Red, las calles son rectas como flechas, algo que yo jamás seré: soy demasiado 
retorcido. Creo que es porque compraron procesadores adicionales para gestionar el tráfico local. 
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Las MEJORES LÍNEAS Y 
PROCESADORES 


Esto significa que las cosas son 
"normales" en la ciudad virtual de Moscú 


y en uno o dos cuadros adyacentes a nivel 
regional. Aquí los efectos descritos no 

2 tendrán lugar. 

Í San Petersburgo está equipada de la 

Í misma forma, pero Rache no parece ir por 
Í allí muy a menudo, así que no está al 

¡ tanto de ello. 


EDITOR DE RECURSOS 


ñ Consulta la referencia al editor de iconos 
Í_ virales en el capítulo 6. Puedes cambiar la 
: función Anti-Programa a Anti-Sistema y 

% añadir opciones de Rastreo, 


Reconocimiento y Memoria. La gran 


Í- diferencia es que tendrás que añadir una 
í_ función de intrusión (o de descodificación) 
í_ al programa, o enviar un programa 


separado que señale el camino e irrumpa 


í_ en el terminal del objetivo. 
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Naturalmente, las mejores líneas y procesadores están concentrados en torno a la capital de 
la URSS, pues gobierno y comunismo creen que el país debe trabajar en beneficio de sus líderes, y 
cuando ambas fuerzas se combinan, no hay quien pare sus efectos. 


CET EN 
E CENTRO DE Moscú 


ños 


O 
= 
Dm 


A y 
q ¿ ' 
MM 
» 

y 
y 


1 


DNA ' 
3] 
e 
un Mm 
' a ; 
ql 
2 JD 


Eo id 
' 


TEHERÁN 

Es uno de los pocos lugares de Oriente Medio donde hay de verdad un enlace de la Red. La 
Catástrofe Nuclear de Oriente Medio dejó la mayor parte de la región demasiado radiactiva para so- 
portar una buena Red, así que las únicas áreas donde es posible meterse en la red son Israel, Egipto 
y la mayor parte de Siria. De todas las áreas devastadas, sólo Teherán, la capital de Irán, sobrevivió 
relativamente en buen estado. La Meca sobrevivió también, pero la CLD local es estrictamente uti- 
litaria. Estos días, Teherán es un refugio de tecnología más o menos alta subsistiendo en un mar de 
islamismo fundamentalista y odio impulsado por la guerra santa. 

Es un lugar muy extraño para el netrunner, con una mezcla de todo lo que amamos y odiamos. 
Una vez estaba allí, intentando encontrar información sobre ciertos terroristas a los que suponía pa- 
trocinados por una organización iraní. Así que allí estaba yo, navegando por una zona donde la per- 
sistente radiación hace todavía que la estática aparezca en el virtual como nieve en el desierto. 
Acababa de ser importunado por una chapucera panda de runners musulmanes aborrece-occidentales 
que no podían tolerar mi pastosa cara americana, y había tenido que enseñarles un par de cosas so- 
bre cómo es la vida en la Red. Me cargué a unos pocos para hacerme con el control de la situación, y 
después lancé una cortina de fuego de Pegamentos y Espasmos para mantener ocupados a los demás. 


' Los que no tuvieron la suerte de caer bajo mi Lavado de Cerebro recibieron una lección de verdadera 


programación: ejecuté un editor de recursos, alterando todos sus ciberterminales, de forma que 
añadiese automáticamente un yarmulke (Nota del T: bonete tradicional judío) a cualquier icono que 


 usasen en la Red. Después sellé el parche con la Cerradura Patentada de Enigma Giratorio de Rache 


Bartmoss, para que no pudiesen deshacer los cambios sin varios años de cursos avanzados de Meta- 
Tran o C Conceptual. Los dejé allí, sabiendo que incluso aunque evitasen la atención de los transeún- 
tes, sus terminales no valían nada: no podrían usarlas a causa de los yarmulkes, y si las vendían, los 
compradores estarían pronto de vuelta para arrancarles las uñas o algo por el estilo. 

De todas formas, me mantuve en movimiento, dejando atrás a los inútiles con su nueva imagen, 
y encontré la oficina que estaba buscando. Estaba a mitad de camino de sus archivos, y de hecho 
ya había detectado los datos que buscaba, cuando de repente fui eyectado y me encontré de vuelta 
en la CLD de Teherán. No tardé en ver que las interferencias eran mayores de lo normal, y tras al- 


' gunas investigaciones descubrí que la línea troncal que estaba usando había sido volada por unos 
tecnófobos radicales que intentaban alcanzar al Ayatollah: habían usado una potente bomba surti- 
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da de ciertos desagradables elementos radiactivos, sólo por joder a los equipos de limpieza y repa- 
ración, y la radiación provocaba más interferencias en las líneas de la Red. HYPERTEXTO 
Conseguí encontrar otro camino hasta la oficina, pasando de camino junto a un agente israelí 
que se esforzaba mucho por parecer despreocupado, así que, por ayudar, coloqué un programa víri- SE PEGÓ A SU RASTRO 
co que se pegó a su rastro, animando en sus manos los controles de una marioneta del Ayatollah Consulta la referencia al editor de iconos 
que vociferaba todo tipo de basura irreverente (saqué el archivo de texto para ese discurso de lo que virales en el capítulo 6. Esto es 
me dijo una ex que tuve en Nuevo México). Al momento estaba corriendo de vuelta al CLD, con la exactamente lo mismo con opciones de 
marioneta del Ayatollah gritando histéricamente y diciendo a los agentes de la policía religiosa que rastreo y reconocimiento. Como puedes ver 
eran unos cretinos machistas sin corazón. por el editor de iconos virales y el de 
Volví a introducirme en la fortaleza y conseguí los archivos que quería, pero acto seguido volvía a en- Hlecursos, el señor Bartmoss tiene una 
contrarme fuera de repente, esta vez en la CLD de Bakú. Ser expulsado de aquella manera me cabreó de Cierta (BAROnCIa q votar la mayoría de las 
verdad, así que fui al EuroTeatro y destrocé por completo la fortaleza de datos de la rama de Salzburgo AN 
del EBM, sólo para sentirme mejor. Esto les molestó y frieron mi terminal, pero conseguí desconectar a A 
tiempo, y tiré desde la ventana la terminal en llamas al vertedero, donde alimentó un bonito fuego. as 
Más tarde me enteré de que la CLD de Teherán (y de hecho, toda la ciudad virtual) se cierra cin- 
co veces al día para las oraciones. Es una especie de ritual islámico, y como los extranjeros se die- 4 CPU, INT: 12, FUE Muro de Datos: 8, 
ron cuenta de que era la oportunidad para hacerse con los datos del Ayatollah, adoptaron la medi- ¿lA? Sí, Precio: 2.082 ed. 
da preventiva de cerrar cada vez que necesitan rezar. Así que si estás programando en Teherán, Habilidades: 
asegúrate de grabar tu trabajo con frecuencia. 


CLAVE DEL GRAN SALÓN 


Antropología 5, Documentación 7, Cultura 


General 5, Enseñar 5, Geología 5, Historia 
¿Cómo, cosas interesantes en el SovSpace? Debes estar brome- 8, Idioma (finlandés) 6, Idioma (polaco) 6, 


ando. Bueno, hay algunas cosillas de algún interés y aquí las tienes. Idioma (ucraniano) 6, Matemáticas 8. 


PUNTOS 





En Moscú hay un museo virtual (dentro de la fortaleza de da- 1-3 RV foto-realista (Gran Salón de 
tos del Museo de Moscú) que da a los netrunners una visión de Líderes) 10 UM c/u 


las vidas de los líderes rusos desde el zar Nick. Las salas de exhibición contienen biografías com- 4 Resto de la RV del Gran Salón + 4 bases 

pletas suyas, incluyendo también fotografías, cintas de vídeo y grabaciones de discursos famosos. de datos (negocios actuales del museo) 
| También hay material sobre otras figuras interesantes, como Rasputín, que aparte de su obse- 2/8 UM 
sión por el sexo y el alcohol hubiese podido ser un buen amigo mío; sobre todos los grandes agen- 
tes, espías y jefes del KGB y héroes de gue- 
rra y otros apparatchniks por el estilo. 

Gracias (fundamentalmente) a este mu- f 
seo, pero también debido a la increíblemente $ 
hermosa y detallada arquitectura de toda la | 
cuadrícula, Moscú atrae a montones de turis- 
tas, y los netrunners europeos hacen peregri- 
naciones en un intento de comprender la men- 
te rusa, algo que en realidad no es tan difícil, 
ya que por lo que he podido ver consiste ante 
todo en evitar el dolor y encontrar vodka, un 
rasgo de comportamiento profundamente 
arraigado tras años de persecución comunista. 
De hecho, ahora circula una danza cerebral 
por las BBSs rusas: una simulación de melo- 
pea de vodka, que por lo que yo sé, propor- 
ciona al usuario toda la incomodidad sin nada 
del daño cerebral. Parece un poco cutre para ' 
mí. Quizá debería sacar al mercado una dan- ' 
za cerebral de golpearte-en-la-cabeza-con-un- 
martillo, y podría anunciarla como "toda la in- 
comodidad sin nada de la sangre". 


| Moreda JH 
Los CONVOYNIKS : Es _ 2525 AR 


DE MURMANSK A DS 3 

Con el advenimiento de la libre empresa a la URSS hace unos pocos años, se supuso que el mer- 

cado negro iba a morir. Pero no: la nueva URSS promulgó nuevas regulaciones comerciales en un 

intento de ser competitiva con la CE y EE.UU. (que, sorprendentemente, sigue siendo una fuerza 

significativa, a pesar de los esfuerzos del gobierno). Como resultado, el mercado negro volvió para 
vengarse, al verdadero estilo cyberpunk. 

Los Convoyniks de Murmansk son un grupo de traficantes del mercado negro especializado en 

E el comercio sin restricciones a través de las fronteras de la URSS. Sus principales socios y clientes 

son gente de igual mentalidad en Europa y Estados Unidos. A pesar del nombre de la organización, 
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5-8 Bases de datos de la colección del 
museo 10 UM c/u. 

9-10 Archivos internos de oficina 10 UM 
c/u. 
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hay tantos muchachotes panzer gritando por las estepas de Ucrania como jinetes de hovercrafts co- 
HYP ERTEXTO riendo por Gran Bretaña o el Nuevo Mundo. 


Afortunadamente, los Convoyniks son sólo una asociación de cyberpunks independientes, y no 
tienen intención de organizarse más allá de esto. Si lo hicieran, meterían la pata y se convertirían en 
otra corporación internacional, y entonces tendría que acabar con ellos. 

Tienen una fortaleza de datos en Murmansk, desde donde hacen todo tipo de tratos. La URSS co- 
noce su existencia y los vigila de cerca, pero están demasiado asustados para hacer nada contra ellos 
por miedo a que se unan al KGB. No consigo imaginar por qué alguien iba a hacer algo tan estúpido, 
pero he aprendido a no subestimar nunca la capacidad para anular el intelecto del deseo de venganza. 

Los Convoyniks, por cierto, son una buena fuente de empleo, pues comercian tanto con mer- 
cancías electrónicas como físicas. Más de un joven ruso o europeo de la contracultura ha empeza- 
do su carrera como correo de contrabando digital. 


¡ 11-13 Negocios, Finanzas, Archivos de 
Mantenimiento 10 UM c/u. 
2 14-16 Almacén para Defensa de 
Programas, 10 UM c/u. 
17-18 Terminal del conservador. 
19-22 Ver Notas 

23-30 Terminales del personal 

31-34 Cámaras de Seguridad en cada 
rincón del complejo. 
35-36 Cámaras de Seguridad para la 
Colección General. 
o 
E 


37-38 Cámaras de Seguridad para la NUEVA EUROPA CENTRAL 

Colección Especial. La NEC es un cajón de sastre que comprende las ciudades virtuales de Bucarest, Budapest, 
39 Ver Notas Varsovia y otras, y es un campo de batalla para los partisanos públicos en contra de la CE, aunque 
ES su clase política esté a su favor. 
41 Alarmas exteriores Gracias a la intervención de grupos como los 3000 y otras autodenominadas organizaciones 
42 Alarmas interiores terroristas, la NEC se ha convertido en un lugar muy animado, incluso en la Red, donde entrar en 
A ES las fortalezas de datos dla CE es la nueva forma de pasar la tarde. 
46-43 Impresora El Euroconsorcio quiere controlar la región, la URSS quiere retenerla en el SovSpace, el KGB es- 
Notas: el software en las posiciones 19-22, tá esperando la oportunidad de hacerse con las riendas del poder y los lugareños quieren un sitio 
39 y 43-45 tiene un valor de 30 UM en propio, preferiblemente con sus vecinos étnicos lo más lejos posible. Con tantos bandos implicados, 
A US ' puedes estar seguro de que la NEC es un buen sitio en el que practicar tus primeros pasos de ballet. 
Pueden haber sido comprados o robados Si los enfrentamientos étnicos definen la pertenencia a la NEC, entonces los Estados Bálticos también 
en Occidente, e tratarse de copias deberían ser incluidos, pues lituanos y letones siguen enemistados: la guerra era dura y cruenta, pero des- 


dolociuesas (nermeterente +1: en UN y -1 de la interesada intervención de la CE, los guerreros del Báltico han tenido que acolchar sus martillos. 
en FUE). El espacio sobrante puede estar 


| ERE en los Bloques de Memoria INFOVÍA TRANSIBERIANA 
Í La ITS es una hilera de CLD que van desde Omsk hasta Vladivostok a través de los yermos de 
l la Rusia central. Es un sistema muy lineal, establecido por SovOil y que demuestra su rigidez inte- 
'— Jectual. Hay quien llama a la ITS "la conga", porque tienes que seguir la fila con exactitud. 
EL 3000 Seguro que creéis que he perdido el norte por hablar de este cable de datos como un lugar inte- 
Una dura organización terrorista anti-CE. resante. Os preguntáis ¿Cómo puede ser interesante una línea recta sin flexibilidad alguna? La res- 
Puedes encontrar más detalles en | Puesta es que no puede. 
: CA) ¿Entonces por qué está aquí? Porque, amigos míos, los runners rusos (los de SovOil, los del KGB y 
| 
E 
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Nieve, pero conozco a un runner occidental que la ha visto y le llama La Aurora. 

Nadie sabe qué es, sólo lo que parece. Sí, ya sé que suena siniestro, pero muchos 
han dicho lo mismo de mí. 

Bueno, sea como sea, La Aurora o La Nieve o el Monumento a la Rareza de Rache 
Bartmoss o como queráis llamarlo aparece siempre al norte de la ITS. Parece una au- 
rora boreal digitalizada y modelada como una pseudocuadrícula. Para los que no se- 
páis qué es una aurora boreal, es como una cortina de luz que danza de noche por los 
cielos del norte. Se supone que se debe a algún fenómeno meteorológico raro, pero 
por lo que sé, la contaminación ha empeorado tanto que lleva años sin verse. 

La Nieve es algo muy parecido, a veces llana y pulida y otras arrugada, pero siempre con 
una especie de apariencia de cuadrícula. Está iluminada y es abstracta, y distinta a cualquier 
otra cosa vista jamás en el SovSpace. Aparece de forma aleatoria, y nunca permanece mu- 
cho rato. Un observador la rastreó una vez durante cuatro CLD a través de la ITS. 

En ocasiones, La Nieve se acerca y extiende un puente a la ITS, lanzando brillantes 
destellos. Mucha gente ha intentado entonces entrar en ella, pero sólo unos pocos lo han 
conseguido. La mayoría de éstos murieron, aunque uno consiguió volver con lo que pare- 
ce un código en trinario (¿y cuáles son los bits? ¿sí, no y quizá?). No sabe para qué sirve. 

Ojalá mis reacciones fuesen tan rápidas como lo eran antes, pero para entrar en 
La Nieve tendría que calentarme un poquito antes. Ya sabéis, ejercicios de estira- 
miento y esas cosas. Mis articulaciones están hechas polvo. 

[Odio ser una aguafiestas, pero yo también he oído hablar de La Aurora, sobre to- 
do en el International Inquisitor. Rache debería comprobar sus fuentes. La gente siem- 
Ñ > Espacios pre reacciona de forma extraña a lo desconocido, y supongo que La Aurora se debe a 
Jegionales ' alguna interferencia del SovSpace con el Espacio Salvaje, posiblemente aumentada 

por la radiación estelar. Dentro de veinte años, La Aurora habrá seguido el camino de 
los platillos volantes, los avistamientos del yeti y el monstruo del lago Ness. -SM] 


. los independientes) me han dicho que a veces ven cosas al norte de la ITS. Lo llaman La 
InFOVÍA TRANSIBERIANA 
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pesar de la afluencia de capital espacial, Afrikani sigue siendo el Continente Negro de la 
Red, con vastas regiones inexploradas y un primitivo sistema de hardware en su mayor parte 
intacto por el resto del mundo. 


PERSPECTIVA 


ls É or supuesto que allí no hay sistemas avanzados. Se llevaron 
el mejor material con ellos a la órbita.” 


GENERAL -Ras Angabo 





La región de Afrikani es un lugar que aún está intentando afianzarse en el siglo XXI. Por supuesto, 
la siempre filantrópica corporación Orbital Air ha hecho su aparición, y con su lazo y su vara para ga- 
nado está ayudando encantada al así llamado Continente Negro (más bien brillante y soleado, si me lo 
preguntas) a encontrar su camino en el mundo moderno de las drogas, la 
polución y el poder corporativo descontrolado. En la mayor parte del mun- 
do, quien actuase así se granjearía el odio de los lugareños, pero aquí no. 
Orbital Air está considerada como un regalo para la tierra. Ya, y la terapia 
de electrochoque es un verdadero estímulo para el desarrollo personal. 

La región de Afrikani se extiende desde las hediondas calles de 
Johanesburgo infectadas de cólera, hasta El Cairo al norte y el Océano 
Atlántico al oeste si el tiempo es malo y las IA de Atlantis tienen dificulta- 
des. Diversas zonas de la costa norteafricana suelen perderse en favor del 
EuroTeatro, y otras porciones se pierden a causa de los efectos crónicos de 
la radiación sobre las dunas cubiertas de cristal de Libia y Chad y, cerca de 
la Meca, del resto del mundo árabe víctima de las bombas. Para mí, lo más 
sorprendente es que al parecer las bombas que dejaron Libia lisa eran su- 
yas; un error de manipulación provocó la primera explosión en una su- 
puesta lavandería de pañales, dando pie a una reacción en cadena cuando 
varios camiones de leche en la vecindad sufrieron la erupción de su precio- 
sa carga. ¿A que no sabíais que la leche era tan volátil? No, pero cualquie- 
ra que haya pasado algún tiempo con bebés sabe que los pañales son pro- 
pensos a ocasionales explosiones de 30 megatones. Por eso no he tenido 
nunca niños. Sólo gatos. Además, los gatos son mucho más fáciles de adies- 
trar. Tengo un módulo portátil de personalidad que conecto en la parte tra- 
sera de su cráneo y les convierte en comandos felinos hiperactivos a una or- 
den verbal mía. No hay nada que acabe más rápido con un punk que cinco a - 
gatitos saltando entre aullidos a su cara para bailar un poco de flamenco con sus garras de acero. La pa- 
labra clave, por cierto, ya que todos mis gatos han desertado en favor de alguien que satisface sus ca- 
prichos mercenarios con tazones de comida, es aaijeeee. Por ejemplo: "Sr. Bartmoss, represento a la 
Sociedad Protectora de Animales, y según nuestros informes... - ¡IAIAEEEE!" ¡Rowr! ¡Pfft! 

Por lo general, odio a los burócratas y los gobiernos. De hecho, los únicos empleados guberna- 
mentales que me han gustado los he conocido en Afrikani. Esto se debe a que están demasiado meti- 
dos en el combate para volverse gordos e indulgentes. El hecho de que algunos gobiernos estén traba- 
jando activamente para detener la expansión cancerígena de las eurocorporaciones sólo aumenta mi 
admiración. Por supuesto, no todos los gobiernos son tan decentes. Otros, con las corporaciones, bus- 
can el paulatino saqueo de toda África. Esto hace que sienta deseos de echarles un cibergato a los ojos. 

La mayor parte de África Oriental está dominada por la Confederación Panafricana, que es más 
o menos un títere de la CE. Los sistemas y cuadrículas desde Alejandría hasta Zanzíbar (pasando 
por todas las demás letras del abecedario) están casi a la par con las de otras regiones, especial- 
mente Atlantis. Los fondos europeos han ayudado a esta parte de la región a elevarse por encima de 
la náusea de equipo anticuado que retuerce las tripas del resto de África. 

El sur de África (la región en tomo a las ciudades virtuales de Lusaka y Johannesburgo) es un yer- 
mo de sistemas vacíos en su mayor parte, sujeto a frecuentes apagones y otros problemas de man- 
tenimiento. Estas cosas ocurren cuando las bioarmas eliminan a la mayoría de la población y el resto 
se ve abrumado por las ratas y el cólera y las moscas y los piojos y los caníbales. No hay gran cosa. 

El resto de Afrikami es un verdadero desierto de sistemas obsoletos, procesadores ineficaces, 
cables de segunda categoría y ruidosas torres de transmisión de microondas. Incluso las CLD son de 
segunda clase, compradas baratas en el mercado libre cuando otros lugares actualizaron sus siste- 
mas. El área cubierta por la CPA tiene al menos nominalmente enlaces modernos, de esta década, 
pero las CLD de los otrod dos tercios del continente son anticuados, rayanos casi en lo arcaico. 
Quizá deberían probar a usar señales de humo: están quemando a suficientes espías e insurgentes 
para alimentar las llamas... 








SISTEMAS Vacíos 
Hay una 3 posibilidades entre 10 de que 
cualquier CLD que estés mirando en una 
distancia de dos cuadros (nivel regional) 
AER AA ES 
y Lusaka esté caída o tenga un nivel de 
seguridad dos puntos más alto de lo 
normal (en realidad no es una seguridad 
más estricta, sino una mayor posibilidad 
de que las malas conexiones te echen de 
la CLD). Cualquier fortaleza de datos que 
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encuentres en la zona 
tendrá una posibilidad 
de 6 entre 10 de ser 
un resto inactivo y 
mínimamente 
alimentado de hace 
una década o dos. 
Podría tener algunos 
viejos datos (decisión 
del DJ), o 
simplemente echarte 
de la red (2 
posibilidades entre 10 
cada 10 asaltos de la 
Red que pases 
dentro). También hay 
una posibilidad cada 
día (1D6 entre 10) de 
que el 1D06x10% de las 
cuadrículas arriba 
mencionadas 
desaparezcan a causa 
de un fallo de energía 
IA 


EL RESTO DE AFRIKANI 
El movimiento en la región puede bajar a 
uno o dos cuadros cuando el "terreno" se 
eleva; hay 2 posibilidades entre 10 de 
salirse de la Red mientras se "camina" 
fuera de los límites de la ciudad virtual a 
ese nivel, y dobla esas posibilidades al 
"caminar" por donde sea en el ámbito 
regional. Usando CLD conectadas 
únicamente en el interior de la región, hay 
2 posibilidades entre 10 de que la CLD de 
destino no esté en línea. En ciertas áreas 
hay una penalización de -2 a la Iniciativa, 
y la posibilidad de una pifia en la Red 
aumenta hasta incluir el 2 natural (aparte 
del 1 habitual); esto refleja la escasa 
capacidad del procesador. El DJ puede 
aplicar tantos o tan pocos de estos 
problemas como estime necesario para 
reflejar el nivel de deterioro de la Red en 


ese momento. 
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Una OMNIPRESENTE 


NIEBLA 
Por cada dos asaltos que te muevas a la 
velocidad máxima de 5 cuadros/asalto, tu 
visibilidad queda reducida en incrementos 


de 5 cuadros. Lo mismo sucede si "saltas" 


a través de una serie de CLD 
intrarregionales sin detenerte un asalto de 
la Red entre cada salto. Podrías atravesar 
3 CLD seguidas y al salir de la última 
ART 
visibilidad de 5 cuadros mientras el 
procesador intenta ponerse a la altura de 
tu señal. La "niebla" se despeja a una 
velocidad de 5 cuadros/asalto de la Red. 
Puede despejarse más rápido según la 
calidad de los sistemas locales. Esto 
puede hacer muy interesantes las 
persecuciones, ya que los perseguidores 
podrían perder de vista a su presa si van 
demasiado rápidos, y la presa podría 
encontrarse corriendo hacia algo todavía 
peor que aquello de lo que huía, al no 
haberlo visto. 
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La imagen que ofrece Afrikani como región es igualmente obsoleta. Casi apostaría a que fue ex- 
presamente diseñada para hacer que los nativos siguiesen sintiéndose primitivos e incompetentes, 
cuando tienen los recursos, el capital humano y la ubicación necesarios para ponerse en primera lí- 
nea del siglo XXI. Lo digo en serio, si África pudiese dejar a un lado sus mezquinas rivalidades y su 
tendencia a mamar de los ricos europeos, podría establecerse como un nuevo imperio que cubriría 
muchillones de acres de tierra sin trabajar, con recursos y capital humano casi infinitos y espacio re- 
al (y virtual, ya que lo mencionamos) vital en el ecuador. Podrían incluso aprovechar su "salvajismo 
primitivo" proyectando una imagen que haría que ejecutivos y mercenarios se lo pensasen mejor an- 
tes de abusar de ellos. Nada como la danza cerebral zulú para causar escalofríos, ¿verdad? 

La región está elaborada siguiendo un tema tribal ligeramente tecnológico. La mayoría de los pro- 
gramas aparecen como animales indígenas, y muchos netrunners eligen máscaras tribales como ico- 
nos. Al principio resulta un poco extraño ver tantas máscaras sin cuerpo flotando por todas partes, 
pero en cierto modo queda bien. No obstante, esta elección de máscaras sólo empeora la situación 
de Afrikani. Primero, los netrunners parecen adoptar la personalidad de una máscara: ya no son 
ellos, sino lo que representan ser. Como las máscaras son tótemes tribales y todo eso, le quitan su 
personalidad al runner, reemplazándola con su afiliación tribal o política o religiosa. Estos dos efec- 
tos (la pérdida de personalidad y llevar las afiliaciones como un chip en tu hombro) hacen que se 
ataquen con frecuencia entre sí. También atacan a los extranjeros, simplemente por no llevar más- 
cara y presentarse como extranjeros. Por último, como había dicho, los iconos de máscaras siem- 
bran en la mente de los netrunners de Afrikani la idea de que son primitivos y no pueden competir 
con los europeos. Es una extraña especie de imperialismo electrónico. 

La región se presenta como una serie de llanuras africanas, aunque gracias a la mala transmi- 
sión, las llanuras se rompen con frecuencia en elevadas montañas. De hecho, fuera del alcance de 
los europelotas de la CPA, es más una región de montañas ocasionalmente interrumpidas por algu- 
na llanura de transmisión decente. 

En Afrikani también hay una omnipresente niebla. He hecho algunas investigaciones al res- 
pecto, y parece ser que es una dispersión de pixels y descuadres virtuales aleatorios, el resultado de 
una lenta asimilación de datos y un pobre proceso. La niebla es peor cuando te mueves con rapidez 
(al menos relativa) por la región; si te quedas quieto, la niebla se disuelve y es posible ver claramente 
los objetos lejanos. El consejo lógico es que, si estás huyendo de alguien en Afrikani, sepas exacta- 
mente por dónde vas, pues no tendrás tiempo para detenerte y dejar que el entorno se aclare. 

Por supuesto, algunos dirán que no hay nada en Afrikani de lo que tengas que huir, ya que la 
gente de allí no tiene Zombis ni Lavados de Cerebro ni Incendiarios. Pero lo cierto es que hay unos 
pocos tipos (sobre todo eurocorporativos) con hielo caro y potente, y nunca puedes bajar la guardia 
o confiarte demasiado, y menos en Afrikani. 

Igualmente, algunos tarugos creen que como Afrikani está entorpecida por un equipo barato y anti- 
cuado es el lugar ideal para moverse por la red. Aunque la verdad es que Afrikani es muy segura para los 
netrunners independientes, tiene también sus inconvenientes: los sistemas son viejos, así que su tiempo 
de respuesta es insoportablemente lento, sobre todo para alguien como yo, cuyo cerebro corre y corre en 
una enloquecida variedad de direcciones y odia que le hagan esperar. La última vez que me hicieron es- 
perar para una conferencia virtual, pasé el tiempo reprogramando la sala. Entonces, exactamente a los diez 
minutos y diecisiete segundos de iniciado el encuentro (justo el tiempo que me había hecho esperar la mu- 
jer), seis Perros Infemales virtuales aparecieron en la habitación. Os juro que nunca había visto a nadie 
desconectarse tan rápido. Desgraciadamente para ella, me acababa de dar los datos que quería venderme, 
así que pude quedármelos y largarme sin tener que satisfacer su desordenada adicción financiera. 

La otra razón para no visitar Afrikani es que la mayor parte de la información sólo es valiosa para los 
vecinos inmediatos del sysop, belicosos psicópatas siempre enfrentados que tan pronto te matarán como 
te pagarán por la información, y aun si te pagan, lo harán en billetes locales de bajo valor en lugar de al- 
go razonablemente fiable como el eurodólar, aunque para mí éste es el invento más insidioso desde el 
cristal azul. Sí, el cristal puede alterar de forma directa la química de tu cerebro, pero el eurodólar le ha- 
ce eso a tu conciencia. Mientras los enganchados al cristal están ocupados con sus flashbacks, los adic- 
tos al dinero se dedican a volver a contar sus ganancias. Después salen y compran algo de cristal. 


E 
q ÑN ueva energía, nueva vitalidad, nueva amistad" 
La CE, con su mascota (la Agencia Espacial Europea), no es- 
tá muy contenta con la fuerte posición de Orbital Air en estas regiones. De hecho, dado el monopo- 
lio prácticamente absoluto de Orbital Air y la situación de la Torre de Cristal de la Agencia Espacial 


Europea en el lado malo del oleoducto controlado por Orbital Air, OA tiene también una fuerte pre- 
sa sobre las regiones al sur del ecuador de la Agencia. 


JUGADORES 





IMPORTANTES 


- Eslogan de la CE en África 
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Debido a un caso tradicional de envidia de beneficios, la CE busca la destrucción 
de OA: ha lanzado un masivo programa de ayuda a la Confederación Panafricana, 
un gobierno títere establecido en Jartum, a través del cual ha comprado la lealtad de 
miles de africanos mercenarios que añoran los días del colonialismo europeo. 

La CE tiene embajadas importantes en todos las CLD de la CPA. Por su- 

e puesto, en realidad son tapaderas para centros de espionaje. Con licencia de la 
CPA, la CE está ' incluso llevando a Netwatch a ciertas zonas de Afrikani. Muchos runners de 
Netwatch y otros leales a la CE recorren ya la región, pero estos progresos son malos presagios. 
Afortunadamente, Netwatch no es todavía un factor importante en la región. 
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5 FUNDACIÓN AFRICANA LIBRE 

| Han vueltooooo!" 

: - Grito de la FAL en las reuniones de la CE 

| 

ME A lo largo de la costa sur de África Occidental ha aparecido un nuevo grupo 


que puede ser la salvación de Afrikani: la Fundación Africana Libre. Aunque no 
es oficialmente un organismo gubernamental, ha atraído la atención de varias naciones que patro- 
cinan sus actividades. [Su influencia se extiende hasta los países de Benin, Camerún, Ghana, 
Guinea, Guinea-Bissau, Sierra Leona y Togo. -SM 

La FAL fue fundada en respuesta al aumento del interés europeo y americano por África como 
la tierra por expoliar en el futuro, y se diseñó desde el principio para contrarrestar la actitud rabio- 
samente pro-occidental de Liberia y Costa de Marfil y la inestabilidad de Nigeria, aportando una 
cierta autodeterminación al continente africano. También envió un claro mensaje al general Bapou 
de Burkina Faso para que no la liase con sus invasiones. 

Es una organización internacional sin ánimo de lucro dedicada a expulsar a los nuevos colonia- 
les del continente y a unir las facciones de África. También ha conseguido dar unos cuantos pasos 
hacia la unión de los países que respaldan su movimiento. La Fundación envía netrunners al te- 
rritorio de la CPA con misiones de exploración (especialmente en las fortalezas de datos de la CE), 
informando puntualmente de todo lo que encuentran. 

Muchos consideran a la FAL una organización terrorista, pues tiene leales seguidores por todas par- 
tes y no se detendrá ante nada para impedir que los europeos vuelvan a quedarse con su tierra. También 
he oído que la FAL contesta a esta descripción con el argumento de que sus miembros "no pueden ser 
definidos como terroristas, pues luchan por su tierra natal". Por supuesto, es un argumento bastante es- 
túpido: los terroristas no se definen por sus causas, sino por sus medios. Es por eso por lo que no pre- 
tendo en ningún momento que no sean considerados terroristas: encuentro infinitamente excusable vo- 
lar por los aires las oficinas corporativas europeas, no importa detrás de qué máscara se escondan. 


ORBITAL AIR 


rhital Air es lo mejor que le ha ocurrido a África. Puso nuestro continente en 
órbita, pero ahora que tenemos un pie en el espacio exterior debemos 
liberarnos de OA y movernos por nuestros medios." 

-Amin Monroe, Fundación Africana Libre 
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Orbital Air, el gigante del transporte interplanetario, ha tomado el control de 
El Cairo y Nairobi (junto con el Acelerador de Masas del Kilimanjaro). [En rea- 
lidad, el Acelerador de Masas del Kilimanjaro está en Tanzania, justo al otro lado de la frontera con 
Kenia, por eso OA tiene tal presencia en la ciudad virtual de Zanzibar/Dar-es-Salaam.-SM 

La región de Afrikani es la sede del poder de este gigante corporativo, entronizado en las mon- 
tañas que catapultaron sus cargueros al espacio. Aquí, OA observa con ojos paranoicos mientras la 
Agencia Euroespacial, la NASA, el KosmoSov y los demás apuntan a su garganta con dientes de si- 
licio. Las fortalezas de datos de OA son las mayores de la región, y sus runners los más despiada- 
dos: muchos de los de primera línea son franceses, aunque hay un notable cuerpo auxiliar de afri- 
canos. Todos los runners de OA son adiestrados en su colegio de París. Esto hace que su cabeza 
destaque por encima de la de los demás runners de Afrikani, lo que en mi opinión sólo sirve para 
que sea más fácil decapitarles. 

Los runners de OA son temidos en toda Afrikani, pero tienden a vagar sobre todo por las zonas 
dominadas por la CPA, pues es allí donde la CE, su mayor enemigo, concentra sus fuerzas. 

[Para mí, lo más sorprendente de OA es que se haya rebelado contra la Agencia Euroespacial. 
Aunque no hay una abierta hostilidad, la Agencia no recibe ninguna consideración especial. Me sor- 
prende porque sobre todo fue el dinero de la ESA el que sirvió para fundar OA, la Agencia controla un 
montón de participaciones y el mayor accionista es francés. El hecho de que Antoine DuBois y com- 
pañía consiguiesen arrebatar el control a la ESA es un tributo a su habilidad en los negocios. -SM 
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HYPERTEXTO 


RUNNERS DE NETUWATCH 
Son la avanzadilla de la penetración de 
Netwatch en Afrikani, y por lo tanto un 
ARE 
de nivel profesional y el resto medio. No 
son particularmente comunes (25% de 
posibilidades de encontrarlos cerca de una 
CLD dominada por la CE al fallar una 
tirada de seguridad), pero están aquí para 
ejecutar y fomentar la influencia de la CE. 


NAGUNNIE 
Los netrunners de la FAL son de nivel 
medio en el mejor de los casos. Para 
aumentar sus reconocidamente escasas 
fuerzas, la FAL ha contratado a unos pocos 
independientes de nivel profesional, así 
que nadie se relaja demasiado. Estos tipos 
suelen tener órdenes específicas y no se 
meterán con otros runners a menos que se 
interpongan en su camino. 


RUNNERS DE DA 
Sí, estos tipos son de nivel profesional y 
tienen mala leche. Por lo general buscan a 
gente de la CE y Netwatch a la que dar un 
repaso, así que mientras no estés 
amenazando una fortaleza de datos de OA 
ni siquiera se fijarán en ti. De hecho, a 
algunos independientes les gusta 
apuntarse a las incursiones de OA en el 
espacio de la CE y ayudar por pura 
cuestión de principios. 


ElGUÍA DE LA RED 


HYPERTEXTO 





EL FUTURO 

Bueno, realmente no se han hecho con el 
monopolio de OA, pero ha habido algunos 
cambios, especialmente para sus parientes 
en el espacio. En Deep Space puedes ver 
una historia de la revuelta de O'Neill, en la 
que los trabajadores orbitales trataron de 
lograr la independencia. 
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CONFEDERACIÓN PANAFRICANA 

La CPA es un grupo de países que han decidido que lo que más les convie- 
ne es mamar de los grandes y poderosos europeos. [La Confederación com- 
prende los países de Burundi, República Centroafricana, Egipto, Etiopía, Kenia, 
Ruanda, Somalia (los pocos que quedan), Sudán, Tanzania y Uganda. -SM] 

No me gusta la CPA, porque están vendiendo su lugar en el sol por uno a la 
sombra de Europa, quizá para siempre. Secundan tanto a OA como a la CE, con 
la esperanza de que el más fuerte se convierta en su nuevo amo. En última instancia, no importa a 
quién le vendas tu libertad: lo que cuenta es que la has vendido. 

[Los prejuicios de Rache contra el gobierno vuelven a cegarle, amigos. La CPA está jugando bien 
sus cartas, y no es que se haya vendido. Está consolidando África bajo una sola bandera, la suya, 
usando el dinero europeo. Aunque la CE está presente, no interviene en la toma de decisiones. La es- 
peranza de la Confederación es hacer que OA y la Agencia Euroespacial se enfrenten entre sí mientras 
la CPA extiende su influencia. Una vez que cuente con el apoyo popular, los mercenarios, los netrun- 
ners y la infraestructura, planea instaurar un nuevo gobierno, (la misma CPA, remozada como la Unión 
de Países Africanos), nacionalizar la industria extranjera y rechazar su deuda external. 

[No puedo demostrar nada, por supuesto, pero es como me parece que están las cosas. Sí, van 
a crearse un montón de enemigos, pero si pueden salir adelante acabarán con el monopolio de OA 
en el espacio. Dada la elevada proporción de nativos africanos trabajando en órbita, creo que po- 
demos ver lo que reserva el futuro para el continente. 

[Por otra parte, no sé si podría apoyar a la CPA. Si no cambian los estatutos de la propuesta unión 
africana, podemos encontramos con un resurgir del comunismo de línea dura en África. Ahora mismo, 
hay un conflicto interno en la CPA con las distintas facciones compitiendo por el poder. Os mantendré 
informados, en caso de tengamos que lanzar un nuevo ataque contra el totalitarismo. -SM 


CERO 

Así llamo a la IA regional de Afrikani, porque es todo lo que vale en este momento: un gran rosco. 

Cero funciona bajo el yugo de un horrible sistema, malas conexiones y otras gracias por el esti- 
lo. Por lo que puedo decir, es consciente, inteligente, e incluso puede responder a preguntas ocasio- 
nales, pero sufre continuas confusiones y delirios, como cuando tú o yo sufrimos una fuerte fiebre. 
Básicamente, nos encontramos ante una IA que por lo general no puede acceder a gran parte de su 
propio sistema neural. Esto explica en parte por qué suele tener dificultades para actualizar imáge- 
nes para los netrunners, ya que no puede recordar lo que debe hacer de un segundo al siguiente, de- 
biendo acceder continuamente a su programación primaria. 

Con el advenimiento de la expansión del sistema de hardware de alto nivel en la esfera de in- 
fluencia de la CPA, Cero parece estar saliendo poco a poco de su delirio. Qué forma tomará su per- 
sonalidad es algo que aún desconocemos: espero que se vuelva contra la gente que permitió que 
existiese libremente en la Red, pues son en gran medida responsables de la angustia que ha sufrido 
durante incontables eternidades de confusión y perplejidad. 

[Me pregunto si esta historia de "IA regionales" de Rache no será una alegoría de alto nivel. 
Desde luego, no me creo que haya IA en la Red que no sean las que nosotros mismos hemos pro- 
gramado, y menos en la forma que sugiere Rache. Pero es tan consistente en sus descripciones, y si- 
guen con tanta exactitud la atmósfera de la región, que considero probable una naturaleza alegóri- 
ca. Siempre ha sido un romántico a su retorcida manera. Si alguno de vosotros descubre de qué está 
hablando en realidad, decídmelo. Si no, bueno, sirve de lectura interesante. -SM] 


UN GRUPO DE ANÓNIMAS CELEBRIDADES AFRICANAS 
EMPAQUETADORAS DE CARNE 

En aquellas áreas de África no unidas bajo las banderas de la CPA o la FAL (e incluso en otras 
muchas sí unidas), hay una sorprendente variedad de dictadores bananeros, médicos brujo, tribus 
belicosas, extremistas, anarquistas (mis favoritos) y otros "istas" que defienden su causa con el fue- 
go, el terror y el asesinato. 

El más famoso de todos es el General Bapou, que ha arrebatado la corona del mal gusto y la 
crueldad sin remordimientos al difunto Generalísimo Idi Amin Dada, añadiendo su propio toque 
personal de guerra fervorosa y sorprendentemente bien dirigida. Bapou conquistó Malí en una rápi- 
da campaña en el año 2015. También ha atacado Nigeria, aparentemente en un intento de capturar 
las minas de uranio del norte del país para poder fabricar sus propias bombas en, oh, digamos una 
lavandería de pañales. 

También hay otros grupos. Los Tradicionalistas (neo-ludditas mal encubiertos) han tomado el 
control de Madagascar, y están llevando adelante su propia guerra antitecnológica en África, lo que 
recuerda vagamente al movimiento anti-urbano del siglo pasado de los Jemeres Rojos en Camboya. 
El hecho de que los Tradicionalistas se aferren al poder usando equipo de alta tecnología parece ha- 
bérsele pasado por alto a la mayoría de sus seguidores y a la población de Madagascar. 
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El Frente por la Pureza Socialista del Congo es un recauchutado aburrido de la revolución y lim- 
pieza étnica tradicional, y está propagando su propia rama de violencia. 

Además, todavía hay partidarios del apartheid vivos y coleando aquí y allá; el Nuevo Ku, un gru- 
po realmente pirado de indígenas anglófagos surgido de la devastación causada por los bioagentes 
sudafricanos; algunos exmilitares fascistas a tiempo parcial en guerra con varios gobiernos, e inclu- 
so unos pocos cultos religiosos fanáticos y sectas vudú llevando su peculiar estilo de dolor y sufri- 
miento allí donde pueden. 


Afrikani es con mucho la más balcanizada de todas las regio- 
nes, y cada CLD es la muestra de la ciudad virtual en la que resi- 
de, lo que te dirá algo sobre el tipo de equipo que tiene la mayo- 
ña de la gente en esta región. 

Como resultado, el control de las CLD se ha vuelto muy importante en Afrikani. Aunque en 
Olimpia, por ejemplo, las corporaciones controlan más o menos las ciudades virtuales y las CLD, no 
suelen inhibir el libre flujo de información: sólo usan su influencia para restringir a los netrunners 
autónomos y el comercio que no les interesa, o simplemente para molestar a conocidos anarquis- 
tas de la Red como yo mismo. 

No obstante, en Afrikani, los grupos que controlan las CLD asumen Un papel muy activo en 
las interferencias. Si pueden seguir tu rastro, te dejarán seguir o cortarán tu acceso dependiendo de 
cómo encajes con su filosofía. Si eres un enemigo conocido, cualquiera que controle cualquier CLD 
puede lanzar un Perro Infernal contra ti. 
Oculta tus huellas. 

Una solución mejor, ahora que lo 
pienso, es ser amable si puedes. Sal del 
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Para ayudaros, novatos, a saber quién es quién y dónde está en Afrikani, aquí tenéis otra bonita tabla. Pero no os aficionáis 
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Un PareL Muy ActTIVO 
Hay un 30% de posibilidades de que un 
sysop de Afrikani esté observando la CLD y 
detecte a los runners a medida que 
lleguen. Si no les gusta lo que ven y 
pueden seguir una pista tras tu línea, lo 
más que suelen poder es romper el enlace 
de la CLD. Si lo hacen, el runner tendrá 
que hacer una tirada de seguridad de la 
CLD con la puntuación de seguridad de la 
misma +1, o perder esa CLD y caer de 
vuelta a la anterior. Tendrás que rehacer la 
ruta, pero puedes volver más tarde a la 
CLD de la que te echaron y portarte bien, 
o intentarlo de nuevo. No temas hablar con 
esos tipos, y sé amistoso, pues tales 
contactos hacen mucho más fácil la vida 
de un runner. 


| 


enlace en cada ciudad, y habla con los 
representantes del señor de la guerra lo- 
cal. Si no tienes nada que esconder y no 
eres un enemigo conocido, unas cuan- 
tas palmaditas en la espalda pueden ha- 
cer mucho. 

Por supuesto, no todos estos grupos 
controlan mucho más que las propia 
CLD. Una vez hayas pasado la ciudad 
virtual y hayas entrado en los subur- 
bios, no habrá forma de decir quién es- 
tá al mando, ni siquiera si hay alguien 
que lo esté. Incluso las lealtades que te 
mostramos pueden ser frágiles. Dakar, 
por ejemplo, cambia con frecuencia de 
regiones, y la CLD de Kinshasa ha cam- 
biado de manos una media de dos veces 
al año durante los seis últimos. En rea- 
lidad, con todos los tiroteos y combates 
alrededor de Zaire, me sorprende que la 
CLD siga funcionando. Probablemente 
ambos bandos la consideran una pieza 
de equipo demasiado valiosa para ac- 
tuar contra ella. 


ARGEL 


CLD de Afrikani 
Accra 

Addis Abeba 
Antananarivo 
Argel 
Casablanca 

"EL El] 

El Cairo/Alejandría 
Gibraltar 

Islas Canarias 
Johannesburgo 
Jartum 

Kigali 

Kinshasa 

Lagos 

E 

Meca 

Nairobi 

Túnez 
Duagadougou 
Zanzíbar/Dar-es-Salaam 


demasiado a las tablas, y volved a usar vuestro propio cerebro. 


País 

Ghana 
Etiopía 
ENEE 
Argelia 
Marruecos 
Senegal 
Egipto 
Colonia británica 
España 
Sudáfrica 
Sudán 
Ruanda 
Zaire 
Nigeria 
Zambia 
Arabia Saudí 
Kenia 

Túnez 
Burkina 
Tanzania 


*a 3 de marzo de 2020, sujeta a cambios sin previo aviso. 
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Éste es quizá mi lugar favorito de toda Afrikani, porque los lugareños son tan firmemente an- 
tieuropeos que me asombran. Su obstinación les ha convertido en una especie de símbolo de la fra- 
se de la CE "volverse naf", y como tal son el lugar turístico predilecto de los europeos que quieren 
vivir al límite. Esto a su vez ha hecho que los argelinos organicen una trampa turística especialmente 
diseñada para los europeos. 

Tienen un gigantesco bazar virtual, donde los programadores venden productos de programación 
de realidad virtual, y los comerciantes de mercancías físicas atienden a sus clientes a través del correo 
electrónico. Tienen prostitución virtual, batallas virtuales y satisfacción virtual de cualquier capricho. 
Todos los precios están brutalmente hinchados, y un astuto comerciante argelino puede embaucar a 
un euroturista para conseguir los códigos de acceso a su cuenta. Timo es el nombre del juego. 

También hay, por supuesto, anarquistas de la Red ("ladrones" es una palabra muy fea), que se- 
guirán hacia atrás el rastro de su víctima para pasárselo en grande en su casa mientras ella lo hace 
en Argel. 





Lealtad* 

FAL 

CPA 

Tradicionalistas (Neo-Ludditas) 
AA 
AAA 
normalmente parte de Atlantis 
DA 

Gran Bretaña/EEUU 

CE 

zona de guerra desierta 

CPA 

CPA 

Frente por la Pureza Socialista 
populosa zona de guerra 

zona de guerra 

normalmente radicales mussulmanes 
DA 

normalmente parte del EuroTeatro 
Faso General Bapou 

CPA 
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HYPERTEXTO 


La ciudad tiene además un par de buenas BBS, donde los programadores se reúnen cuando no 
quieren hacerlo en el EuroTeatro. En otras palabras, en estos lugares se reúne la gente perseguida 
por Netwatch. Gente como yo. 

Argel es un buen punto de partida para incursiones por el EuroTeatro. El Cairo y Casablanca es- 
tán demasiado dominados por la CE, y las demás CLD posibles están demasiado lejos o con un 
hardware demasiado arruinado. 
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UN PAR DE BUENAS [Y 
BBS 


Aquí tienes una pocas y el tema  f 
sobre el que suelen tratar. La clase ES 
de gente con la que puedes | 
ARA 
tema específico: : 


Bazar 
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ANTANANARIVO 
Los Tradicionmalistas, fascistas antitecnológicos que han tomado el control de Madagascar, no 
son un grupo agradable. Por lo que sé, se trata de una aberrante mutación de culto religioso y tera- 
- pia de electrochoque, zumbados de la guerra santa y manipuladores. 
| No vayas a Antananarivo a la ligera: tienen el hábito de atacar con intención de matar a cual- 
' quier netrunner extranjero que ven en su red. Trátalos como un culto de fanáticos religiosos que te 
odian personalmente como si fueses el Anticristo. Ve con un objetivo, muévete rápido, sé duro, y lle- 
' va un montón de hielo negro. 
| Como parte de sus defensas han reconstruido las realidades virtuales de sus ciudades. Ahora son 
| sobrias y severas, y todas las fortalezas de datos parecen idénticas. Lleva un cuidadoso registro de 
los lugares que visitas y de todo lo que ves. Edger y yo hemos sacado transcripciones de nuestras vi- 
sitas a Madagascar, disponibles en la mayoría de las BBS. Pero ten cuidado: se sabe que los 
' Tradicionalistas han saboteado esos archivos, pues son perjudiciales para su control continuado de 
la isla. 
Una última nota sobre los Tradicionalistas: parte del material que Edger y yo robamos de sus ar- 
chivos indica que no son un grupo de revolucionarios nativos. Los archivos estaban dañados, así 


Nombre Tema 
Libertad intercambio FAL 
Madre Dumma Casamentera 
Quema al Presidente Anarquistas 
siente Esto intercambio de RY 
Tierra Natal intercambio entre África 

y América 
Yermo intercambio de software 
Zócalo intercambio de software 
¡ZULU! Intercambio anti-CE 
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TRADICIONALISTAS 
Esta gente se las arregló para preparar 
algunos runners de nivel medio, y se han 
rebajado a contratar a dos runners de 
máximo nivel para que les ayuden en su 


causa en la ciudad virtual de Antananarivo. 


Puede que sean antitecnológicos, pero 
aprecian su poder. 
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que no pudimos ver si trabajaban para otro país o para una corporación. En cualquier caso, las co- 
sas no parecen estar demasiado calientes para los nativos, especialmente teniendo en cuenta que 
Madagascar no tiene una situación estratégica, recursos, ni nada de especial valor aparte de una is- 
la en la que alguien podría probar nuevas bioarmas u otro material peligroso. 


ISLAS CANARIAS 

Es el único lugar de Afrikani bajo un indiscutible control europeo. Siendo como es parte de 
España, que desea desesperadamente participar de la prosperidad europea, puedes apostar a que 
las autoridades españolas seguirán las directrices de la CE. Hay un proyecto de ascensor orbital en 
las Canarias: si sigue adelante, llevará mucha prosperidad a gran parte de España, lo que a su vez 
podría poner fin a la constante guerra de bandidos. El gobierno español lo desea intensamente, por 
lo que ha financiado una fuerte presencia de Netwatch y ha realizado una gran actualización 
del sistema local. 
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[La ciudad virtual de las Canarias está ocupada ahora por la Agencia Euroespacial o por orga- 
nizaciones subordinadas. Se ha convertido en la única avanzadilla de la CE en Afrikani. Esto signi- HYP ERE 
fica que la CE tiene el control de una CLD tanto en Afrikani como en Pacífica, e influencia directa 
sobre el Rustbelt. Como a Rache le gusta decir, se están extendiendo como un cáncer. Él suele con- Una FUERTE PRESENCIA 
tinuar con que habría que arrancar a Europa de la superficie del planeta y enviarla al sol en un co- DE NETUJATCH 
hete. Creo que hay formas mejores, pero seamos prácticos, mis sugerencias no son tan elegantes. - 
SM 


Trata esta ciudad virtual más como una del 
EuroTeatro que como una de Afrikani. 
Netwatch estará presente el 40% del 


NAIROBI tiempo en la CLD (1), sin sufrir los 


Es la mayor ciudad virtual de Afrikani, la mejor equipada y la más moderna, aunque eso no la problemas de otras ciudades virtuales de 


convierte necesariamente en la mejor. Nairobi tiene fortalezas de datos de casi todas las compañías Afrikani. Los runners deben comportarse 
con intereses orbitales, incluyendo Biospex, la Agencia Euroespacial, International Epitaxy con cuidado, pero puede ser un gran sitio 
Technology, KosmoSov, la NASA, la Sociedad de Metales Orbitales de Jamaica, Space Souvenirs para derrotar a los runners de la CE en su 
Distribution y, por supuesto, la colosal fortaleza de Orbital Air. camino hacia Afrikani. 


Las Fuerzas Aéreas de EEUU no tienen una fortaleza de datos aquí, probablemente porque son 
unos paranoicos pretenciosos, y y a de la Oficina Aeroespacial Japonesa no es más ds un 
pequeño despacho. Supongo que creen que ya tienen bastante terreno que conquistar en el Sudes 
Asiático. 

Nairobi es un lugar muy animado, a pesar (o quizá precisamente por ello) de todas las corpora- 
ciones y gobiernos intentando mantener las cosas en calma. La FAL suele atacar aquí, y los grandes 
conglomerados espaciales (especialmente OA y la Agencia Euroespacial) se introducen en las forta- 
lezas de datos de sus rivales en cuanto tienen ocasión. 

De todas las CLD de Afrikani, Nairobi tiene la mayor concentración de información delicada, 
gente interesante y cosas que robar. Además, desgraciadamente, tiene la mayor concentración de 
corporaciones, sysops hostiles y hielo negro. Lo malo es que los aspectos negativos de la Red tienen 
mucha más presencia que los positivos, soe sto que muchas de las corporaciones mantienen su in- 
formación más valiosa en otras oficinas más seguras. 


CASABLANCA 
La ciudad virtual se queda a veces en 
blanco y negro a causa del virus de algún 
runner con inventiva. Esto puede reducir la 
efectividad de las tiradas de Advertir/Notar 
y Conocimiento del Sistema, elevando un 
nivel la dificultad (gran parte de esto 
depende de información codificada en 
colores). Tócala otra vez, Rache... 
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CASABLANCA 

NS Sólo menciono este lugar por su anacronismo. En los prime- 
INN ros días del interface, cuando EBM lanzó su banal Mega City, 
Casablanca se convirtió de repente en un sitio de moda. Miles de 
aspirantes a Bogart se congregaron en Casablanca, mientras que profetas del provecho habían 
programado ya completos virtuales de Bogart con personalidades artificiales de Lauren Bacall y 
agentes nazis y todo lo demás. 

Aún siguen allí, como homenaje a lo bajo que puede caer la cultura popular. 
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YAce DORMIDA 
Esto la convierte es uno de esos sistemas 
vacíos ya mencionados antes. Usa esos 
criterios para la ciudad virtual de 
Johannesburgo. 


A O TE A 


PRESENCIE SUS 
LANZAMIENTOS EN EL 


ESPACIO DE LA RED 
La fortaleza de datos de OA tiene una sala 
de control de RV preparada para permitir 
EA ES 
lanzamientos, y suele haber bastante 
público. No recomendamos las incursiones 
en esta fortaleza por dos razones: la 
seguridad es muy estricta (afirmado por el 
mismo Rache), y pueden tener terribles 
consecuencias en el mundo real, como 
demuestra el ejemplo. Si en tu campaña 
hay netrunners que no se conforman con 
mirar, siéntete libre para hacer de 
cualquier incursión a la Fortaleza un viaje 
por el Infierno de Dante. 


PRA 


No SIGAN TU RASTRO 
Cuando caen las porciones del Espacio 
Salvaje del Sahara hay 2 posibilidades 

í entre 10 de quedarte "atrapado" mientras 
se reconfigura la región. Esto significa que 
no es posible moverse ni salir durante 
2010 asaltos de la Red. Lo bueno de esto 
AAA E 
rastrearte o afectarte de ninguna forma 
durante ese tiempo. 
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JOHANESBURGO Y LUSAKA 

Hablo aquí de estas ciudades virtuales, porque en realidad no hay ciudades en torno a ellas. Sólo 
tras la caída de la dictadura blanca sudafricana se descubrió que ésta había estado acumulando 
bioagentes (víricos, bacterianos y químicos) porque los liberó cuando los negros sublevados pusie- 
ron al poder contra las cuerdas. Blancos y negros quedaron infectados por igual, y el increíble nú- 
mero de bajas provocó un estallido de cólera y varias otras enfermedades propias de las áreas en las 
que los cadáveres se pudren ignorados en las calles. Pero, por el lado bueno, al menos los residen- 
tes saben que están muertos, si se les compara con la mayoría del resto del mundo, que pretenden 
estar vivos cuando respiran aire cargado de mercurio y se afanan en trabajos degradantes. Hay una 
gran verdad en las calles de la punta sur del continente. 

En la actualidad, la mayor parte del sur de África está vacía, poblada sólo por los pocos que son 
inmunes y por un número mayor que están infectados pero no han muerto todavía. La Red sudafri- 
cana yace dormida. Algunas áreas no tienen energía, otras la tienen de forma intermitente, y al- 
gunas son razonablemente estables. Los apagones y cierres locales son comunes, y la falta de man- 
tenimiento a lo largo de los últimos diez o veinte años ha erosionado el funcionamiento de muchas 
porciones de la ciudad virtual. 

Uno podría preguntarse por qué sigue en activo la Red aquí. Bueno, gente, siempre hay alguna 
información útil que encontrar. La mayor parte es vieja, sí, pero todavía puede ser útil. Otros datos 
son interesantes desde una perspectiva histórica. También hay unos pocos runners, tanto blancos 
como negros (aunque los blancos tienen que ser mucho más cautelosos) que usan la Red en busca 
de pistas que les lleven hacia sus némesis. Así que supongo que la verdadera razón de que la Red 
local siga en activo es que ambos bandos están decididos a exterminarse uno al otro. ¡Estupendo 
chicos, todo vuestro! 

Pero para los viajeros de la Red como nosotros, África del Sur (Johannesburgo, Lusaka y la zo- 
na) es la primera de las ruinas de la Red, de las que con el tiempo habrá montones. Es una excava- 
ción arqueológica virtual, en la que uno puede pasar el tiempo y quizá descubrir algo valioso. 


EL ACELERADOR DE MASAS DEL KILIMANJARO 

Lo que yo os diga, amigos, aquí podéis encontrar algunos de los mejores programas que he vis- 
to nunca, al menos en una vena industrial. Los raíles magnéticos ponen en órbita cosas con una in- 
creíble precisión. Sólo para demostrar que podía hacerlo, Orbital Air puso un satélite de pruebas de 
choque en órbita geosíncrona y le sacudió con una pila de acero de dos mil toneladas. Aplausos y 
elogios para los programadores de OA con, por supuesto, la advertencia de que trabajan para una 
corporación y por lo tanto sólo sirven para ser asesinados. 

OA suele permitir al público netrunner en general que presencie sus lanzamientos en el 
Espacio de la Red, lo que hago de vez en cuando, ya que aunque esté controlada por una cor- 
poración, es una aplicación realmente increíble de programación y tecnología. 

Por cierto, un aviso: nunca, jamás, hurgues en la programación del Acelerador de Masas del 
Kilimanjaro. El último que lo hizo provocó que un envío no consiguiera alcanzar la velocidad de es- 
cape y cayera en una sección residencial de Nigeria y matando a mucha gente. Cacé al bastardo y 
lo freí poco a poco. Alteré un Lavado Cerebral para que se modulase de acuerdo con la bio-retroali- 
mentación que recibía de la ciberterminal del cretino, así que pude despiezar su cerebro hasta su 
mínima esencia. No queda sitio en su materia gris para poner siquiera un implante artificial de Liche. 


¡ Después lo arreglé para que OA pagase sus facturas de hospital durante el resto de su vegetativa vi- 


da: no soporto a los que dejan herramientas peligrosas al alcance de los niños. Después, para de- 


' jarlo todo bien atado, entré en la fortaleza del Kilimanjaro: no alteré la programación del Acelerador 
¡' de Masas, sino las lecturas de datos de telemetría. En su siguiente lanzamiento, el sistema les dijo 
' que el cañón de raíles les lanzaría el envío a sus mesas a varios miles de kph. Dos meses después, 
¡la fortaleza tenía por fin la seguridad adecuada. Pero no quería que se relajasen, así que entré otra 
| vez, les felicité por las mejoras, y cargué un viejo juego de Invasores del Espacio para que aparecie- 
¡| se a la vez en todas sus pantallas de radar. 


ESPACIO SALVAJE DEL SAHARA 

Este nombre puede inducir a la confusión, pues en realidad el área no pertenece al Espacio Salvaje, 
al menos no mucho. En realidad, es el desigual borde de Afrikani, justo en el centro de la región. 

Es una zona donde las conexiones son escasas y distantes, la red de comunicaciones está anti- 
cuada más allá de toda esperanza, y los sistemas son patéticamente primitivos. Normalmente la re- 
gión Afrikani se extiende por la zona, pero hay ocasiones en las que ni siquiera Cero puede mante- 
ner la farsa durante mucho rato. 

A veces, la zona completa sufre un colapso y queda fuera de la existencia; en otras, sólo des- 
aparecen algunas secciones. En otras ocasiones la velocidad de refresco de la realidad virtual llega 
a ser de todo un segundo. Es un sitio divertido para hacer cabriolas y ver qué pasa. Sólo ten cuida- 
do de que no sigan tu rastro, porque podrías quedar atrapado aquí durante un buen rato. 
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0” Neill Tres (Paraiso) ESA / Interpol 
Luna ESA / Interpol 
L-2 ESA / Interpol 
Red de WorldSat 

(Geostacionaria) WorldSat 
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DORBITSVILLE 


vi a más grande que todas las demás regiones, Orbitsville es el "todo lo demás" de la Red, 
una gigantesca esfera de restos rodeándonos en el cielo. 


Pa 


VOYAGER e 
La épica conexión de Cerebro Muerto con 
el Voyager (que estaba fuera del Sistema 
Solar en aquel momento) está descrita en 
EE 
hazaña que aún no ha sido superada. 
¿Alguien se anima? 


2 $ 2 Por supuesto que participé en la revuelta de 0”Neill Uno! Fue una 
verdadera pasada ayudar a arrancar una pieza de equipo tan cara 
PERSPECTIVA de las malditas manos de los eurocorporativos chillones. Seguro 
david i= M8 que rodaron unas cuantas cabezas de ejecutivos por aquello. Me pongo 
sentimental cuando lo pienso." 
-Edger 


Orbitsville está compuesta de todo lo que no tiene un pie en el barro o en el polvo. Está hecha de 
rarezas varias y desechos y cosas aún más extrañas, desde los satélites de la OCT (Órbita Cercana a la 
Tierra) hasta el Voyager 2, que fue visitado por última vez por Cerebro Muerto Gutiérrez en el 2008. 

En Orbitsville las distancias son enormes. Quiero decir, coge Pacífica, por ejemplo: su mayor eje 
va de Santiago a Singapur, más o menos unos 16.300 kilómetros por el Gran Círculo. Bastante gran- 
de, ¿no? Compáralo con Orbitsville: la distancia de la Tierra a la Luna es de más de 350.000 kiló- 
metros en un día bueno, y la Luna ni siquiera está tan lejos si se contempla desde una perspectiva 
regional. Esto significa que el desfase de la señal arruinará casi cualquier intento de navegar en la 
| Red por aquí, a menos que te resulte agradable, lo que no es un motivo razonable. 

Por supuesto, si tienes los reflejos potenciados continuamente, tienes experiencia, estás bien en- 

trenado y tu cerebro tiene a veces fugas temporales al futuro, puedes recorrer Orbitsville sin 
muchos problemas. Una vez entré así en una estación orbital: estaba tan excitado que podía ver cua- 
tro segundos en el futuro, lo que tampoco era gran cosa, pero me ayudaba a anticipar todo lo que 
ocurría en la fortaleza. Era muy gratificante tener aquella sensación en las tripas de que iban a he- 
larme, lanzar un Asesino, y contemplar unos instantes después unas pocas hebras de torpe código 
flotando sin peso, como mudo testimonio de mis reflejos rápidos como el rayo. En la incursión re- 
programé el ordenador para que liberase todas las bioarmas en las que estaban trabajando en la si- 

guiente lanzadera de suministros de la corporación. No se lo tomaron muy bien (la corporación, 
quiero decir: los pilotos ya estaban muertos como para quejarse), especialmente cuando lancé la no- 
ticia a todos los boletines electrónicos orbitales. Era No-Ahme Caldwell, por cierto, el grupo menos 
fiable de orbitales que he conocido jamás. Creo que la falta de gravedad hace que la sangre se es- 
tanque o que el veneno se acumule en su cerebro, porque siempre están metidos en algún lío si- 

niestro, y aunque este pequeño experimento con bioarmas era en apariencia una investigación no 
oficial emprendida por uno de sus empleados más entusiastas, sólo se puede juzgar a una corpora- 
ción por su gente. 

Orbitsville cubre mucho espacio (ja ja ja), y puede dividirse en áreas más o menos esféricas de 
acuerdo con la distancia y función de las mismas. Esto hace que Orbitsville pueda parecer una ce- 
bolla con sus capas, y que pelarla sea igual de desagradable. Y no es así, a menos que seas aún más 
paranoico que yo... aunque ya hablaremos de eso más adelante. 

Lo primero que se encuentran los pisabarros que quieren recorrer las estrellas es el nivel de la 
Órbita Cercana a la Tierra. Allí puedes encontrar varios satélites meteorológicos, de comunicaciones, 
espías y de combate. 


FUGAS TEMPORALES AL 


FUTURO 
¿¿Visiones del futuro?? Ah-huh, Bartmoss, 
vale... De lo que estamos hablando en 
realidad, amigos, es de una paranoia 
hiperdesarrollada, una buena preparación, 
y una gran dosis de suerte del tonto. 
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Un BÚFER EN TU 
SISTEMA NERVIOSO 


CENTRAL 
Entrar en un objetivo a unos 400.000 
kilómetros de distancia provoca una serie 
única de problemas. Las CLD sólo te 
llevarán hasta la Luna: tendrás que 
caminar hasta Marte (la única excepción 
es cuando una de las naves cíclicas 
Tierra-Marte acepta tráfico comercial y 
actúa como CLD; sólo están en posición 
cada seis meses). 
Esto provoca grandes retrasos; 
penalizaciones a tus REF para Iniciativa 
(órbita terrestre: -1; Crystal Palace: -3; 
Luna y las O'Neill: -4; Marte: -20), y la 
mitad de estas cantidades redondeando 
hacia arriba como penalización a la 
habilidad de Interface. Puedes arreglar 
esto haciendo que un Técnico haga una 
tirada Fácil y otra Media de 
Cibertecnología (tras pagarle sus 500 
eurodólares, por supuesto) para que ajuste 
el enlace de módem en tu procesador 
neuronal. Esto arreglará el problema de 
Interface. Si tienes reflejos "cableados" 
también puede hacer un ajuste a dificultad 
Media aquí para solventar el problema de 
la Iniciativa. Tienes que ponerte un 
interruptor (iunos cuantos euros más!) o 
hacer que te reajusten de nuevo una vez 
hayas vuelto de tu viaje por el espacio, o 
tendrás las mismas penalizaciones cuando 
corras por la Red terrestre. 


Cosas PARECIDAS CON 
UN CIBERTERMINAL 


O vosotros los locos del hardware podéis 
buscar en el mercado un conjunto de 
placas para ciberterminal que haga las 
mismas cosas. Reducen todas las 
A RI 
placa (precio aproximado, una placa por 
cada tipo de penalización). 
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Satélites Militares de la USAF 


SISTEMA 
TlERRA/LUNA 


Sabéliles Espías, Satélites Láser 
L-3 L-4 
Punto Punto Estacionario entre la Tierra y la Lona 
Estacionario a un lado de la Tierra 


detrás de Galdea 
la Tierra 


Estación Paraiso 


Salilites Espias, Satélites Láser 


Orbita Lenar 087 Ecuatorial! Gesestacionaria 


Plataterma Espacial Johnson 


L-1 


3 Crystal Palace 


Que > O" Hei Uno 
L-5 
Punto Estacionario entre la Tierra 
y la Luna, a un lado de la Tierra 
OBT Polar/Gevestacionaria 
E L-2 
is Punto Estacionario 
tras la órbila hunar 


A A ES Coloria Experimental 


La siguiente es la zona orbital geosíncrona. Aquí es donde se puede encontrar la mayor cantidad de 
trastos dejados por los humanos: talleres, satélites de combate, una amplia variedad de plataformas es- 
táticas o permanentes, y por supuesto la omnipresente chatarra espacial, incluyendo al cadáver conge- 
lado ocasional. También hay un mucho tráfico vehicular ahí fuera, esperando que se desarrolle un pi- 
loto automático mejor, si entiendes a lo que me refiero, y mucha mierda interesante que desenterrar, 
aunque estos autoengrandecidos orbitales afirman estar libres de los asuntos sucios del planeta Tierra. 

A continuación encontrarás el punto L-1, ubicación de Crystal Palace. Es lo único que hay en 
esa capa, pero basta. 

La siguiente capa es la de la órbita lunar, donde están la luna y el punto tercero, cuarto y quin- 
to de LaGrange. Es la capa más populosa gracias a las nuevas madrigueras de ratas conocidas co- 
mo las colonias O'Neill y las instalaciones lunares, pero el lugar está mucho menos atestado que la 
capa geosíncrona y la de OCT, porque hay mucho más espacio. 

Más allá de la órbita lunar, realmente no tiene mucho sentido hacer más y más capas, aunque 
a Spider le gustaría que hiciese pedacitos la región. Tienes el punto L-2 justo más allá de la luna, y 
algunos talleres periféricos, y te alejas lo suficiente incluso puedes encontrar a los Klingons, o uno 
de esos obeliscos de 1x4x9 flotando por el espacio profundo, allí donde hay un montón de estrellas. 

Sí, claro, y también hay hombrecillos verdes en Marte. Sinceramente, no sé por qué gastamos 
tanto en la exploración del espacio. No hay casi nada ahí fuera, no importa donde vayas, a pesar de 
los mejores guiones de los profesionales de la ciencia-ficción. Deberíamos gastar nuestro tiempo y 
nuestro dinero en investigar a los alienígenas aquí en la Tierra. Lo que quiero decir es que enviar 
sondas mientras los alienígenas están ocupando posiciones de poder es como instalar una verja elec- 
trificada cuando tienes a los ladrones metidos en el dormitorio. Debemos invertir nuestro tiempo y 
recursos aquí en la Tierra. 

[Aunque estoy de acuerdo en que es necesario hacer más cosas en el ámbito planetario, tengo 
razones muy distintas. Este planeta necesita ser limpiado. No obstante, creo que la información y 
producción en el espacio nos hace avanzar mucho para conseguir la respuesta a la pregunta de qué 
podemos hacer por nuestro planeta. Mirad a los orbitales: lo reciclan todo, y no usan armas de fue- 
go por miedo a herir a inocentes. Hay un montón de cosas que nosotros, los pisabarros, podemos 
aprender de ellos, tanto cyberpunks como corporativos. -SM] 

Meterse en Orbitsville es un poco distinto a hacerlo en otras regiones. Primero debes ir a una de las 
CLD del cinturón ecuatorial, como Bogotá o Nairobi. Desde allí, puedes saltar a la OCT, o, si eres bue- 
no y sabes lo que estás haciendo, a uno de los satélites geosíncronos. Desde allí puedes pasar en la CLD 
al nivel Orbital y recorrer la región. Pero como ya he dicho antes, los retrasos son bastante notables, y 
pueden desorientar a los runners novatos habituados a la gravedad. Simplemente tienes que acostum- 
brarte a recibir información visual y táctil un segundo o dos después de hacer las cosas. No es difícil, 

Una forma sencilla de entrenarte para eso es poner un buffer en tu sistema nervioso cen- 
tral. Es fácil si tienes reflejos potenciados, pero incluso si sólo tienes ciberojos o ciberaudio puedes 
hacer algo para emular al menos parte del desfase de la señal de Orbitsville. También puedes ha- 
cer cosas parecidas con una ciberterminal, aunque no recomiendo probarlo en ningún sitio 
donde puedas encontrarte con una comadreja de Netwatch de patrulla. 





El 
A 











En el espacio exterior, los factores más importantes son 
la gravedad, la presión y la radiación. Afortunadamente, podemos 
ignorarlos en el espacio virtual. A menos que tengas una gran sus- 
pensión de la incredulidad y seas propenso a asfixiarte al conte- 
ner el aliento mientras corres por el Lugar Costroso (N. del T: 
Juego de palabras intraducible con "Crystal Palace" o Crystal Palace y "Crusty Place" o Lugar Costroso). 


JUGADORES 


IMPORTANTES 


La AcenciA Espacial EUROPEA 

La ESA (una facción de alta tecnología de la CE) es el más poderosos 
de los Grandes Nombres del Espacio. Controla Crystal Palace, y su gran 
experiencia la ha mantenido en la cumbre. Todo el mundo sabe que si al- 
go necesita ser coordinado, es con la ESA con quien hay que contactar. 
Suponiendo, claro está, que no te importe que sepa a qué te dedicas. La 
ESA tiene estrechos lazos con las O'Neills, pues aunque estos lugares han 
declarado su independencia, reconocen que sin la intervención de la ESA 
todos sus residentes estarían chupando vacío en lugar de vivir en una có- 
moda colonia orbital bajo la constante amenaza de chupar vacío. La ESA tiene una pequeña esta- 
ción de trabajo y una instalación colonial de prueba en el punto L-2 de la cara más lejana de la lu- 
na. El lugar también podría usarse para construir una nueva colonia O'Neill. Además hay una 
tercera O'Neill en el punto L-Y. Estoy seguro de que intentarán mantenerla bajo su control. 

El mayor baluarte de la ESA es el diseño de estaciones orbitales. Suele ceder equipo de produc- 
ción y tecnología a la gente a cambio de una buena parte (10%) de la acción. La ESA tiene gente por 
todas partes, y ha acordado con la Interpol que ésta se haga cargo de la labor policial en las 
O'Neills. Interpol intimida también a la gente de las colonias lunares y de Crystal Palace. 





OFICINA AEROESPACIAL JAPONESA 

La JAB se ha mostrado muy cooperativa con la NASA, algo que me hace 
sospechar. Por supuesto, los americanos también se fían de ellos aparente- 
mente, lo que resulta aún más sospechoso. En realidad los japoneses constru- 
yen la mayoría de los componentes que se usan en el espacio, con una tecno- 
logía muy bien ejecutada, aunque normalmente sea de segunda generación. 

Por otra parte, si los japoneses están construyendo la mayoría de los 
componentes, esto hace que me pregunte si habrá defectos ocultos -como 
pasajes secretos en sus placas de circuitos o atajos inusuales en sus sistemas de seguridad- en sus 
productos, por si alguna vez decidieran eliminar de golpe a toda una banda de orbitales. 


NASA 


La Administración Nacional Aeronáutica y Espacial tiene la mayor ba- 

se de conocimiento sobre la exploración del espacio exterior y de otros 
planetas. Esto podría ser útil cuando descubramos de dónde vienen los 
alienígenas, para lanzar bombas atómicas y virus fríos contra sus plane- 
tas. Aparte ser un brazo del gobierno de los EEUU (la NASA, no necesa- 
riamente los alienígenas), no tengo nada contra ellos. 
. Menciono a la NASA no porque sea una fuerza que haya tener en 
cuenta por ser similar a Arasaka, sino porque es una considerable fuente de experimentados traba- 
jadores y programadores muy competentes, y a medida que la frontera va avanzando hacia el espa- 
cio exterior se hacen más y más importantes. Incluso para la ESA. 








ORBITAL AIR 

OA es la oveja negra de la ESA y tiene el monopolio virtual del trans- 
porte interplanetario. Puede haber algunos retrasos y roturas de la mer- 
cancía: incluso en 0-G hay siempre una posibilidad, especialmente si ellos 
no quieren que recibas lo que se te envía. 

La única competencia real de OA en este momento es la de los gran- 
des cohetes de KosmoSov, aunque la ESA y la NASAJAB pueden conver- 
tirse pronto en competidores adicionales. Sí, ya sé que la ESA ayudó a 
fundar OA, pero el conglomerado de transporte interplanetario se ha con- 
vertido en una especie de hijo rebelde. 

Orbital Air es desagradable y letal ahí fuera, tíos, e igualaría a una combinación entre 
Arasaka y la Fuerza Aérea de EEUU. Algo bastante feo: la codicia corporativa sirviendo como mo- 
tor al armamento de alta tecnología y a un monopolio del transporte. 

Creo que Orbital Air puede tratar de conseguir un monopolio total en el espacio exterior. Allí arri- 
ba tiene un montón de naves y armas, y si decidiese bloquear el espacio exterior, podría causar bas- 
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Los JUGADORES DE 
IMPORTANCIA 


Esto es sólo un resumen básico. Consulta 
Deep Space para tener una visión global. 


Una TERCERA O'NEILL 
EN EL PunTO L-Y 


O'Neill Tres fue terminada en el año 2018 y 
í bautizada como Estación Paraíso. Fue 

Í_ puesta bajo la ley marcial por la ESA tras 
2 el éxito de la revuelta de O'Neill Uno en 


2019. Puedes encontrar más detalles en 
Deep Space. 


DESAGRADABLE Y LETAL 
AHÍ FUERA 


Esto significa que TODOS los runners de 
Í 04 serán de nivel Profesional o superior, 
con hielo negro y ganas de usarlo. 
Parece un buen momento para hablar un 


poco de estos runners: los orbitales 
dependen de su tecnología más que 


¡cualquier pisabarro terrestre. Esto quiere 


decir que suelen conocerla bien y NO les 
gusta que otra gente se meta con ella. A 
menos que se indique lo contrario, estos 
sysops orbitales rondarán el nivel Medio 


2 (65%) o Profesional (35%), y serán muy 
2 inguisitivos con los intrusos. No les 


importan los turistas y los espectadores, 
pero si causas problemas te freirán como 


un huevo bajo un láser ultravioleta. Por 
2 cierto, el acceso no autorizado a los 


controles de dirección o medio ambiente 
de un hábitat es un delito capital. Cuenta 
con que los sysops orbitales sean 


: despiadados al respecto, pues se están 
jugando mucho. 
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Los ALIENÍGENAS 
A A ER 
tambor, ¿verdad?. Bueno, en muchos 
sentidos, éste es el sitio lógico para que 
se establezcan los extraterrestres. Si 
- fuesen lA alienígenas, probablemente 
habrían entrado en la Red a través de las 
Í estaciones de seguimiento de WorldSat y 
de la Luna. Éstas tienen los mayores 
"conjuntos de radares” (la de WorldSat es 
simplemente su red de satélites), y son las 
E El 
apuntadas al espacio. También hay otros 
candidatos: el radiotelescopio Orbital 
Hawking apunta siempre a fuentes de 
radio distantes, ¿y quién sabe lo que 
pueden haber descargado los ordenadores 
de la NASA al rastrearlo? Y también está 
í_ el enorme y obsoleto parque de radares de 
Nuevo México, que podría traer a 
í cualquier lA a la REIS 
Los DJ pueden entregarse a sus fantasías 
si lo desean, pero date cuenta de que este 
tipo de cosas puede cambiar radicalmente 
i_ el enfoque de una campaña. Mira lo que le 
ha pasado a Rache. 


ETT 00000 


tantes apuros. Las principales armas de la ESA, los aceleradores de masas lunares, seran incapaces 
de detener a los vehículos de OA, que son demasiado ágiles para ser alcanzados por una simple ro- 
ca, incluso aunque pese varios cientos de toneladas y tenga un sello oficial de la ESA exigiendo que 
el objetivo sea alcanzado de inmediato. La cuestión entonces sería si OA puede mantener el bloqueo 
y someter a los orbitales mediante el hambre, o si sus bases terrestres pueden ser aplastadas para 
terminar con el conflicto. Está claro que la guerra sería muy costosa para ambos bandos, pero si OA 
previese un fin de su monopolio, ¿qué razón tendría para no jugarse el todo por el todo? 


La IA REGIONAL 

[Atención, runners, aquí viene de nuevo: el Homenaje Rache Bartmoss a la IA Regional y el 
Numerito Lunático Paranoico. -SM] 

No hay IA regional. De veras. Orbitsville se dirige a sí misma sin que parezca haber ninguna IA 
para darle existencia. Esto me asusta. No entiendo cómo puede ser esto, a menos que los propios 
alienígenas dirijan todo el tráfico extraplanetario de la Red. No sería tan difícil de hacer, especial- 
mente si tuvieran una mente maquinal. Podrían limitarse a hacerse cargo del procesamiento, al no ha- 
ber ninguna IA que se sintiese molesta o hiciese sonar la alarma, y una vez estuviesen firmemente im- 
plantados o asentados o pseudopodados o lo que sea, no habría sitio ni necesidad -misteriosamente- 
para que hubiera una lA regional. 

Entonces, tendrían el control de los principales satélites de comunicaciones, vehículos orbitales, 
estaciones espaciales y talleres, y todo lo que está a la última. Podrían investigar nuestra tecnología 
a capricho. Podrían bombardear el planeta con radiaciones de alta frecuencia de la banda Q (Nota 
del T: Banda de frecuencia entre 36 y 46 Ghz utilizada principalmente en radares) desde los satéli- 
tes. Podrían construir láseres orbitales de control mental cuando el resto de Orbitsville no mirase. 

Podrían usar los sistemas de satélites para infiltrar Aliensprache subsónico en todos nuestros víde- 
os, de forma que paulatinamente todos hablaríamos su idioma. Podrían lanzar mensajes subliminales 
incluso en nuestros programas de interface, para que cuando estuviésemos en la Red, fuéramos bom- 
bardeados con cosas como "No hay alienígenas aquí. No ves nada. Danos todos tus programas, vuelve 
a casa y vota al Partido Conservador”. Construí un filtro subliminal en un intento de eliminar esta ame- 
naza: lo procesaba todo a través de una memoria intermedia y después recompilaba las imágenes. 
Funcionó durante un tiempo, y fue entonces cuando vi a los alienígenas de los que ya he hablado an- 
tes. Intenté rastrearles, pero creo que con sus conocimientos avanzados descubrieron una forma de neu- 
tralizar mi filtro, porque de pronto un día ya no pude verlos más, y había un montón de cucarachas nue- 
vas en mi apartamento metidas en mis cereales. ¿Coincidencia o distracción? ¡Tú decides! 

Los alienígenas también podrían meterse en el sistema de comunicaciones del así llamado mundo 
real, creando personalidades en los videófonos e historias en el sistema de Dataterm. La influencia po- 
tencial de esas... cosas es verdaderamente asombrosa. Podrían crear un medio de comunicación inven- 
tado, que informara sobre una noticia ficticia acerca una supuesta corporación o agencia secreta del go- 
bierno. Gran parte del público se lo tragaría, sobre todo porque han sido criados para tragárselo todo sin 
pensarselo. Entonces, cuando el gobierno o alguna corporación desmintiese cualquiera de esas historias 
fraudulentas, nadie lo creería y habría nacido una nueva teoría de la conspiración, maullando en la con- 
ciencia racial. Los alienígenas nos tendrían pronto luchando entre nosotros, gobiernos contra corpora- 
ciones contra público irreflexivo, azuzados por sus historias. 

Cuanto más pienso en ello, más obvio resulta que los alienígenas tienen el control del planeta, 


y que van a hacer que nos matemos unos a otros para que ellos puedan venir y comerse nuestras 


alfombras y vomitar espuma verde sobre nuestros coches y flonular en la plaza del mercado. Esto 
significa que la única esperanza para nuestro planeta está en que los niños dejen de ver la televisión 


' e intenten desarrollar de nuevo su inteligencia. 


[Sólo para echar unas risas, he pensado en otra razón estilo Bartmoss para que "no haya una lA 
regional". A ver qué os parece: si las IA regionales son trascendentes y dependen de su estructura in- 
terna para obtener su red neural, la IA de Orbitsville tendría una arquitectura muy suelta. Con to- 
dos los satélites, colonias y otras cosas volando por ahí, ser una IA regional sería como tener un ba- 


' tidor de huevos dando vueltas lentamente en el interior de tu cabeza. Quizá este concepto era 


demasiado cercano a la realidad para que Rache quisiese tenerlo en cuenta. Por otra parte, me pre- 


| ocupa estar empezando a ser capaz de pensar como él. -SM] 


CuerPoO Soviérico DE COHETES / KosmoSO0v 

El CSC es uno de los dos poderes más militantes en el espacio, y 
KosmoSov es su corporación mascota. ] 

KosmoSov es muy mercantil, y la única competencia real para Orbital 
Air, aunque sólo esta capacitada para el transporte de objetos muy pesa- 
dos. Siempre cabe la posibilidad de que intente separarse del estado co- 
mo hizo SovOil, pero aún no está preparada para ello. Cuerpo Soviético 
de Cohetes es el anticuado nombre de la fuerza espacial soviética, que su- 
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pongo semejante a la anticuada arquitectura victoriana de la región de SovSpace. Los rusos no es- 
tán tan integrados en la cultura orbital como los otros espaciales, y suelen ir a su aire. Por eso, siem- HYP ERTEXTO 
pre están dispuestos a hacer trueques de códigos y equipos para incursiones contra los europeos. 

Además cuentan con dos estaciones de combate conocidas, y unas pocas otras que no son del 
dominio público. También creo que el Sputnik ha sido reacondicionado con todo tipo de nuevos 
aparatitos interesantes. 


RUSsos 
Estos tipos todavía están despegando en lo 
que concierne a la navegación por la red. 
Son sobre todo (85%) de nivel Medio, y el 
resto de nivel Profesional. Como con sus 
contrapartidas terrestres, no dudarán en 
usar hielo negro si se ven amenazados. 


USAF 


La Fuerza Aeroespacial de Estados Unidos es el otro grupo militante 
grosero en órbita, así como un brazo del Gobierno Provisional de EEUU. 
Tienen más juguetitos mortales ahí arriba que todos los demás juntos, pe- 
ro son más pequeños que los de los rusos. Los runners de la USAF son 
cautelosos y paranoicos, una consecuencia de haber estado en el bando 
perdedor de la Guerra Espacial Euro-Yanqui. 

La principal baza de la USAF en el espacio, satélites asesinos aparte, 
es la Plataforma Espacial Johnson, una vieja estación de transferencia cu- 
yo uso está cedido a la ESA por un eurodólar al año como parte del tratado tras la guerra espacial. 
La ESA podría haber construido la suya propia, pero el precio está muy bien, y construir otra no se- 
ría eficaz. Aun así, si EEUU boicotease a la ESA, probablemente los europeos podrían arreglárselas 
sin la Plataforma Espacial Johnson: su principal uso es servir para ocultar objetos y personas que 
los orbitales no quieren en órbita. Como mi terminal y yo. 


RUNNERS DE LA USAF 
Vale, son de nivel Profesional con habilidad 
de Interface de al menos 7 y están 
adiestrados en tácticas militares anti- 
runners. También están encerrados en 
atestadas estaciones de combate durante 
laaargos períodos con poca cosa en la que 
ocupar su tiempo. ¿Hace falta decir más? 


CIUDADES En toda la región de Orbitsville sólo hay cinco ciudades vir- 

tuales: Copérnico y Tycho en la superficie de la Luna, y Crystal 
Wi=l= IE] Palace y las O'Neill Uno y Dos en los puntos de LaGrange. Por 
supuesto, para los orbitales cada estación de trabajo que hay ahí 
fuera es una ciudad virtual . Disculpad que me ría un momento. 


O AS ES AA AA A A A EPIA 


DEPARA 


COPÉRNICO 

Copérnico es una pequeña colonia llena de personal de la ESA y afiliado. Nunca ha superado en 
mucho la capacidad prevista en su diseño original de unos 5.000 habitantes. Esto hace que toda la ciu- 
dad virtual sea casi una fortaleza de datos continua, aunque por razones de seguridad sigue habiendo 
divisiones y muros de datos y puertas de código. No estoy seguro de por qué la ESA ha mantenido es- 
te lugar tan aislado: quizá estén llevando a cabo algún tipo de experimento secreto. He intentado en- 
trar en la fortaleza varias veces para descubrir de qué se trata, pero la verdad es que nunca he sido ca- 
paz de llegar muy lejos. Hablando físicamente, nunca he podido entrar en Tycho, y el retraso de la 
señal desde la Plataforma Espacial Johnson (donde las aduanas siempre me hacen volver atrás a pe- 
sar de mis esfuerzos por falsificar un pasaporte) es tan grave que los sysops siempre me atrapan cuan- 
do intento meterme. Tengo la esperanza de que algún buen runner anarquista entre en Tycho y en la 
ciudad virtual de Copérnico para descubrir qué es lo que están haciendo esos tipos de la ESA. 


RUNNERS DE INTERPOL 
Nivel Medio con unos pocos (30%) 
Profesionales para hacer las cosas un poco 
más interesantes. En muchos aspectos 
usurpan las funciones de Netwatch y hay 
un 60% de posibilidades de encontrarse 
con uno en una tirada fallida de seguridad 
AAA 
oficiosos, pero también son efectivos y no 
hay que subestimarlos 


CRYSTAL PALACE 

Fue la primera de las colonias orbitales y ahora es la menor de todas, aunque sigue siendo el ba- 
luarte en Órbita de la ESA. Aunque no es tan grande como las O'Neill, está más cerca de la Tierra y 
prácticamente en la ruta de la Tierra a la Luna y O'Neill Uno (y en su momento, Tres), y se usa por 
tanto como estación de paso para las grandes naves que no pueden ir a la Plataforma Espacial 
Johnson, o para las que les supondría un despilfarro dirigirse a las O'Neill. 

Aunque Crystal Palace es menor y menos moderno que las O'Neill, tiene la ventaja añadida de 
que tiene buena reputación. Todos los gobiernos y corporaciones de importancia tienen allí una em- 
bajada o una oficina, y por consiguiente una fortaleza de datos en la que entrar. La ciudad virtual es 
pequeña y rígida, y se distingue de las de la Tierra en que se curva sobre sí misma. 

La ciudad virtual, como Crystal Palace, está construida en cinco cintas que rodean un tronco de 
datos central que recorre el eje de la estación como una espina dorsal. Además, hay transmisores de 
microondas para facilitar las comunicaciones entre los anillos sin tener que saltar antes al centro. 

Crystal Palace tiene una ciudad virtual más densamente poblada que Tokio, y con mayor surti- 
do de objetivos que golpear. Todo el mundo quería un hueco en el espacio. Además, aquí la seguri- 
dad prácticamente no existe, lo que en mi opinión está muy bien. La ESA cuenta con runners de 
la Interpol para proteger sus intereses y asegurarse de que nadie arroja la provisión de aire al es- 
pacio exterior. No es que pueda hacerlo cualquiera, porque en realidad los controles más importan- 
tes de Crystal Palace no están conectados a la Red. La única forma de irrumpir en la red del siste- 
ma de control medioambiental es desde dentro. 

Así que los runners de Interpol vigilan los sistemas de control básicos y de gobierno, pero hay 
tanta gente que quiere entrar en sus fortalezas de datos que no tienen tiempo para intereses exte- 


ES DESDE DENTRO 
Importante: Esto significa que debes 
penetrar físicamente en la estación para 
acceder a estos sistemas. En las ciudades 
virtuales mostramos varias fortalezas de 
datos de soporte vital, controles 
atmosféricos y controles direccionales, 
pero SÓLO como referencia posicional. 
Como explica el texto, no es posible 
acceder desde el Espacio de la Red. Si 
quieres meterte en esos sistemas, has de 
ir allí en persona. 
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y ORBITSVILLE .n 
- == riores. Las corporaciones y otros gobiernos tienen sus propios sysops de seguridad, pero éstos tam- 
El YP > ARTE XTO | bién están demasiado ocupados cubriendo sus fortalezas para hacer otra cosa. Así que la toda la zo- 
n na fuera de las fortalezas de datos está sin vigilancia policial, y cualquier runner puede entrar y sa- 


lir como le dé la gana. Esto hace de Crystal Palace un excelente terreno para todo tipo de travesuras, 
lo que hace que la gente se cabree a cámara lenta: es muy divertido. 













Los centros 
administrativos y de 
control de atraque 
están a Y espacios en 
de red de los toroides 

más cercanos. 







CRYSTAL PALACE 


Los espacios en negro represental 
el espacio exterior y no se puede pasar 
por ellos. Cualquier acceso de un 
toroide a otro debe hacerse a través 
del eje central. 
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'EREGUA Las redes de los toroides van a 
dar al otro extremo 
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GASTÉ EL SUMINISTRO a Una vez entré en la fortaleza de datos de Dornier desde la Plataforma Espacial Johnson y en- 
: E contré el sistema de control climático de sus oficinas. No sé si estás al tanto, pero las oficinas de los 
DE Topo UN AÑO E 
o is de gobiernos y corporaciones (excepto la Interpol y la ESA) en Crystal Palace están atestadas. El espa- 
> l cio aquí está muy limitado (me refiero al espacio habitable), y el número de gente en Crystal Palace 
actividades de Rache le hubiesen hecho : y ¿ E 
EA ha ido aumentando desde que se abrió. Considerando la falta de sitio para poner el codo, los soba- 
sunde resjuciar ol sisiemá para soltar | Cos se vuelven muy importantes, así que esa gente tenía tanques de ventilación absorbe-olores. Algo 
desodorante, inmbién puedo achar ' con un ligero aroma a limón, que iba limpiando poco a poco el aire de la oficina. Por supuesto, no 
A | pude resistirme, así que gasté el suministro de todo un año de desodorante en el edificio 
gusta correr esta clase de riesgos. í Y en un cuarto de hora, la velocidad máxima que permitía el sistema de circulación. Los netrunners 
Recuerda: Rache se sale con la suya en E E de Dornier se imaginaron de inmediato lo que ocurría, pero tuvieron que abandonar el edificio an- 
asuntos en los que otros han muerto. Por ' tes de deshacer mi obra, e irrumpir en su propia fortaleza de datos desde el exterior. Cuando deja- 
eso es el mejor. Sigue sus pasos con E E ron el edificio, aclararon sus pulmones y encontraron otro lugar para conectarse, yo ya había rede- 
cuidado. E corado su fortaleza de datos. Borré la tercera dimensión de la percepción desde el procesador virtual 
| 2 1 para darles a todos una perspectiva absolutamente plana: supuse que les informaría acerca de la re- 
alidad de su posición de poder en lo alto del pozo gravitatorio. También uní su Perro Infernal a su 
¡| base de datos, lo que seguramente provocó algunos ataques de histeria entre sus contables. Después 
Il ricé el rizo usando sus CLD para engancharme con todo tipo de BBS planetarias y dejé las líneas 
abiertas. Acto seguido mezclé los bits de sus archivos de operaciones negras, y estaba empezando a 
¡ reconfigurar los muros de datos de la fortaleza cuando los netrunners de Dornier empezaron a abrir- 
se paso. Pasé la hora siguiente impidiéndoles la entrada, hasta que el transbordador en el que esta- 
ba despegó de vuelta a la Tierra y se interrumpió la conexión. Por lo que tengo entendido, la ofici- 
na de Dornier no se pudo usar durante dos días, y el olor era tan fuerte que todo el mundo en las 
' manzanas adyacentes tuvo dolor de cabeza durante una semana. 
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O'NeinL Uno Y Dos 


O'Neill Uno y O'Neill Dos fueron construidas por la ESA, pero después declararon su indepen- HYPERTEXTO 


dencia en una típica acción de "libertad para las colonias". Ahora son ciudades autosuficientes, mayo- 


res y más avanzadas que Crystal Palace, pero menos atestadas. Por supuesto, dependen en parte de Una RED CONTINUA 
la ESA y Orbital Air para los suministros y esas cosas, pero aun si fuesen bloqueadas, probablemente Como red tubular, sólo hay dos "límites": 
podrían sobrevivir unos pocos meses, o hasta que una roca lunar convirtiese su casco en hojalata, los izquierda y derecha. Si te alejas lo 
sacase de órbita y se quemasen en la reentrada. Las colonias O'Neill son, como Crystal Palace, de na- bastante de cualquier fortaleza de datos, 


turaleza tubular, aunque al contrario que Crystal Palace que cuenta con cinco anillos, las O'Neill tie- acabarás acercándote a ella de nuevo. 
nen sólo una red continua. No hay una línea tronco como eje central. De hecho, las únicas partes Consulta el mapa de la ciudad virtual 
de la ciudad virtual en el eje son los controles en los puertos de carga en cada extremo. Puede haber problemas si alguien (0 algo) 
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Al contrario que Crystal Palace, las O'Neill tienen su propia seguridad. Aunque no es tan pode- 
rosa ni aborrecible como Netwatch, me desagrada intensamente. Uno podría pensar que querrían 
defenderse de las corporaciones, pero en realidad los runners de O'Neill se han vendido a ellas: 
cuando descubren a un intruso alertan a cualquier runner corporativo que haya por las cercanías, 
que acudirá a toda prisa para pringar al culpable. 

Afortunadamente, los netrunners de O'Neill no son gran cosa ni en número ni en habilidad, 
así que por lo general es posible evitarlos, eludirlos o apartarlos. Pero si metes la pata y llaman a la 
basura corporativa, puedes contar con un ratito divertido mientras los runners de las corporaciones 
te machacan. Esto es especialmente grave si estás en otra plataforma y tienes que apañártelas con 
el retraso de la señal. Por el lado bueno, incluso si eres expulsado de un sistema por un Perro 
Infernal, éste tiene que enfrentarse al mismo retraso de señal para devolverte a tu ciberterminal. 

Interpol también está presente, pero sólo tiene competencia para crímenes en las O'Neill, lo que 
es prácticamente nada salvo crímenes en la Red. Cretinos. 


RUNNERS DE O'NElLL 
Algunos (30%) son Profesionales, y los 
demás Medios y Novatos en período de 
adiestramiento. Son muy serios en cuanto 
a su territorio y solicitarán ayuda si se ven 
amenazados, atacando en grupo al intruso. 


TYcHo 
La colonia del cráter Tycho era conocida originalmente como Colonia Luna, pero cambió de 
nombre cuando Copémico hizo necesaria una diferenciación. Tycho fue el primer asentamiento lu- 
nar permanente (si no contamos la infausta Lunagrado del año 2004, una estación lunar de órbita 
baja que no orbitó), y sigue siendo el mayor. 
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AAA 
% sr | Es a la vez una fuente de materiales de construcción, un pozo de gravedad para la salud humana 
E YPERTEXTO y una punta de lanza de la capacidad ofensiva de la ESA, aunque, por suerte, la presencia de varios 
submarinos nucleares frente a la costa de Europa con MIRV (misiles con varias cabezas nucleares que 


e pueden dirigirse sobre diferentes 
objetivos) apuntando a los mejo- 


aa ¡O BMEBUMABA! e res clubes sociales evitará que la 
E Ss UE TES E ESA te deje caer una roca sobre la 
E ql ¿2% cabeza mientras duermes. 
A ERE EL 2] MAS ñ Tycho tiene dos aceleradores 
Lx Ni de masas, ambos con la precisión 
td 7 . uN El Py ñ a rol % suficiente para soltar suavemente 
HEAR S EEES COIETO 33 NS j materiales de construcción en un 
MACONtO IE MEE ME can | Eonaulosdo S5c 1 AN ; 
t ) E. ss Científica punto LaGrange o para dejar caer 
| un peñasco sobre cualquier blan- 
co estacionario en el sistema 
Tierra-Luna y probablemente más 
allá, con el suficiente tiempo de 
viaje. Ni siquiera los mineros de 
los asteroides pueden establecer 
una estación permanente por mie- 
do a que la ESA envíe unos pocos 
guijarros de prueba para compro- 
bar la telemetría de puntería. 
Tycho es una ciudad tan varia- 
da como Crystal Palace y las 
O'Neill, con oficinas de todas las 
corporaciones haciendo tratos y 
trapicheos en la superficie lunar. 
Hacer una incursión es tan diverti- 
do como en cualquiera de las O'Neill, aunque las defensas y la calidad de la basura que puedes desen- 
terrar no son tan buenas como Crystal Palace. Para abreviar, no es un gran desafío, y las recompensas 
son mucho más pequeñas, pero es un buen sitio para que el runner novato aficionado a moverse por el 
espacio se labre una reputación. La ciudad virtual también es la que mejor aspecto tiene: es la asombro- 
Estación PARAÍSO '  — sarecreación de un exuberante paraíso tropical, que contrasta fuertemente con la realidad de la zona. 
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Este lugar está bajo el equivalente a la ley 
marcial, pues la ESA se niega a permitir la 
aparición de movimientos separatistas. 


O'NElLL TRES 

La tercera de las O'Neill fue completada en L-4 hace menos de 
Puedes usar los mapas de las otras O'Neill Niidsii=84 dos años. ¿Quieres decir que O'Neill Uno está en L-5, Dos en L-3 
como una base, pero suma 1 al nivel de E y Tres en L-4? Qué confuso. Aunque me gusta el buen caos, en- 
amenaza de todas las fortalezas ' E cuentro molesto el desorden sin sentido. Prefiero el nombre orbital para O'Neill Tres: Estación 
administrativas. Además, pon runners de E Paraíso. Por inapropiado que resulte, al menos es fácil de recordar. 
Interpol en cada una de ellas. E De todas formas, Paraíso está recibiendo todavía los últimos retoques. Si alguien quiere alguna 

Una nota desagradable: De hecho, la E] vez meter bajo una lápida a la ESA, sería una buena idea entrar y hacer algo de mantenimiento cre- 
SS TECOS E ativo de archivos en ciertos planos. Imagina, si quieres, un distrito fabril de O'Neill Tres terminado 
¡Red en todos los programas de soporte ¡Y en sus tres cuartas partes cuando la ESA descubre que algunos elementos estructurales importantí- 
j vital. Si estalla una revuelta, las ! E simos fueron instalados al revés. Estaríamos hablando de enormes retrasos y aumentos de costes, y 


| autoridades pueden ponerle fin E] de una buena bofetada al prestigio de la ESA. 
rápidamente con una serie adecuada de ? Piensa en ello. 


comandos. Esta colonia no va a perderse 


Cr a o ESTACIÓN DE BATALLA "ALEXEI” DEL CUERPO RUSO DE COHETES 
EA Y. Incluyo el mapa de ésta, la tercera y mayor estación de combate rusa, porque es la fortaleza de 
sii ida ' datos de una estación de combate más enrevesada y extensa de todas. He entrado en ella unas 
| cuantas veces, sobre todo por diversión, y para poner propaganda americana en su sistema infor- 
' mático y dejar un virus que traduce fonéticamente todo su alfabeto cirílico al tibetano. No se dieron 
cuenta de lo que estaba haciendo hasta que les di una conexión directa con el canal de cable SexTV 
enviando la factura al gobierno ruso. Nada como un poco de porno para distraer a una banda de tí- 
os que lleva un tiempo encerrados juntos en una pequeña estación. 

La estación de batalla es un gran entorno autosuficiente de trabajo donde los cosmonautas se 
dedican a mantener sus armas en buen estado por si su gobierno decide que ha llegado el momen- 
to de que arriesguen su vida haciendo agujeros en los entornos de otra gente. Los riesgos inherentes 
' aesta disposición se hacen patentes por los sistemas de supervivencia redundantes. Cada parte de 
' la estación puede sobrevivir por sí misma entre uno y tres días, mucho más de lo que durará cual- 
quier Buena A 
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La estación está enrollada como el pan de un perrito caliente en torno a un gran láser, y tiene 
otros aderezos como contramedidas electrónicas y cinéticas montadas aquí y allá para que todo sea 
más divertido. Al contrario que la mayoría de los satélites de batalla, la Alexei y otras estaciones tie- 
nen puertas de código para permitirles conectarse a otros sistemas orbitales y hacer operaciones 
electrónicas sin tener que pasar por los enlaces terrestres y sufrir los retrasos asociados. 

La propagación de satélites fuertemente armados es una situación descorazonadora. En ningún 
sitio hay más necesidad de cooperación entre los humanos que en el espacio exterior, donde un ta- 
rugo egocéntrico puede provocar que una estación entera pierda todo su aire en cuestión de minu- 
tos. Esto sólo demuestra que la mayoría de la gente, no importa cuál sea su tendencia natural, se 
dejará convertir en imbéciles caníbales si la paga es buena. 


SATÉLITE DE COMBATE DE LA USAF 

Hay un montón de satélites asesinos ahí arriba. Da la impresión de que todo el mundo ha lan- 
zado uno. Sé positivamente que la ESA, la USAF y el Cuerpo Soviético de Cohetes tienen satélites 
asesinos en órbita, normalmente con una cámara de manivela atada a un lado para justificar que es 
un satélite meteorológico. China tiene unos pocos, creo que Inglaterra lanzó uno o dos con ayuda 
de la USAF, los orbitales tienen algunos, y hasta un par de pequeños países atados a la tierra han 
lanzado los suyos, sólo por si acaso. De hecho, el único país presente en el espacio que no tiene sa- 
télites gubernamentales es Japón, aunque Arasaka tiene más que cualquier otra entidad privada. 

El satélite cuyo mapa mostramos aquí es el Starhunter VIII de la USAF que está en la OCT circum- 
polar. Pasa por encima de tu casa un par de veces a la semana, quizá apuntando a tu coche sólo para 
practicar. Aunque no es idéntico a todos los demás satélites de batalla, y de hecho nada parecido a los 
viejos diseños rusos, la mayoría lo considera un buen ejemplo típico de satélite de combate. 

Algún tipo divertido de A EE 
la USAF desarrolló una ver- poema. ESTACIÓN DE COMBATE 
dadera arquitectura para el DELA USAF 
interior del satélite: parece la > + = 
habitación de juegos de un 
jardín de infancia. El hielo 
negro es como un osito de 
peluche, las UM parecen ca- 
jas de música KiddyChip y 
todos los controladores tie- 
nen aspecto de juguetes. 
Una mente enferma. Me 
gustaría conocer a ese tipo y 
reclutarle para labores de 
asistencia social. 
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CLAVE DE LA FORTALEZA 
DE DATOS DE LA ; 
ESTACIÓN DE BATALLA 


1. Control de arma láser (que tampoco es 
el cutre láser típico). 


2. Cámara del sensor del láser. 

3. Terminal. 

4. Equipo de comunicaciones. 

; 5. Control del cubo de gravedad (elevador 


y torno). 


. 6. Aquí es donde los cuatro módulos se 


unen al resto de la fortaleza de datos. 


. 7. Control de impulsor (es un impulsor 


radioactivo: un arma para casos 
desesperados). 


A 


PAI LAMA ed IATA 


9. Cámara de contramedidas electrónicas 
(1H0)5 

10. Datos de telemetría y punteria, 
incluyendo órdenes y un catálogo de 
objetivos (repetido en cada módulo). 

11. Perro Infernal. 


q 12. Asesino VI. 

1 13, Súcubo ll. 

14, Controles de las armas cinéticas. 
RA OS 
16. Cámara de sensores del módulo de 


MELENEN 
17. Contramedidas diversas: bengalas, 
cizaña, aerosoles y contramisiles. 


. 18. Equipo de guerra electrónica. 
19. Memoria del netrunner; utilidades, 


programas comprimidos, espacio 
dedicado a Moviola. 


20. CLD directa con el cuartel general del 


CSC en Moscú. 


2 21, Centro de entretenimiento. 


22. Controles de soporte vital, 


23. Controles de puertas. 

i Fuerza de los muros de datos 8, fuerza de 
MERO SEN 

Í de las puertas de código internas 7. 
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CLAVE DEL SATÉLITE DE 


BATALLA 

1. Controles del impulsor. 

2. Controles de detección electrónica. 

3. Control del arma cinética (capaz de 
ataques de superficie). 

4. Control de contramedidas electrónicas. 

5. Información de objetivos y archivos de 
telemetría. 

6. Base de datos de objetivos potenciales. 

7. Archivos de datos de inteligencia 
(telemetría y firma electrónica de cada 
objeto detectado por el satélite desde la 
última limpieza de memoria). 

8. CLO directo con el control de tierra de 
la USAR. 
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9. Hielo negro antipersonal desconocido 
propiedad de la USAF. 

10. Hielo negro antiprogramas desconocido 
propiedad de la USAF. 


Fuerza de los muros de datos 9. 


Sus PROPIAS 
FORTALEZAS DE DATOS 


Dado lo pequeño de estas redes, tienden a 
estar muy bien defendidas. De hecho, 
muchas ni siquiera están conectadas todo 
el tiempo a la Red, sino que sólo acceden 
para descargar información. Por lo tanto, 
necesitas conocer el horario de conexión y 
estar allí en el momento oportuno. Incluso 
entonces hay sólo una ventana de tiempo 
limitado para hacer las cosas. 

: Además, estas fortalezas pueden ser 
misteriosamente duras. Como Rache indica 


2 en el texto, suelen estar equipadas con 


hielo negro y sysops bien entrenados. A 
veces es más fácil tomar toda la estación 
de trabajo por la fuerza que entrar en su 
fortaleza. Por supuesto, perder un 

' netrunner intentándolo es MUCHO más 
barato. ¿Qué crees que elegirá un 
corporativo? 
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ESTACIONES DE TRABAJO 

Eh, gente, hay literalmente centenares de pequeñas estaciones de trabajo ahí fuera, cada una del 
tamaño de una casa móvil o algo por el estilo, y por lo general trabajan en algo que debe mantenerse 
en secreto. Todos estos talleres tienen sus propias fortalezas de datos, con hielo realmente asesino 
para desafiar incluso al netrunner más sabiondo. 

He hecho incursiones en estaciones de trabajo donde científicos locos intentaban desarrollar bioar- 
mas de diseño genético, nuevos programas extraños o nuevos dispositivos destinados a los mercados 
de la Tierra. También ha habido recientemente un gran desarrollo para la cibernética para la ingravi- 
dez, como los pies prensiles electromagnéticos de pseudo-Velcro, ropa presurizada y cosas así. 

Por supuesto, unos pocos talleres [la mayoría de ellos -SM] se dedican a cosas normales como 
cultivar plantas y producir perfectos cojinetes de bolas y estúpidos experimentos patrocinados por 
la Fundación Nacional de la Ciencia para ver cuánto dura una cucaracha en el vacío antes de ex- 
plotar, pero son cajas vacías y sin peso en un vasto océano, cofres del tesoro con información real- 
mente interesante que las corporaciones lucharán por mantener en secreto. 

Y ahora la gran pregunta: 

¿Qué piensas hacer al respecto? 


ESPACIO SALVAJE 


o que no ha sido detallado en otras porciones de este manuscrito; la auténtica frontera de 
la Red. 





[Antes de continuar con este capítulo me gustaría dejaros 
unas cuantas cosas claras a vosotros, los aficionados a la Red. 
Esta guía, tal y como fue dictada por Rache, no estaba en abso- 
luto organizada como la veis ahora. En su lugar, tuve que abrirme 
camino a través de varios megas de narración continua con archivos de apoyo surtidos; una cons- 
tante corriente de parloteo sin descanso, sin orden, sin organización. Recordad, amigos, que Rache 
dictó esto a través del virtual de la Red, así que ni siquiera marcaba los finales de párrafos.] 

[Tras leer los archivos y dividirlos en pedazos digeribles, a veces pedía a Rache alguna informa- 
ción adicional aquí y allá, sólo para asegurarme que no hubiese grandes huecos en el archivo. Sin 
embargo, Rache no hablaba mucho del Espacio Salvaje, y cuando lo hacía, sus palabras estaban 
condicionadas por esa actitud de "es intuitivamente obvio" que tanto ha molestado a los estudian- 


PERSPECTIVA 


GENERAL 


- tes de todos los tiempos. No considera al Espacio Salvaje una verdadera región, y en cierto modo, 
' supongo que está en lo cierto.] 


[Así que este capítulo fue completado con mucha menos información de Rache de lo habitual. 


É Gran parte de lo que veis aquí lo extraje y compilé de otras partes de la narración. Esto significa, co- 
í mo podéis adivinar, que la prosa es bastante más densa que en cualquier otra parte de la guía. El 
í resto de la información es de mi cosecha, recogida de otras fuentes externas. ] 


[Como introducción, el Espacio Salvaje está compuesto por aquellas áreas de la Red que no han 
sido catalogadas en una u otra región. Así, la mayor parte de China está en el Espacio Salvaje, al igual 
que la India y algunas zonas del norte de Canadá, ciertos lugares del Atlántico, el Polo Norte y la 


¡ Antártida. Además, el Espacio Salvaje aparece en ocasiones dentro o en las fronteras de regiones ya 


existentes donde hay dificultades con la transmisión de datos. De hecho, han sido descubiertas vastas 


i porciones de Espacio Salvaje por gente que sencillamente fue a una zona dentro de una región que no 


había sido visitada antes: las CLD hacen que muchos lugares de la Red sean pasados por alto.] 
[Pero el Espacio Salvaje también va más allá de eso. Si hubiese una red informática nacional pa- 


i ralela a la Red pero no conectada a ella, también formaría parte técnicamente del Espacio Salvaje. 


Desde luego, no sería Olimpia ni el Rustbelt, pues no hay forma de ir allí desde ningún sitio de esas 


í regiones. Quizá ni siquiera funcionase como nuestra Red.] 


["Espacio de la Red" es un término muy común en el habla moderna. Se usaba originalmente pa- 


í ra describir la realidad virtual de la Red como opuesta al "espacio real" del mundo físico. 


Curiosamente, a lo largo de los últimos diez años, ha adquirido un significado totalmente distinto, 
una implicación casi metafísica o trascendental. Muchos novatos creen ahora que el Espacio de la 
Red existe haya Red o no. Considero este paso al misticismo en la navegación por la red un mal au- 
gurio para el futuro de nuestra profesión. Cuando nos queramos dar cuenta, vamos a tener médicos 
brujos haciendo danzas de datos en sus dormitorios en un vano intento de entrar en la EBM de 


' Munich. Este misticismo, por cierto, es una extrapolación de una teoría filosófica adelantada por 


Janice Grubb (famosa por el Algoritmo de Transformación Ihara-Grubb) en el año 2004, y que os ex- 
pongo a continuación. -SM] 
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UNA ESPECULACIÓN SOBRE EL ESPACIO SALVAJE 
ENSAYO DE JANICE A. GruBB, 2004 

"Hace tres años WorldSat construyó su red global de satélites de acceso público y el mundo 
avanzó un paso más hacia la consecución de la red global de comunicaciones. La Red, como ha si- 
do llamada durante muchos años por autores, teóricos y estudiantes de vanguardia, puede muy bien 
ser la salvación del planeta, pues el libre acceso a la información para todos impedirá que políticos 
y burócratas cubran sus detestables crímenes con mentiras. Desgraciadamente, como ha señalado 
un colega mío, también es posible que haga más fácil para esos criminales propagar sus mentiras 
entre un público crédulo. Que sea como tenga que ser. 

Durante los últimos años de programación y pirateo, he desarrollado un sentido de cómo es la Red, 
y con mi experiencia como diseñadora de juegos, espero poder compartir esta visión con el hacker medio 


a través de un nuevo programa virtual que se apoyará ; —— OS CS 


en lo mejor en gráficos tridimensionales. Esta visión que 
tengo de un programa de interface depende en gran medida 
de mi percepción de la Red. Así, para darles una previsión 
de lo que depara el futuro, intentaré mostrarles esta idea. 

Hay potencial para la Red en todas partes de nuestro 
mundo, pero la mayoría de este espacio potencial yace dor- 
mido, esperando que la Red le dé realidad, al menos para 
nuestra percepción. En teoría podemos poner un ordenador 
en cualquier sitio, y allí donde lo pongamos (siempre que 
tenga un radiomódem fiable), se convertirá en parte de la 
red informática global. Mientras no activemos ese ordena- 
dor esa realidad, esa parte de la Red, no se habrá constitui- 
do. Una vez activado el ordenador, la Red habrá crecido en 
una dimensión en la que antes no hubiese podido hacerlo; 
no puedes crear más Red dentro de la Red. Necesitas hard- 
ware, al menos con el nivel tecnológico actual. 

Entonces, más tarde, cuando desconectamos de nuevo 
ese ordenador, destruimos otra vez esa porción de la Red. 
Deja de existir. Para mí, esto es como lanzar destellos de luz 
en una gigantesca cueva a oscuras: hay potencial para ver 
las paredes en cualquier parte, pero hasta que proyectas 
una luz contra la pared, es sólo potencial. Cuando la luz es- 
tá encendida, el potencial toma forma como una especie de realidad. Donde había potencial para una es- 
talactita o una estalagmita, sólo puede existir una realidad cuando se enciende la luz. 

El problema es que muchos hackers, cuando ven el penoso número de luces que tenemos en esa 
vasta cueva, creen que esos pocos puntos de luz son la cueva, la Red. Pero es mucho mayor que 
eso. Es enorme. Las porciones iluminadas son sólo aquellas porciones que nuestros instrumentos 
nos permiten explorar. 

Para usar otra analogía, consideren la Red tal y como la conocemos como unas pocas carreteras 
y ciudades diseminadas por un gran territorio inexplorado. Las carreteras y ciudades (que todos co- 
nocemos) son el Espacio de la Red. El resto, donde no hay ninguna carretera y no ha estado nadie, 
es el territorio virgen. He apodado a esta zona conceptual "Espacio Salvaje". Tomemos una pers- 
pectiva más metafísica del cisma Espacio de la RedW/Espacio Salvaje. El Espacio de la Red puede de- 
finirse sencillamente como allí donde se ha explorado el potencial. Donde hay ordenadores y hac- 
kers, hay Espacio de la Red. A la inversa, donde no hay medios de comunicación electrónica, están 
las áreas inexploradas del Espacio Salvaje. Ahora, ¿qué ocurre cuando una parte determinada del 
Espacio de la Red queda inexplorada durante un tiempo? ¿Vuelve al Espacio Salvaje lenta- 
mente, a pesar de que haya un sistema conectado? Creo que sí. 

Piensen en ello: cualquier cosa puede entrar en un sistema en desuso pero activo. Una IA po- 
dría establecerse, o generarse un virus. En teoría una civilización alienígena, con tiempo suficiente 
y una antena de radio con increíbles rutinas de comprobación y corrección de errores podría acce- 
der al sistema, descubrir cómo funciona y descargar una IA que les enviase información de inteli- 
gencia. Por supuesto, nunca ha habido muestras reales de espionaje extraterrestre pero podría ser 
una buena historia de ciencia-ficción. 

Por forzada que pueda resultar la idea de una infiltración alienígena, el concepto nos lleva a una 
sólida conclusión para los tiempos modernos: nada indica que el Espacio Salvaje esté deshabitado. 
Todo lo que no está conectado con la Red es, por definición, Espacio Salvaje. Si enciendo mi 
Nintendo, ese modesto procesador es un pequeño sistema informático en sí mismo, una red autó- 
noma que flota en algún lugar del Espacio Salvaje, no conectada a la Red. No habría forma de al- 
canzar mi Nintendo desde la Red, a menos que supieran de su existencia y pudiesen activar un ra- 
diomódem del tipo que he descrito para la teórica civilización alienígena. 




































































HYPERTEXTO| 


Nuevo PROGRAMA 


VIRTUAL 
Probablemente se refiera a uno de los 
primeros programas de interface de la 
Red, como 'Tronnic o Mega City. Aún faltan 
diez años para completar los Algoritmos de 
Transformación 1-6. 
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SALVAJE 
Bueno, puede 
ser. 
Ciertamente 
Hong Kong ha 
tenido 
bastante 
mucha 
actividad en su 
sistema 
"vacío", y este 
tipo de cosas 
añade una 
SS intranquilidad 
especial a la naturaleza habitual de la Red: 
es como tener okupas acampados en tu 
agujero favorito. Como siempre, los DJ 
deben sentirse absolutamente libres a la 
hora de usar el concepto del Espacio 

Salvaje como mejor convenga a su 

campaña. Podría consistir en misteriosas 

grietas del Espacio de la Red en las que 

acechan las lA, atesorando datos y RAM, o 

el perfecto escondrijo para netrunners 

perseguidos, que aún necesitan estar al 
tanto de lo que ocurre en la Red. 
Simplemente recuerda algunas cosas: 

1. Estas zonas suelen estar lejos de las 
CLD, pues éstas tienden a ser puntos de 
tráfico abundante. 

2. Algunas zonas sólo se conectan a la Red 
de vez en cuando, existiendo 
independientemente en los demás 
casos. 

. La mayor parte del Espacio Salvaje 
tiende a consistir en sistemas 
abandonados o escasamente utilizados, 
a los que sólo puede accederse si se 
conectan a la Red (y están activos). 
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CIUDADES VIRTUALES 
ENTERAS Y 
SUPERORDENADORES 


3 Para algunos es una gran forma de 
¡mantenerse fuera de la vista y conservar 
MESE: Aunque es difícil 
mantener este tipo de cosas en secreto, 

$ hay mucho terreno que cubrir, y si la 

Í ciudad virtual es discreta y observa lo 

. mínimo la Red, es muy probable que evite 
Í una detección casual (tarea Muy Difícil o 
i más). Si se desconecta por completo de la 


2 línea, podría ser imposible encontrarla sin 


una búsqueda física. Y si ha conseguido 
programar su ubicación en la Red para 
que sea distinta de la física (es difícil, 
¡pero Rache podría hacerlo), es posible que 
i ni siquiera sepas por dónde empezar. 


; La ReD EN BRUTO 
¡Esto podría ser la Red sin los más 
sofisticados Algoritmos Ihara-Grubb que 


2 ayudan a los runners a interpretar las 


í_ imágenes. Podría ser similar a las 
Í primeras versiones de la Red, donde el 
único entorno eran las líneas de 


% comunicación, las CLD y la ocasional y 
'- sencilla fachada de una fortaleza de datos, 


todo ello representado en el modo virtual 
¡ más básico. Si el DJ lo desea, puede 
AS EE RELE 
Conocimiento del Sistema, pues se trata 
Í de un modo muy distinto al que usa la 

Í mayoría de los netrunners. Los runners 


2 muy veteranos pueden ser inmunes a esto, 
¿ pues echaron los dientes con este 


| sistema. Por supuesto, muchos mantienen 
q que el Espacio Salvaje es tan gráfico como 
el Espacio de la Red "normal". 


Una ReD NEBULOSA Y A 


MEDIO FORMAR 

í Es habitual que se caigan porciones de la 
ñ ciudad virtual. Hay un 20% de 
posibilidades de que tu CLD se desconecte 
¡cada 2-7 horas, y un 40% de que la 
A TES 

í siquiera conectada en ese momento. Las 

: posibilidades de que haya conexiones a 

: larga distancia con otras grandes ciudades 
ide la India (desde Delhi) están en 

d proporción 1-3 ú 1-4. 
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De hecho, en el Espacio Salvaje podría haber ciudades virtuales enteras y superordena- 
dores. Si sólo conectasen brevemente para cargar y descargar archivos comprimidos, podrían pasar 
años ocultos. Con una IA compinchada en el Espacio de la Red para ayudarles a cubrir sus huellas, nun- 
ca serían encontrados. Por supuesto, un visionario dedicado podría intentarlo: la única forma de des- 
cubrirlos en contra de su voluntad sería sondear por todo el Espacio Salvaje con antenas y radiomódems 
y todo lo que tuviera, y esperar alguna respuesta. Esto suponiendo que pudiese generar una respuesta 
con tu equipo, y es más, que pudieses reconocer una respuesta como tal. No es fácil. 

No obstante, el Espacio Salvaje está ahí fuera, un vasto potencial oscuro acechando más allá de 
nuestra consciencia como un libro no escrito. En mi opinión, desde la apertura de Crystal Palace, el 
Espacio Salvaje es la última frontera." 


"EL ESPACIO SALVAJE NO ES NADA” 

[No todos coinciden con Jan Grubb. Edger insistió mucho en este concepto, así que he incluido 
su refutación del ensayo de Jan. - SM] 

"Demasiados edgerunners de los últimos tiempos se han aferrado a esa pavada de que el Espacio 
de la Red es una especie de zona divina borrosa que hay por encima de nuestras cabezas, y que es- 
taría allí hubiese o no una Red. Vaya chorrada. Es como ese viejo dicho, "si un árbol cae en el bos- 
que y no hay nadie allí para oírlo, ¿hace ruido?". Sí, claro, y si me pego un tiro en la cabeza y nadie 
se entera, ¿no me muero? 

Lo que intentan es convertirse en una especie de superhéroes que navegan por la Red soltando to- 
do ese rollo fabuloso de la Red y lo surreal que es. Muchos de ellos son esos fenómenos de los orde- 
nadores que no saben distinguir entre un impulso sexual y una ruta de autobús. Yo vivo en la calle 
donde está la acción y sé que puedo causar un montón de problemas. He pegado tiros a tíos, les he 
acuchillado, y me han rajado bien un par de veces. Tengo una vida. Así que cuando navego por la Red 
sé que estoy haciendo lo que puedo, porque como asesino callejero no soy tan bueno, ¿sabes?" 

No necesito esa mierda nihilista de "la Red está en todas partes aunque apaguemos los ordena- 
dores". La Red no está en todas partes ni mucho menos. La Red está donde está, ni más ni menos. 
Es una visión pragmática, no una desesperadamente romántica, y soy consciente de ello porque no 
hay tiempo para el romanticismo cuando estás trabajando. 

Esto es lo que el Espacio Salvaje significa para mí: consiste en esas partes de la Red que no son, ya 
sabes, normales. Esas partes donde por la razón que sea no está la realidad virtual de la región. A veces 
hay Espacio Salvaje entre las regiones, especialmente cuando cambian las fronteras, algo que hacen a 
menudo; y algunas partes de la Red no están en ninguna región. Así que supongo que el Espacio Salvaje 
es para mí la Red en bruto. Au buffo. Ni brillo, ni glamour, ni una elitista parida pseudo-religiosa. 

Por eso paso todo el tiempo que puedo en el Espacio Salvaje. Tanto fraude me pone enfermo." 


[Admitámoslo, punks, no hay mucho sentido en hablar de ju- 
gadores de importancia en una región que sólo existe donde no 
hay otras. Por supuesto, hay unas pocas compañías notables, co- 
mo Industrias Sungan de Corea, pero las mayores corporaciones 
están frente a la costa japonesa, y pasan todo su tiempo comba- 
tiendo la influencia japonesa. Si alguna vez se desarrolla una nue- 
va región en el Sudeste Asiático, todo será distinto. Pero hasta en- 
tonces, esta sección tendrá que quedarse en blanco. - SM] 


JUGADORES 


IMPORTANTES 


DELHI 

La ciudad virtual de Delhi formaba parte antes de la región 
Afrikani, y se vino abajo a causa de una bomba terrorista IEM (de 
impulsos electromagnéticos). Toda la ciudad virtual se desgajó con 
unos pocos netrunners, se cayó el sistema de energía, e incontables zillones de bits de datos se per- 
dieron para siempre. Las fronteras de Afrikani volvieron a Oriente Medio, pues el dominio de la región 
sobre Delhi a través de los desechos de cristales radiactivos era tenue en el mejor de los casos. 
Entonces el SovSpace se expandió hasta Teherán, y Delhi quedó totalmente separada de Afrikani.. 

La ciudad virtual de Delhi lo ha tenido difícil para reconstruirse, en parte porque el ataque ba- 
rrió a todo un grupo de empresarios privados que tenían todos sus negocios informatizados. La ma- 
yoría fueron eliminados, y todo el mundo sintió una repentina vacilación antes de confiar nada de 
importancia al mundo electrónico. Sin el apoyo del público, el gobierno hindú ha tardado mucho en 
reemplazar el hardware y proteger el cableado, lo que no ha hecho sino exacerbar la situación. 

En la actualidad, Delhi es una red nebulosa y a medio formar, con pocos sistemas en la 
Red, y un mínimo de datos que saquear. Ni te molestes. Pero si alguna vez vuelve a estar en línea, 
el SovSpace se la tragará, o quizá se una a una región del Sudeste Asiático. 

Oh, sí, y otra cosa: aunque están muy machacados, no hagas nada con iconos de vacas en la 
India, o lo lamentarás. 


CIUDADES 


VIRTUALES 
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PEKIN 

La capital de China está tan modernizada (considerando las dificultades de la mayoría de los ciu- 
dadanos chinos para conseguir buen equipo) que sería sorprendente que no estuviese en una región 
de no ser porque lo impide la Esfera de la Co-Prosperidad del Extremo Oriente. 

Pero Pekín se está adaptando al mundo moderno, a pesar de los esfuerzos de los japoneses para 
mantenerlo en un nivel bajo y del gobierno comunista para mantenerlo reprimido. Recomiendo encare- 
cidamente hacer algunas incursiones para entidades privadas contra el régimen. Cualquier régimen, el 
japonés o el comunista chino. Los ciudadanos no tienen nada con lo que recompensarte... excepto có- 
digos. Y déjame decirte una cosa: algunos de los mejores programas de utilidades y otras herramientas 
que he visto proceden de China. Esos tipos son bastante listos, a pesar de la escolarización comunista. 


ALFA 

Alfa es una misteriosa cúpula habitable en Arizona, y está tan avanzada que debe tener su propia ciu- 
dad virtual, si no una Red interna completa. Como cualquier oriundo de la zona puede decirte (y como 
una mujer con la que salía me dijo muchas, muchas, muchas veces hasta que sentí deseos de golpearla) 
no parece haber entradas ni salidas de Alfa. Por lo que se sabe, los que están dentro no salen nunca. 

Esto no quiere decir que no salgan, sólo que nadie se entera de ello. Creo que se escurren dentro y 
fuera y que tienen espías en nuestra sociedad. También creo que Alfa es una de las ciudadades virtua- 
les del Espacio Salvaje que aparecen periódicamente, se integran en la Red y vuelven a desco- 
nectarse. Nunca he tenido tiempo para comprobarlo por mí mismo, ya que estaba ocupado corriendo 
por ahí, reconstruyendo iconos en Europa y programando excitantes nuevos virtuales con los que tor- 
turar a mis enemigos en Atlantis, pero conozco a bastante gente que afirma haber estado en Alfa, al me- 
nos por algún tiempo hasta que los alfanos se desconectaron de la Red y su rastro se perdió en medio 
de Arizona ¿O es Nuevo México? Lo que sea. Cuando ves un terreno desértico ya los has visto todos. 

Así que pásate por el sur de Olimpia, y mira si aparecen. Eh, es una forma de pasar el tiempo, ¿no? 


El PUEBLO FANTASMA 

Se rumorea, compañeros psicópatas, que hay un sitio en algún lugar más allá de los límites de nin- 
guna región donde ser reúnen las IA humanas. Ahora recordad, gente, que cuando hablo de IA huma- 
nas me refiero a gente que ha muerto conectada, gente extraída en disco, víctimas del programa Asesino 
de Almas (en cuya existencia creo: sé lo buena programadora que es Alt Cunningham... o era, o lo que 
sea), y otras almas perdidas por el estilo. Todas las IA humanas son, o al menos eran, humanas. 

Así que supuestamente está ese sitio, al que ellos llaman Shangri-La, pero todos los demás co- 
nocen como el Pueblo Fantasma, donde van para relacionarse y pasar el tiempo y pretender que si- 
guen siendo humanos entre su propia especie. Nunca iría allí por mí mismo, porque, no importa 
quiénes sean, os puedo asegurar que no son de mi especie. Tampoco iñía con mi especie si pudiese 
evitarlo, y de hecho si me encontrase con alguien demasiado parecido a mí probablemente tendría 
que matarle, aunque sólo fuese porque él intentaría matarme a mí antes. Nunca te e fles de ti mismo 
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APARECE 
PERIÓDICAMENTE 


' Si de verdad Alfa aparece así, es que están 
: usando un acceso de línea terrestre o un 

l- radiomódem. Una línea terrestre podría ser 
ESE A ESA 
de trabajo físico?), así que lo más 

2 probable es que sea un radiomódem. En tal 


caso, se podría atrapar a Álfa con un buen 


i trabajo de vigilancia. Como para acceder a 
] las estaciones de trabajo (página 138), el 


tiempo de acceso es muy limitado 


í_ (probablemente una media de 5-10 

í minutos) y es probable que los sysops de 
Alfa estén alerta durante esos períodos de 
vulnerabilidad. Hasta ahora, nadie ha 

í conseguido ningún resultado útil de tales 
i esfuerzos, o quienes lo han hecho no han 


llegado muy lejos con sus datos. ¿Hasta 
qué punto estás dispuesto a jugarte el 
AA A iS 


2 encontrar más detalles sobre Alfa en El 
í hogar de los valientes, de próxima 
Í aparición. 
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A ESPACIO SALVAJE 
mi de entre todas las personas, pues sólo tú puedes enviarte a una muerte segura. Por eso he acabado 
Sl (P ERTEXTO así. Si lo miro por lado positivo, no me han desmembrado, aunque alguno sí me falta. Pero doy gra- 
a cias a que aún pueda recordar. 

De todas formas, he hablado con 
gente que dice haberlo visto. Se supone 
que está en el extremo norte de Canadá, 
el Yukon o los Territorios del Noroeste, o 
quizá incluso en el este de Alaska, por- 
que es donde estaba el Viejo Oeste y es- 
tá cerca del Rustbelt y Olimpia y la cos- 
ta oeste de Estados Unidos, donde 
continuamente la palma un montón de 
gente. El tipo al que descargué en mi ga- 
to decía ser de Night City, que es donde 
trabajaba Alt. Ella dice que también ha 
estado allí, en el Pueblo Fantasma, no 
en la Costa Oeste, y me siento inclinado 
a creerlo porque sabía un montón de 
esas cosas y es la única persona del 
mundo que no me ha mentido nunca. 
No siempre contesta a mis preguntas, 
pero cuando lo hace dice la verdad. 

Alt dijo que había más o menos 
una docena o así de personas en el 
Pueblo Fantasma, que está en una pe- 
queña ciudad virtual donde las IA se 

IA HUMANAS E ganan la estancia haciendo que todo vaya bien a pesar de la falta de influencia de una IA regional. 
Í. Como decimos en la página 13, cada una Parece ser que todos han asumido iconos de ángeles, lo que los lugareños atribuyen a una IA be- 
les una construcción única, dependiendo nevolente, así que no molestan mucho a sus visitantes. Además siempre que acosan a un fantasma, 
É- de la forma en que entró y de los propios los demás acuden y machacan el sistema del agresor, y se le cargan si le atrapan en la Red. 
individuos. Naturalmente, las lA que fueron Otros informes hablaban de cientos de IA humanas en el Pueblo Fantasma, quizá miles. Estos 
una vez netrunners son las que más números sólo pueden ser aceptables si asumimos que quizá estaban todos juntos y una guerra men- 
rápido se adaptan, y algunas se las han guó sus filas. O quizá hubiese dos IA humanas políticas que hicieron pelear a todas las demás para 
arreglado para conseguir unas cuantas de ayudar a decidir una disputa. 
[las habilidades que tenían en su vida La ventaja de ser una IA humana podría ser la invulnerabilidad al hielo negro específico contra 
AU la materia gris, así que si encuentras el Pueblo Fantasma puede ser un buen sitio para reclutar al- 
A | gunos runners. Por otra parte, no necesitan comida ni armas ni dinero, así que más vale que tengas 


] mue ambar y contrelació Ue que un buen sistema dedicado que puedan ocupar si quieres comprar su lealtad. 
normalmente se consigue con ayuda 


exterior o porque el sistema estaba 

¡ desocupado). Una vez establecida en un 

¡- sistema, la 1A suele poder actuar en la 

' Red como antes, quizá incluso con 
mayores capacidades debido a su nueva 

í naturaleza (decisión del DJ). 


PUEBLO FANTASMA 


RACHE BARTMOSS 
"Un amigo mío dijo una vez que la ambición de su vida era ser 
alla = | tioteado por un marido celoso a los 103 años de edad. En cuan- 
to a mí, quiero llegar tan lejos que mis descubrimientos vuelvan 
loca a la gente, que las personas corrientes no puedan mirarme sin sentir la debilidad de su patéti- 
Es improbable que otros personajes se ca existencia rutinaria. Mi objetivo es que millares de netrunners cyberpunk me hagan un lavado de 
las arreglen tan bien en su nueva | cerebro a los 103 años, enfurecidos porque soy demasiado bueno para ellos. 
existencia. Como tienen poco conocimiento No creo que lo consiga, porque cuanto más me esfuerzo por llegar al Límite, más lejos parece es- 
de la Red, a menos que estén bajo la ¡Y tar. Me afano más y más, y parece que me estoy acercando, pero no consigo llegar. Pero no impor- 
protección de una lA o un netrunner, la ta, pues lo que cuenta no es sobrevolar el Límite, sino llegar hasta allí. La vida sin un objetivo care- 
mayoría ni siquiera pueden moverse de E ce de sentido. Cuando muera, no seré un esbirro corporativo que se siente y diga "Bueno, yo tuve 
donde fueron transferidos al Espacio de la mucho dinero una vez". Estaré gritando y cantando, diciendo a la gente, "¡Sí, hice lo que pensé que 
'- Red. El hecho de que tantas consigan salir era correcto, sin aflojar, nunca, hasta que me destruyeron! ¡Nunca pudieron quitarme eso!" 
de la Red y llegar al Pueblo Fantasma | Vivo por el impulso, la lucha. Amo a Nietzsche, porque él lo comprendía, aunque estaba equi- 
indica que puede haber alguna especie de vocado en cuanto a los límites del infinito. 
¡ “tren de lA humanas” en funcionamiento Bueeeno. Escúchame. Sueno tan serio... Más vale que me ate un pararrayos a los calcetines y 
MAS me quede un rato en pie bajo la lluvia." 
ae bo ii | - Rache Bartmoss, 1992-2020(?) 
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ste capítulo contiene los sistemas de re- 
glas y explicaciones que eran simplemen- 
te demasiado largos para las áreas de 
Hipertexto. Como con todos esos documentos, 
estas reglas deberían tenerse en cuenta única- 
mente como directrices. Recuérdalo: es tu juego. 


Una PEQUEÑA CHARLA SOBRE 


NETRUNNING 





Lo primero que hay que entender sobre el 
Netrunning es la definición de "ordenador". La 
cosa que hay sobre tu mesa es sólo hardware: 
simplemente una caja que sigue instrucciones. 
El verdadero ordenador reside en lo que se lla- 
ma Sistema Operativo (dentro de un grupo de 
placas de silicio que llamamos CPU). Es un ti- 
po de programa que cumple las instrucciones 
de su dueño, como "ejecuta este programa" o 
"déjame abrir este archivo para ver qué contie- 
ne". Incluso una IA es una especie de-super 
Sistema Operativo; un conjunto de instruccio- 
nes supersofisticadas que le dicen al ordenador 
lo que debe hacer (como el "alma" se lo dice a 
tu cuerpo). Las IA tienen una gran ventaja: co- 
mo son conscientes de sí mismas, pueden dar- 
se Órdenes para hacer cosas en lugar de espe- 
rar a que lo hagan los humanos. 

Con un ordenador normal (como el que 
estoy usando ahora), envías mensajes al 
Sistema Operativo. Le pides que haga cosas; 


LA Me 
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ejecuta el videojuego de Invasores del Espa- 
cio, abre el archivo de texto que escribiste 
anoche, lo que sea. En el siglo XX la mayoría 
de los ordenadores avanzados te permiten di- 
rigirte al Sistema Operativo presionando un 
símbolo mostrado en pantalla: como una car- 
peta en miniatura cuando quieres consultar 
un archivo determinado o una imagen que 
representa el juego de Invasores del espacio 
al que quieres jugar. Estos símbolos reciben 
el nombre de Iconos, y cuando haces click en 
uno con tu ratón en realidad estás diciéndo- 
le al Sistema Operativo que le ordene al or- 
denador abrir ese archivo o empezar a jugar 
a ese juego. Todos los programas del ordena- 
dor, incluyendo el Sistema Operativo, están 
representados por algún tipo de Icono (aun- 
que sea invisible). 

Ahora imagina que pudieses ver cada 
icono como una pequeña imagen tridimen- 
sional flotando en la pantalla. Si hicieses 
click en uno, estarías ordenándole al Sistema 
Operativo que realizase una tarea, ¿verdad?. 
Bien, pues el netrunning es básicamente diri- 
gir los iconos de la pantalla de forma directa 
a tus nervios Ópticos, por lo que los ves flo- 
tando frente a tus ojos sin una pantalla. 

¿Cómo haces click en un icono que está 
dentro de tu cerebro? Te mueves hacia él has- 
ta tocarlo, desde tu punto de vista. Eso le di- 
ce al Sistema Operativo que quieres que ini- 
cie ese programa o abra ese archivo. 

Cuando estás haciendo Netrunning en un 
ordenador, lo que haces en realidad es mover tu 
punto de vista para observar la lista de iconos 
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del ordenador. Cada programa, como hemos di- 
cho antes, está representado por un icono. El 
icono de la CPU representa un archivador con 
el sistema operativo en su interior. Los iconos 
de memoria representan carpetas de archivos 
con información. Un icoño de Puerta de Código 
representa un programa almacenado en el 
Sistema Operativo que observa todos los co- 
mandos que le das al sistema: si le das uno de- 
licado, te pide una contraseña antes de hacer lo 
que quieres. Un icono de Muro de Datos repre- 
senta un programa del Sistema Operativo que 
requiere que tengas un determinado código pa- 
ra conseguir acceso al Sistema Operativo en sí. 

Llegados a este punto, mucha gente pre- 
gunta "¿Qué es el hielo negro?". El hielo negro 
es en realidad una serie de programas almace- 
nados en el Sistema Operativo del ordenador. 
Cuando no das una contraseña correcta o in- 
tentas abrir un archivo no autorizado (o si in- 
tentas dar órdenes al Sistema Operativo elu- 
diendo el Muro de Datos), el Sistema lanza 
uno de estos programas. El programa lanzado 
concreto dependerá de lo que hayas activado; 
en la práctica, cuando pasas junto a un icono 
de Perro Infernal, lo que ocurre es que has per- 
turbado un archivo en el que hay dispuesta 
una alerta de Perro Infernal. Si activas la aler- 
ta moviéndote cerca del archivo, el Perro 
Infemal lleva a cabo su función. 


CIBERTERMINALES Y COMANDOS 

Y ahora, ¿cómo encaja todo esto con el 
Netrunning y los ciberterminales? Una ciber- 
terminal es en realidad la combinación de un 
módem glorificado (un dispositivo remoto de 
telecomunicaciones, como un teléfono; ver la 
sección sobre RDSI más abajo) y un ordena- 
dor bastante pequeño y estúpido. La parte 
del módem envía y recibe señales a través de 
la Red. La parte del ordenador interpreta las 
señales mediante un complejo programa lla- 
mado interface Ihara-Grubb, que transforma 
las señales eléctricas en datos visuales y au- 
ditivos. En todos los casos, lo que ves en el 
Espacio de la Red es sólo una ilusión, de la 
misma forma en que una imagen televisiva es 
sólo una traducción de la señal que ha sido 
emitida a kilómetros de distancia. 

Hay otros dos programas en un ciberter- 
minal. Uno es el Sistema Operativo, un pro- 
grama que atiende a las instrucciones que 
piensa el netrunner y obedece sus Órdenes. 
El otro es el sistema Creador de realidad vir- 
tual, un complejo programa de gráficos que 
dice al I-G "cuando recibas esta señal de la 
Red, muestra al tipo esta imagen en lugar de 
la que vería normalmente". Nuestro pequeño 
y estúpido ordenador tiene también una am- 
plia memoria; puede almacenar y ejecutar 
varios programas (como le ordene su propie- 
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tario), y tiene una enorme biblioteca de imá- 
genes que tanto el I-G como el Creador utili- 
zan para interpretar lo que ve el netrunner 
mientras está en el Espacio de la Red. 

¿Y qué está haciendo el netrunner mientras 
tanto? Básicamente, el cerebro de un netrun- 
ner envía Órdenes al Sistema Operativo; una 
función no más compleja que ordenarle dispa- 
rar a una pistola inteligente por medio de co- 
nectores interface. En general, sólo hay cuatro 
comandos que puede usar un netrunner. 


e El primero (y más común) es intuitivo : 
Mueve mi punto de vista de la Red al lugar al 
que quiero ir; es como señalar con un joys- 
tick o un guante virtual. 


e El segundo comando más corriente es: 
Activa un programa o abre un archivo. 

Al acercarse o atravesar un icono, el netrun- 
ner puede activar el programa representado por 
éste, de la misma forma en que la gente del siglo 
XX activaba un programa haciendo click sobre 
él con un ratón. Cuando lo hacen dentro del or- 
denador de otro, el programa se ejecuta en esa 
máquina, y lo observan desde su alejado punto 
de vista. Cuando pasas a través (o cerca) de un 
icono en la Red, lo que está ocurriendo en reali- 
dad es que tu ciberterminal está leyendo la se- 
ñal del ordenador que lo origina y trasladándo- 
lo a un icono; estás "ejecutando" el programa del 
icono en tu terminal. 


e El tercer comando es: ejecuta este progra- 
ma de la lista que tengo almacenada en este ci- 
berterminal. Así es como los netrunners hacen 
cosas. Incluso el Menú es simplemente otra lis- 
ta de programas. Los programas hacen el ver- 
dadero trabajo. Una vez activados, salen y rea- 
lizan la tarea para la que han sido diseñados. 

Si un netrunner necesita una nueva clase 
de programa, debe salir del Espacio de la Red y 
tomarse el trabajo de escribirlo y grabarlo, y 
después cargarlo en su terminal para su uso en 
el futuro. En el 99% de todos los casos, estará 
escribiendo en un "lenguaje" informático, una 
traducción entre el código binario normal del 
ordenador y alguna forma de idioma humano, 
como el E-BASIC o el META-C. Estos días, muy 
poca gente los conoce; la mayor parte de la pro- 
gramación actual se realiza en lo que se llama 
el modo "orientado a objetos": tomas pequeñas 
partes del código de instrucciones ya escrito 
(normalmente representadas por su propio 
Icono), y las unes como un diagrama de flujo. 


e El cuarto comando, Crear Realidad 
Virtual, es un subconjunto del tercero. Es el 
corazón del programa Creador. Activando el 
programa de gráficos, el runner está modifi- 
cando el programa básico del interface 1-G. 


Primero, se selecciona un trasfondo de una 
enorme base de datos, modificándose des- 
pués por medio de unos sencillos controles 
para ajustar color, sombreado y textura. 
Entonces los objetos en 3-D son selecciona- 
dos de otra base de datos de objetos escane- 
ados de la vida real, y almacenados en una 
forma comprimida de alta resolución. Los ob- 
jetos pueden ser descomprimidos y "ensam- 
blados" en realidad virtual en cuatro niveles 
distintos de resolución. Cuando un runner 
graba un programa, está grabando todas las 
instrucciones para redibujar la realidad vir- 
tual que ha creado. Cualquiera que entre en 
el Virtual (ya esté almacenado en el ciberter- 
minal del runner o en otro sistema) activará 
automáticamente la imagen, haciendo que el 
ciberterminal o el ordenador la reconstruyan. 


TÉRMINOS DEL MUNDO REAL 
PARA LO ETÉREO 


Cualquiera puede acceder al Espacio de la Red (la red 
informática global) desde su terminal (equipo de RDSI 
con compatibilidad analógica descendente) y usar 
programas normales y dominios de datos de navegación 
(redes informáticas locales). No obstante, los netrunners 
(especialistas en comunicación de datos RDSI) pueden 
hacer alteraciones personalizadas en las señales de 
navegación de la Red (cambiar el canal de datos para 
redescribir los canales-portadores y así engañar al 
ordenador conectado) para irrumpir en una fortaleza de 
datos (sistemas y redes protegidas) navegando por la 
red a pelo (interactuando mediante comandos tecleados) 
o usando un armamento de programas de ataque, 
defensa y seguridad (software pirata clandestino RDSI) 
en su propio beneficio. 


Un netrunner puede sufrir un ataque con hielo 
(pequeños agentes de seguridad mediante software 
basados en los redes) que interfieren las señales de 
navegación hasta el ciberterminal intruso (engañar al 
canal de datos del equipo RDSI objetivo) de forma que 
puede dañar físicamente a terminal y netrunner 
(engañar al software de la RDSI para que active un 
cortocircuito friendo al equipo de RDSI y su usuario). 


Ahora sabes por qué usamos los terminos cyberpunk 
para todo esto. 





¿QUÉ ES UN "MÓDEM"? 

LA CUESTIÓN DE LA ADSI 

Los transpondedores de la Red Digital de 
Servicios Integrados II habían reemplazado al 
módem clásico para todos los efectos del ne- 
trunning en el 2010 (este sistema de segunda 
generación fue establecido conjuntamente por 
Internet y WorldSat). Un ordenador o ciber- 
terminal enganchado a un nodo RDSI envía 
su salida a un conmutador interno (similar a 
los sistemas telefónicos de conmutación 
Centrex del siglo XX) que adapta las señales 


neuronales del netrunner a un formato digital 
para que puedan ser transmitidas a lo largo de 
las líneas de fibra óptica (al contrario que los 
módems tradicionales, que funcionaban con 
tonos auditivos). Esto proporciona el medio de 
transporte perfecto para los algoritmos I-G y 
permite tasas de baudios de entre 100.000 y 
500.000 kilobaudios, ¡más de mil veces más 
que las tasas actuales! Sin esta capacidad de 
transmisión el verdadero Netrunning tal y co- 
mo lo conocemos no sería posible. Algunos de 
los problemas que puede encontrarse un ne- 
trunner en el SovSpace o Afrikani se deben a 
las anticuadas conexiones de módem de los 
sistemas locales. 

Los modernos cibermódems del 2020 diri- 
gen sus datos a los nodos RDSI II para su tra- 
ducción digital y adaptarse a sistemas más pri- 
mitivos (por ejemplo, auditivos), que están por 
debajo del nivel de la tecnología actual. De 
hecho, la mayoría de los cibermódems tienen 
ahora los protocolos RDSI II en el interior, de 
forma que no necesitan traducciones externas. 
Además, suelen tener sistemas informáticos 
instalados en el interior que sirven como mi- 
cro PC por sí mismos. El nombre moderno 
simplemente se ha mantenido aunque la fun- 
ción del dispositivo haya cambiado radical- 
mente. Lo que nos demuestra lo conservado- 
res que pueden llegar a ser los netrunners... 


NUEVAS REGLAS DE 


NETRUNNING 





NAVEGAR DESDE 
ORDENADORES CENTRALES 

Un netrunner con un cibermódem sólo 
puede realizar una acción por asalto de com- 
bate en la Red. Los netrunners que operan 
desde una estación de trabajo o un ordenador 
central de acceso cibernético pueden realizar 
varias acciones en un asalto de combate si eje- 
cutan primero el programa Multitarea (UM 
6, FUE 5, 1140 de). Esto permite que un ne- 
trunner disponga de una acción adicional por 
cada CPU que tenga en exceso de 1 (hasta un 
máximo de tres acciones). Por cada acción 
adicional que realice en un asalto, hay una 
penalización acumulativa de -1 a la 
Velocidad. El programa Multitarea se mantie- 
ne activo a lo largo de la ejecución, y puede 
ser atacado si un netrunner hostil penetra en 
la fortaleza de datos del usuario. 

A efectos de programas de ataque antiper- 
sonales, la habilidad Interface de un ordenador 
no IA tiene un nivel inicial de 4, y puede su- 
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birse como las demás habilidades. Las IAs tie- 
nen automáticamente una habilidad Interface 
de 8; para ellas, el netrunning es algo intuitivo. 


TECLADOS EN LA RED 
Tu ciberterminal está frito, pero aún no 
has acabado de moverte. No puedes poner 
tus manos en otro terminal... pero aún tienes 
el PC de sobremesa y un módem RDSI bási- 
co... hmmm... 


Puntos de interés: 

e Una combinación ordenador/teclado no 
ejecutará tu programa de interface I-G. 
Tendrás que programar tu propia rutina de 
interface (tarea Muy Difícil, habilidad 
Programar. Tarea Difícil, Experto en 
Lenguajes Informáticos Complejos). 


e O puedes alterar un módem estándar ya 
existente para manejar tus programas de ci- 
berterminal (tarea Difícil o Media por progra- 
ma, aplicando las mismas habilidades). Si no 
puedes, un Técnico lo hará gustoso a cambio 
de 150-200 ed. 


e Una vez que hayas modificado tu rutina 
de interface, también tienes que modificar tu 
software (tarea Media o Difícil por cada progra- 
ma). 50 ed la pieza si el trabajo lo hace otro. 

Si no tienes dinero para cambiar los pro- 
gramas, se te ha acabado la suerte; lo único 
que podrás afectar serán las puertas de códi- 
go (si conoces el código de acceso, puedes 
pasar). No obstante, todavía puedes operar 
remotos y examinar unidades de memoria.. 


e No es posible usar la habilidad especial 
de Interface. En su lugar usas Experto 
(Lenguajes Informáticos Complejos). Esto tie- 
ne también una penalización de -3 a causa 
de la lentitud de los interfaces de teclado. 
Afortunadamente, tu habilidad no puede ir 
más lenta de 0. 


e Ningún interface cibernético te permite 
usar tus Reflejos y modificadores de 
Velocidad de Terminal para iniciativa, o tu 
Inteligencia para ataques anti-personales. En 
su lugar usas la Velocidad de Procesador de 
tu ordenador (ver tabla). 


+ Resumen de fórmulas: Iniciativa = 
Velocidad de Procesador + 1D10; Ataque 
Anti-personal = Fuerza del Programa + 
Velocidad del Procesador + (Experto 
(Lenguajes Informáticos)-3) + 1D10 


e Ventajas del running con teclado: 
Sólo el equipo puede sufrir daño; un progra- 
ma negro que reduzca las estadísticas no ten- 
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VELOCIDADES DE PROCESADOR 


Tipo de ordenador Valor genérico 


Superordenador 

(el equivalente al Cray para el 2020) 
Ordenador central 

(Microtech 9000) 

Estación de trabajo 

(Toshiba Lightning) 
Ordenador personal/portátil 
(Nutek 101) 

Ordenador de mano (Palmtop) 
(Paseíto por la Red) 

Agenda electrónica 
(Desesperación absoluta) 





drá efectos. Los programas que hagan puntos 
de daño reducen la Velocidad de Procesador 
de tu ordenador en 1D6 puntos. Cuando la 
velocidad llega a 0, se bloquea definitiva- 
mente y te saca de la Red (es posible que el 
ordenador necesite ser reparado a causa de 
las corrientes, pero queda a discreción del 
DJ). Pegamento funciona normalmente, 
JackAttack no es efectivo (siendo un ataque 
de retroalimentación, no sirve de nada a tra- 
vés de un teclado), al igual que Liche y KO. 
Todos los programas antisistema funcionan 
con normalidad. Incendiario sigue quemán- 
dote el módem (¡salvo que ahora el fuego 
puede extenderse a tu ordenador!) 


¿ASÍ QUE QUIERES MATAR 
A UN DEMONIO? 


Hemos descrito varias formas de programas "Asesinos" 
en CP 2020 (página 139), incluyendo Mantícora, Hidra y 
Dragón. Estos programas fueron específicamente 
diseñados para eliminar a la serie Demonio. Para los que 
queráis construir los vuestros propios, los programas 
Asesino incluyen una función especial anticompilar que 
suma 20 a la Dificultad de programación. 





LA ARQUITECTURA DE LA 
RED EN EL JUEGO 

Una IA individual no puede tener más"de 
7 CPU, y si lo intentases, la personalidad de 
la IA empezaría a fragmentarse, haciéndose 
múltiple. Puedes tener más de 7 CPU en una 
misma fortaleza de datos, pero deben formar 
grupos separados. Pueden comunicarse por 
medio de un procesador de gestión de datos 
(una forma especializada de caja de conmu- 
tación de CLD). 

Recuerda que una CPU sólo contiene el 
sistema operativo de un ordenador: todos los 
demás datos y programas deben almacenarse 
en unidades de memoria. Las conexiones en- 


Rango de valores 
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tre la(s) CPU y las demás 
partes están cableadas y no 
aparecen en la Red. 


E La conexión entre siste- 
mas de ordenador es la mis- 
18-23 ma Red, pero normalmente 
los Algoritmos I-G no te de- 
12-20 jan ver cuándo hay dos siste- 


mas comunicándose activa- 
mente entre sí. Para ello, 
debes activar una rutina de 
Rastreo desde el menú (es 
una subfunción de tu rutina 
CLD en el menú). Debes 
conseguir ¡un resultado 
(1D10 + tu Interface) supe- 
rior a una Dificultad genera- 
da multiplicando por 2 el número de puertas 
de código y CLD que hay en la fortaleza. Si 
hay comunicación activa a lo largo de alguna 
de estas rutas en el momento del intento de 
Rastreo, aparecerá una línea azul o verde 
desde la puerta de código (o desde el suelo o 
el techo de la fortaleza de datos en el caso de 
una CLD activa), extendiéndose fuera del ba- 
rrio virtual y a través de la ciudad virtual. 
Puede seguirse esta línea mientras continúe 
la comunicación entre sistemas. Si la línea 
pasa a través de una ciudad virtual a una 
CLD el runner rastreador debe activar su ru- 
tina CLD (y hacer una tirada de 1D10 contra 
el nivel de seguridad de la CLD), para no per- 
der la pista. Si la línea se ha originado direc- 
tamente desde una CLD situada en el interior 
de la fortaleza de datos, el runner no puede 
seguirla a menos que entre primero en la for- 
taleza, encuentre la CLD y pase a través su- 
yo. Esta línea es meramente una representa- 
ción, y no puede ser pinchada (en tránsito) 
desde la Red; debes interceptar los datos 
cuando salen o entran de las CPU de los sis- 
temas emisores y/o receptores. 

El movimiento en la Red difiere según el ni- 
vel: Mundial, Regional, Ciudad Virtual o Barrio 
Virtual. En todos los niveles, las CLD funcionan 
de acuerdo con el principio de "salto de 5 cua- 
dros", aunque sólo las CLD listadas en el mapa 
del mundo pueden ser usadas para moverse a 
nivel mundial (ver CP 2020, páginas 146-147). 
La regla de "caminar" (viajar a través de las cua- 
drículas para llegar a sistemas alejados sin usar 
una CLD) es diferente a nivel Regional. En los 
niveles de ciudad virtual y barrio virtual, se 
puede caminar por las líneas del interior de los 
edificios y de superficie sin penalización. 
Caminar en el ámbito regional plantea muchos 
problemas; la arquitectura es poco fiable, la ac- 
tualización de datos lenta, e incluso es difícil 
mantener la conexión (ver Capítulo 1, página 
11). Por tanto, un runner tiene un límite de se- 
guridad cuando "camina" desde cualquier CLD 
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a nivel Regional (es también lo más lejos que 
puede llegar en un asalto, al igual que en los 
otros niveles). En muchas Regiones esto está li- 
mitado a 5 espacios, pero en SovSpace, 
Afrikani y Pacífica, el límite está en 3 espacios 
debido a las diferencias de escala y tecnología. 
Si el runner está intentando cruzar dis- 
tancias superiores al límite de seguridad a 
través de las líneas locales, en lugar de utili- 
zar las líneas troncales de ruta directa y enla- 
ces de torres de microondas que representan 
las CLD, hay una penalización de -2 a sus 
REF para las tiradas de Iniciativa, y una pe- 
nalización de -1 a Interface para las tiradas 
de Antipersonal y Programar. Además, hay 
un 5% de posibilidades de caer fuera del ni- 
vel Regional a la ciudad virtual más cercana 
(o la última visitada) por cada cuadro reco- 
rrido más allá del límite de seguridad. Hay 
una posibilidad menor (2%) de que salgas de 
la propia Red. Estas penalizaciones también 
se aplican al caminar a través de las fronteras 
Regionales, incluso dentro del límite. Los DJs 
son libres para crear CLD Regionales adicio- 
nales si quieren aumentar la accesibilidad. 
A nivel Mundial, caminar es imposible, y 
los viajes deben ser a base de "saltos" de CLD. 


RE 


Las pifias en la Red pueden representarse mediante los 
clásicos errores de sistema, fallos en el disco duro, 
código mal depurado, etc. Esto puede caer en una 


categoría concreta, como las demás pifias (ver CP 2020, $ 


página 43). Tira 1010 y consulta la tabla: 


1-4) El programa se retrasa, y no se activa hasta el 
asalto siguiente. 

5-7) El terminal pierde velocidad (una acción menos 
durante 1-3 asaltos de la red). 

8-9) El programa se bloquea y queda inutilizado hasta 
que el runner sale de la Red y vuelve a instalarlo. 

10) El interface del terminal de bloquea, expulsando al 

netrunner de la Red. 


ARAS AS AOS 

en la Red? Como todo el mundo sabe, es fácil pringarla 
con tu PC, pero qué constituye un "disparo afortunado” 

en el pirateo o la programación? Hemos decidido 
representarlo como Velocidad. Si sacas un 10 mientras 
haces una tirada de Combate en la Red, consiguen un 

+1 automático en tu próxima tirada de Iniciativa enla $ 
Red (has sido tan rápido que le has "ganado el salto" al | 
otro runner) 


EQ A 





RING DE PROGRAMACIÓN DE 
COMBATE 

Con este sistema, puedes simular los cen- 
telleantes duelos de códigos de los 
Netrunners en Aujourd'Oui (ver Capítulo 4), 
así como muchos otros duelos de la Red 
orientados a los códigos. 

Sólo se usan las habilidades Programar y 
Experto (C Conceptual). Si tienes las dos, 
puedes añadir un valor igual a tu habilidad 
Experto (C Conceptual) -1 a tu tirada de ha- 
bilidad de Programar. 

El código objetivo empieza en el punto me- 
dio de una senda lineal ideal de siete pasos 
(ver Diagrama A). La dificultad de la tarea de 
programación desciende a medida que te acer- 
cas al final del sendero de tu oponente y au- 
menta cuando te acercas al del tuyo propio. 

Cada intento de manipulación del progra- 
ma con éxito mueve el código un paso hacia 
tu oponente. Por cada 5 puntos en que tu ti- 
rada supere el número requerido, mueves el 
código un paso más. 


Dificultad 

F=Fácil, 10+ 

M=Media, 15+ 

D=Difícil, 20+ 

MD=Muy Difícil, 25+ 

Los siguientes modificadores pueden su- 
marse a la Dificultad (decisión del DJ): 

Bajo tensión +3 

Bajo ataque +3/+4 

Excesivas molestias exteriores +2/+3 

Borracho o drogado +4 

Programa complejo (como se aplica al 
código inicial) +3 

Programa muy complejo +5 


Fase Uno: Haz una tirada de Iniciativa. 

Fase Dos: El ganador de la Iniciativa ha- 
ce un intento de manipulación, y después el 
otro programador. Repite. 

Fase Tres: Si el segundo programador 
consigue un éxito con el que avanza varios 
pasos, toma la Iniciativa. Vuelve a la Fase 
Dos. 

Fase Cuatro: Si tienes éxito en el último 
paso de programación y tu oponente no pue- 
de hacer que el código retroceda un paso, 
pierde y es "expulsado del ring". Ambos estáis 
todavía en el espacio de la Red, en la BBS de 
Aujourd'Oui, así que lo que hagan los pobres 
perdedores depende de ellos... 


E — 










Inicio de código 


<MD — Oponente B 
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MICROREDES: ENTRAR EN 
IMPLANTES CIBERNÉTICOS, 
VEHÍCULOS O INCLUSO EN TU 


CAMA INTELIGENTE 


Y EN CUALQUIER Cosa COMPACTA 
Y PROGRAMABLE 





Enfréntate a ello. Estamos en el año 2020 
e incluso el teclado de entrada de tu piso en 
Chiba ha estado aprendiendo las sutilezas de 
tu mano cibernética. Si fuese más listo, po- 
dría venderte con esa información... ¿o lo ha- 
brá hecho ya? Sí, puedes ordenar al 
Videomuro de International Products que re- 
corra 1000 canales buscando el nuevo video 
molón de Kerry Eurodyne, ¿pero se guardará 
el Videomuro para sí esa información? 
Cuando el Videomuro está buscando, tú es- 
tás en casa ¿no le gustaría a Arasaka tener 
esa información? Eres un Netrunner que sur- 
ca la Red y hace que trabaje para ti. ¿Lo cap- 
tas, colega? Los mejores Netrunners han 
aprendido a entrar TODAS las redes... las 
grandes y las pequeñas. 

En estos tiempos TODO tiene alguna espe- 
cie de programación. Los objetos más simples 
tienen una microCPU dirigiendo el espectáculo. 
El material que usan la mayoría de los cyber- 
punks tiene varias microCPU hablándose unas 
a otras como un montón de abejas en una col- 
mena. ¡Joder! La última novedad de la línea 
Cama-Relax de General Products tiene una do- 
cena de microCPU observando cosas como tu 
posición, el número de veces que te das la vuel- 
ta y la temperatura corporal, de forma que te 
pueda proporcionar el "descanso perfecto". 
También puede mover los muelles de forma 
que complementen los movimientos rítmicos 
que haces con tu amante por las noches. Todos 
estas microCPU se comunican entre sí en lo 
que llamamos una microRed. Mientras la Red 
es una comunidad global que lo explora todo, 
una microRed es una parte diferenciada del ci- 
berespacio de muy corto alcance y propósito 
muy definido. Hay microRedes en cosas como 
tu ciberequipo, tu pistola inteligente, ese AV-4 
que te persiguió la otra noche o el estupendo 
Audi rojo descapotable de la chica que estás 
buscando una excusa para conocer. 


EN TÉRMINOS DE JUEGO 

Las micro Redes son pequeñas, y apenas 
tendrás sitio para respirar. Si tu idea de entrar 
en una fortaleza de datos es como irrumpir 
en un lugar del tamaño de un salón de con- 
venciones, correr por una microRed es como 
hacer un sprint de 100 metros en una cabina 
telefónica. Sí, colega, hay unos cuantos cam- 
bios en esta parte del Límite. 


DIFERENCIAS: 
e Una misma microRed sólo puede es- 
tar ocupada por un netrunner. 


e lina microRed se ve como una mota en 
un cuadro de la Red cuando se conecta al ci- 
berespacio. 


e Tus programas habituales de netrun- 
ning son demasiado grandes para ejecutarlos 
en una microRed. Debes programar una 
microCPU en nanocódigo y no en tus len- 
guajes habituales. El nanocódigo es software 
escrito sobre el metal de una microCPU. Se 
ajusta a la medida a la función de la 
microCPU. Normalmente, un programa en 
nanocódigo ocupa entre 50 y 250 líneas, y 
está escrito con una función concreta: mos- 
trar en un visualizador de bioluz, una ecua- 
ción de control de retroalimentación para un 
dedo cibernético o un monitor de la fuente 
de energía. Un programa escrito en nanocó- 
digo sólo sirve para esa microCPU y no es 
transportable. 


e Un netrunner puede intentar expulsar a 
otro de una microRed (trátalo como el com- 
bate habitual, pero sin programas de ataque. 
Esto sería la INT + Interface + 1d10 de cada 
uno). 


e Puedes entrar en una microRed a través 
de tu terminal o una conexión mediante elec- 
trodos. Sólo un netrunner puede hacer incur- 
siones en la microRed a través de un termi- 
nal. No obstante, un PJ Técnico puede 
conectarse mediante electrodos a una 
microRed y cambiar su habilidad de 
Chapuza por Interface si el dispositivo está 
diseñado para ello. Un Tecnomédico sólo 
puede entrar en microRedes cibernéticas. Las 
conexiones sin cables sólo pueden funcionar 
con cibernética con conexiones por radio o (a 
discreción del DJ) celulares. Cualquier enlace 
directo (mediante electrodos u otro) requiere 
contacto físico, lo que puede resultar difícil 
bajo muchas circunstancias. 


e Una microRed bloqueada se reiniciará 
y empezará a ejecutarse en un plazo de 1D6 
turnos. 


RIESGOS: 
e Estar en una microRed cuando se blo- 
quea puede expulsarte de la misma y dejarte 
aturdido durante 1D6 turnos. 


e La destrucción física de una microRed 
mientras se está en la misma (por ejemplo, 
estás haciendo una incursión en una ciber- 
pierna cuando ésta vuela en pedazos) provo- 
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ÑO DE MICRORED 


Funciones de las 
microCPU 


control del consumo de energía 
búsqueda de canales, E/S voz., muestra de medios 
puntería, identificación de imagen, munición, giroestabilización 


control de motor, controles de entorno, contestador, monitor de 


equipo personal, estéreo, interface de conductor, diagnóstico 
mecánico, controles de dirección, frenos 


A Cama de lujo 


posición, multi-presión, temperatura de superficie, ajuste de muelles 


ENS interface del ordenador principal, controles de turbina, interface 
del piloto, navegación, comunicaciones de la red de tráfico, 
ambiente interior, radar, imagen exterior, interface de armas 
montadas, piloto automático 


h Cibernética muy simple 


¡Cibernética simple 


interface neuronal, energía, visualizador 


control de energía, foco imagen/audio (ojo, oreja), interface 


neuronal, tratamiento de infección biológica 


Cibernética normal 


energía, interface neural, distribución de energía (brazo, pierna, 


órgano interno), control de movimiento, escáner de nervios de 
ciberpiel, equilibrio, interface de módulo conectado 


Cibernética compleja 


soporte vital, energía, energía de emergencia (recambio de cabeza, | 


torso o cuerpo completo), interface de diagnóstico externo, 
interface neuronal de repuesto, sistema inmunológico, interface 
mediante electrodos, coordinación de movimiento, simulación de 
comportamiento humano 


¡ Ciberterminal 


estado de sistema, interface de módulo (según el modelo), 


navegación por el Espacio de la Red, comunicación, visualización, 
respuesta al bloqueo del terminal, guerra electrónica, ejecución de 
programa, gestión de memoria, interface neuronal, administración 
de energía 


A A al AER AAA a” e LAZY A 


ca instantáneamente 1D6 de daño físico al 
netrunner, aturdiéndole durante un mismo 
número de turnos. 


e Muchas microRedes en aparatos milita- 
res e industriales incluyen un código anti- 
personal en algunas microCPU. Están ocul- 
tos a discreción del DJ y atacan como un 
programa Espada cuando se intenta tomar el 
control de la microCPU. Es sencillo, pero 
efectivo. Si ocurre durante una incursión de 
enlace directo con electrodos, la única defen- 
sa del netrunner o técnico es su Chapuza o 
Interface y su puntuación base. 


INCURSIÓN EN UNA MICRORED 
Una incursión típica en una microRed 
funciona así: 
1. Conéctate desde el exterior; encuentra 
un camino para engancharte. 
2. Para navegar por la microRed debes 
pasar el encriptado (teniendo una contrase- 


“ña o descubriendo cómo funciona el progra- 


ma). 
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3. Controla las microCPU; entiende los 
detalles de su funcionamiento y consigue su 
atención. 

4. Altera el nanocódigo de las microCPU; 
tira a matar. 

El mapa de una microRed es una lista de 
las microCPU y sus tareas. En una microRed 
abierta está listada una o más microCPU co- 
mo punto de entrada; si está cerrada, no 
consta ninguna. Un turno supone una y sólo 
una de estas tareas: 


e Conéctate desde el exterior 

Es el primer paso para acceder a una 
microRed. No puedes hacer ninguna otra co- 
sa mientras no hayas entrado. 

El interface con un dispositivo abierto (en- 
lace mediante electrodos o sin cables diseña- 
do para transmitir y recibir datos) es por lo ge- 
neral Difícil (Casi Imposible si el dispositivo 
tiene un Codificador de Radio, y un Escáner 
Neuronal de Seguridad impedirá cualquier in- 
tento). El DJ puede alterar la dificultad según 
las circunstancias. Modificador: Interface. 


E GUÍA DE LA BED 
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Si se trata de un dispositivo cerrado (sin co- 
nexión externa), es una tarea Muy Difícil, mo- 
dificador: Electrónica. Probablemente será ne- 
cesario un enlace físico (a discreción del DJ). 


e Navegar por la microRed 

Te permite descubrir cómo funciona la 
microRed o pasar su encriptado. Si tienes 
éxito, dispondrás del mapa de toda la 
microRed y puedes empezar a controlar 
microCPU. Tarea Difícil, modificador: 
Cibertecnología. 


e Controlar una microCPU 

Para cambiar el funcionamiento de una 
microCPU, debes tomar su control y descu- 
brir cómo programar su conexión específica. 
Una vez conseguido, puedes alterar su nano- 
código. 

Tarea Difícil, modificador: Programar. 
Puede ser Casi Imposible si el ciberequipo re- 
quiere un control y/o ajuste consciente (el 
usuario puede intentar resistirse). 


e Alterar el nanocódigo de una 
microCPU 

El plato fuerte. Alterar el nanocódigo de 
una microCPU es la parte más arriesgada y a 
la vez más gratificante. Si lo consigues, pue- 
des alterar su funcionamiento. 

Tarea Muy Difícil, 
Programar. Con un resultado de 1 Ó menos, 
la microRed se bloquea, aturdiendo al ne- 
trunner (véanse Riesgos). 


EJEMPLO DE INCURSIÓN 
EN MICRORED 


Hay que averiguar dónde está aparcado el Audi de esta 
chica y encontrar su entrada a la microRed. Se podría 
conectar mediante electrodos a la manilla de la puerta o 
llamar al teléfono del coche para acceder a la microCPU 
del contestador (conexión desde el exterior con una 
AA A CUA ES 
21 > 20). Ahora puedes navegar por la microRed del 
Audi hasta que encuentres la microCPU que controla el 
temporizador del encendido para quemar el CHOOH2 
(para navegar por la microRed, consigues un 9 + TEC 7 
+ Cibertecnología 5 = 21 > 20). Programas un poquito 
la microCPU de forma que el encendido deje de 
funcionar al recibir el contestador automático del coche 
una llamada tuya (tomas el control de la microCPU del 
temporizador con un resultado de 6 + Programar 8 + 
INT 8 = 22 > 20, y alteras la programación con un 
resultado de 9 + INT 8 + Programar 8 = 25 = 25, por 
los pelos). Ahora tienes una oportunidad perfecta para 
aparecer como el Caballero de las Brillantes Gafas de 
Sol y rescatarla en una carretera desierta. Simplemente 
asegúrate de que no vaya a tomarte por un nómada 
desesperado cuando te acerques a su coche. Sabes 
esquivar los disparos de su Colt 2000, ¿no? 





modificador: 


NUEVO SOFTUJARE 





ANTIPROGRAMAS (ASESINO) 

Luciérnaga 1.540 ed. 

Clase: Protección/Anti-IC. FUE: 2 c/u, 
UM: 6 

Es un programa de defensa activa: crea 6 
motas de luz que rodean lentamente al ne- 
trunner. Si algún programa se acerca a menos 
de un recuadro, una de las luciérnagas se 
lanzará inmediatamente contra él, infligién- 
dole 2 puntos de daño si tiene éxito, los 
Bichos atacarán de uno en uno hasta que no 
quede ninguno o el programa haya sido des- 
compilado. Su ventaja es que se trata de un 
programa de defensa que no necesita ser ac- 
tivado cada turno: una vez lo activas y llamas 
a las luciérnagas, no tienes que preocuparte 
más por ellos, y puedes centrarte en otros 
programas mientras hacen su labor. Nota: 
una vez agotadas las 6 luciérnagas, tienes 
que salir de la Red y reiniciar el programa pa- 
ra activarlo de nuevo. 

ICONO: 6 motas de luz que alternan po- 
co a poco del rojo al blanco, rodeando pere- 
zosamente al netrunner. 


Camaleón 1.650 ed. 

Clase: Antisistema/Antiprogramas. 
FUE: 4, UM: 6 

¡Tómale el pelo a ese Monitor! 

Camaleón es un potente programa dise- 
ñado para engañar a los programas Monitor 
y matar software. Cuando se le transporta, 
funciona como un sencillo Asesino-IV. 
Cuando mata a un programa, reconfigura su 
código y aspecto hasta que parece el progra- 
ma que acaba de matar. Cuando es encon- 
trado por un Monitor (o un sysop), éste debe 
hacer una tirada de FUE (Interface) + 1d10 
contra la del Camaleón (FUE 4 + 1d10) para 
percibir que algo va mal. La tirada debe repe- 
tirse con cada encuentro. 

ICONO: Transportado, parece un Asesino 
(el típico robot samurai), pero no tiene rostro 
ni máscara, sólo un espejo que refleja el ico- 
no del programa al que está atacando. Una 
vez mata al software, muta hasta imitarlo 
exactamente. 


INTRUSIÓN 
Portal 750 ed. 
Clase: Intrusión, FUE: 2, UM: 6 
Este programa de intrusión silenciosa 
emula una parte del muro de datos y se inte- 
gra en el mismo (3 turnos, sin alarma). Una 
vez conseguido, abre un portal en el muro 
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que permite pasar al netrunner. Cuando pasa 
éste, el programa finaliza y el muro vuelve a 
la normalidad (al contrario que con otros 
programas de Intrusión, no queda un hueco 
en el muro). ¡ 
ICONO: Una puerta metálica que se fun- 
de lentamente con el muro de datos y des- 
pués se abre para el netrunner. 


ANTIPERSONAL 

Cerbero 9.500 ed. 

Clase: Antipersonal, FUE: 6, UM: 8 

Cerbero es un programa Pit Bull con ca- 
pacidad de disparar Rayos Infernales. 
Detectará y seguirá a un netrunner: si éste 
escapa, Cerbero acechará en las fronteras del 
barrio virtual de la Red en el que fue lanza- 
do, a la espera de que vuelva. Nota: esto sig- 
nifica que podría estar esperando en el exte- 
rior de una fortaleza de datos concreta; 
¡cuidado! 

ICONO: Cerbero aparece como un oscu- 
ro perro metálico de dos cabezas. Una de 
ellas dispara Rayos Infernales por los ojos 
mientras la otra aúlla y ladra en persecución 
del netrunner. 


Rastro Baboso 3.500 ed. 

Clase: Antipersonal, FUE: 3, UM: 2 

Este programa golpea a su blanco con un 
objeto resplandeciente que le hace generar 
un rastro brillante de luz parecida a un flui- 
do, como el rastro de babas de un caracol o 
una babosa, durante 3D6 turnos. Cualquiera 
que vea este rastro podrá descubrir la locali- 
zación exacta del netrunner mientras siga pe- 
gado a él. El rastro no se adherirá a ningún 
otro netrunner. La conexión con el rastro 
puede cortarse con cualquier programa de in- 
trusión: trátalo como un Muro de Datos de 
FUE 4. Un ataque con éxito detendrá el flui- 
do durante 1D6 turnos, y dos ataques los 
anulan por completo. 

ICONO: Una babosa amarilla y resplan- 
deciente. 


EVASIÓN 

Espora 2.320 ed. 

Clase: Evasión, FUE: 7, UM: 7 

Funciones: Evasión/Sigilo, Intrusión 
(sólo un uso), Utilidad (sólo un uso) 

Opciones: Movimiento, Rastro, 
Invisibilidad, Resistencia, Icono Simple 

Espora crea múltiples copias del progra- 
ma núcleo de una IA, las rodea de software 
defensivo y las lanza a la Red. Las copias 
buscan a otros ordenadores e intentan su- 
plantarlos con este nuevo código. El número 
de esporas equivale al doble de la INT de la 
IA núcleo que las libera. Además, las IA sue- 
len usar Imitador (ver CP 2020, página 138) 





para crear miles de "simulacros" con los que 
distraer a los atacantes. 

Las esporas son más vulnerables en el 
momento de su creación. El software antipro- 
gramas matará a una espora por punto de 
FUE, si consigue atacar con éxito a la IA emi- 
sora. Las esporas pueden ser atacadas de es- 
ta forma durante tres asaltos, tras los cuales 
ya estarán demasiado “lejos. Pasados esos 
tres asaltos, los programas de Caza de 
Esporas con la única forma de acabar con 
ellas. 

Una vez libres, los módulos de espora tie- 
nen tanta capacidad como el programa origi- 
nal, pero sus habilidades se ven reducidas 
(divídelas todas por dos excepto Interface; 
ninguna debe quedar por debajo de 1). La 
Espora puede también usar cualquier progra- 
ma adjunto al programa núcleo en su defen- 
sa (hasta un máximo de 10 UMs). Cualquier 
software que inflija un daño igual a la INT de 
la Espora puede destruirla por entero, junto 
con todo el software del núcleo. La excepción 
es Erradicador, que puede matar a cualquier 
espora que encuentre. 

La opción de rastreo se usa para encon- 
trar señales a posibles nuevos hogares, pero 
también puede permitir a la IA que intente 
seguir a cualquier netrunner atacante de 
vuelta a su sistema de origen, donde podrá 
intentar hacerse con el control. 

Cuando una espora se encuentra con un 
sistema de ordenador, ataca los muros de da- 
tos, tomando el control de la CPU si tiene 
éxito. El programa usa la INT núcleo de la IA 
+ (un subprograma de intrusión, como 
Martillo, etc.) + habilidad Interface + 1D10 
contra los muros de datos. Una vez dentro, 
incluso aunque no haya IA residente, la es- 
pora debe derrotar al ordenador en una tira- 
da de INT + 1D10. Este aspecto de la intru- 
sión sólo puede intentarse una vez. Si falla, 
la espora se descompila ahí mismo. 

Las esporas pueden existir en la Red du- 
rante un período de tiempo indeterminado 
antes de la disolución, pero no hay vuelta 
atrás: el programa Espora causa la "muerte" 
del software original, y la IA padre deja de 
existir en su sistema. Por tanto, se trata de 
una medida que se adopta in extremis y ra- 
ramente más de una vez. 

ICONO: Cada espora parece una peque- 
ña mota de luz. 


La amenaza de las esporas de IA descon- 
troladas ha generado el siguiente programa 
antiesporas: 


Erradicador 1.600 ed. 
Clase: Anti-IC, FUE: 8 contra esporas, 
7 contra otros, UM: 7 


Funciones: Antiprograma 

Opciones: Velocidad, Icono Contextual 

Este micrófago es un potente programa 
asesino específicamente diseñado para des- 
truir esporas, funcionando como un Asesino 
5 en otros casos. Cuando ataca con éxito a 
una IA que está liberando esporas, puede ca- 
zar y destruir en ese turno un número de ver- 
daderas esporas con información igual a su 
FUE. La naturaleza del acto de liberación de 
esporas no permite más de tres tumos de 
combate antes de que éstas estén demasiado 
dispersas para atacarlas como grupo. No es 
necesario que el Erradicador destruya las es- 
poras: también puede dejarlas inertes e in- 
ofensivas. 

ICONO: Una ameba resplandeciente de 
enormes mandíbulas. 


PROGRAMAS DE TRANSPORTE 
(NUEVA CATEGORÍA, QUE AFECTA 
A LA CAPACIDAD DE 
ALMACENAMIENTO Y 
MOVIMIENTO DE UN TERMINAL) 


Remolque 300 ed. 

Clase: Transporte, FUE: 1, UM: 3 

Remolque es un programa de compresión 
de datos que aumenta la capacidad de alma- 
cenamiento del terminal ralentizando las ru- 
tinas de acceso a la Red. Ocupa 3 UMs y 
añade un 20% adicional (redondea hacia 
arriba) a la memoria que queda, pero resta 1 
a la velocidad de la terminal. 

ICONO: Un remolque abierto de una so- 
la puerta. 


18 Ruedas 500 ed. 

Clase: Transporte, FUE: 1, UM: 4 

Ocupa 4 UMs y duplica la memoria res- 
tante en tu terminal, pero resta 1 a la veloci- 
dad. Es un buen programa cuando estás en 
una zona segura (?) del espacio de la Red y 
necesitas absorber toneladas de datos. 

ICONO: Un remolque de 18 ruedas con 
el Icono habitual del netrunner en los costa- 
dos. 


DE SISTEMA 
Puerta Velada 
3.000 de. + 1.000 ed. por cada punto 
de FUE de la Puerta Código 
Clase: DE SISTEMA, FUE: 7 (subruti- 
na de invisibilidad); UM: 4 
¡Nadie puede pasar a través de lo que no 
ve! ¡Novedad de Microtech! La puerta código 
velada es usa en las fortalezas de datos que 
quieren ser realmente seguras. 
¡Incorporando subrutinas de 


Invisibilidad y RV en la estructura de progra- 
mación de la puerta código estándar, 


APÉNDICE DE REGLAS 


Microtech ha creado una Puerta de Código 
invisible para la mayoría de los interfaces 
normales! Aunque es más cara que la puerta 
de código estándar, te permite comprar puer- 
tas con menos fuerza (nadie puede forzar lo 
que no puede ver). También puedes esconder 
partes de tu fortaleza de datos a tus propios 
empleados (de forma que tu propia gente no 
se ponga a husmear en tus archivos negros). 
Las puertas veladas son invisibles a todos los 
efectos. Un "Te veo" (u otro programa de de- 
tección específicamente diseñado para reve- 
lar programas invisibles) tiene una posibili- 
dad de descubrirla, pero por lo demás es 
imposible de detectar. 


Capa 4.000 ed. por CPU 

Clase: De sistema especial 

¡Ahora puedes esconderte de TODOS! 

Seamos sinceros, hay algunas instala- 
ciones de las que no quieres que nadie se- 
pa nada. Ya sea un laboratorio de investi- 
gación secreto, o un centro de 
entrenamiento oculto, a veces es mejor que 
la gente no sepa dónde está. Esconderlas fí- 
sicamente es fácil, pero en la Red... Hasta 
ahora, si querías acceder a la ilimitada can- 
tidad de información de la Red, debías 
aceptar el hecho de que cualquiera podía 
ver tu fortaleza de datos... y gracias a los al- 
goritmos I-G, si sabían dónde estaba tu for- 
taleza, podían encontrar tu instalación. 
¡Pero se acabó! ¡InfoNet anuncia el nuevo 
equipo de sistema Capa! 

Con Capa, tu fortaleza queda envuelta 
en una subrutina de RV/Invisibilidad que en 
esencia la borra de la Red... aunque sigue 
permitiéndote el acceso. Si quieres dejar 
que pase alguien, basta con darle las coor- 
denadas y la contraseña de acceso ¡Nadie 
podrá ver la fortaleza, y nadie podrá entrar 
si tú no quieres! Nota: Se ha descubierto 
que la rutina Capa puede entorpecer la ca- 
pacidad de proceso y es muy grande. Capa 
oculta TODA LA FORTALEZA bajo una su- 
brutina de Invisibilidad (Fuerza: 6). 
También tiene un precio muy alto, tanto en 
capacidad de proceso como en memoria. 
Usa hasta 5 UM por CPU, y neutraliza un 
punto entero de INT por CPU (en otras pa- 
labras, un ordenador con 4 CPU tendría una 
INT efectiva de 8 mientras ejecutase Capa). 
Esta súbita lobotomía puede alterar de ma- 
la manera a las IA ligeramente inestables. 
Estás Avisado. 

Monitor 950 ed. 

Clase: Detección/De sistema, FUE: 4, 
UM: 7 

¡Nunca vuelvas a preocuparte por tu soft- 
ware! 





APÉNDICE DE REGLAS 


¿Estás harto de que todo el mundo (in- 
cluso tus propios empleados) estropee tu 
software sin que lo sepas? ¡Se acabó! 

El Monitor, de la división de Redes de 
Arasaka, comprueba continuamente cada 
programa para asegurarse de que funciona 
adecuadamente. Descubre si un programa 
no funciona bien o ha sido corrompido por 
un virus (tira contra la FUE del virus + 10), 
lo descompila (instantáneo para programas 
de sistema, en otro caso tira contra la FUE 
del otro programa) y vuelve a cargar una 
nueva versión de la memoria. Si el programa 
no está en su posición asignada en la forta- 
leza, hace sonar una alarma, repone una 
nueva copia del programa (tarda un turno) e 
interroga a todos los usuarios activos que 
encuentra en la fortaleza (incorpora subruti- 
nas "Te veo") que le permiten detectar a los 
netrunners invisibles). El interrogatorio de- 
be ser derrotado mediante un programa de 
descodificación (trátalo como una Puerta de 
Código de Fuerza 4). Si detecta a un usuario 
no autorizado, sigue su rastro hasta su ubi- 
cación en el espacio real. Cada Monitor 
puede controlar un número de puertas códi- 
go y programas igual al número de CPU en 
el sistema -1. Los puede comprobar aleato- 
riamente o de acuerdo con un plan preesta- 
blecido (normalmente esto último). Por su- 
puesto, cuanta mayor sea la fortaleza de 
datos, más tiempo le lleva. Es posible ma- 
tarlo si se le detecta. Claro, que podría ha- 
ber otro Monitor comprobando el primero... 


Una ESPECIALIDAD DE RACHE 

Este programa fue creado por el propio 
Rache. Como tal, viola mucho de lo que sabe- 
mos de netrunning (como el límite de 5 espa- 
cios al movimiento). Pero así es Rache. Los 
DJs sólo deberían permitir el acceso a este pro- 
grama en circunstancias muy especiales. 

Aviso: el uso inadecuado de este pro- 
grama puede desequilibrar una campaña, 
En realidad, el uso adecuado también 
puede hacerlo... 


Moto Japo Precio: Hay que ha- 
blarlo con Rache... FUE: 2, UM: 2 + es- 
pecial 

La Moto Japo suma +2 a la capacidad de 
movimiento de tu Icono ejecutando múltiples 
rutinas de navegación, en un intento de repe- 
tir la señales de acceso. El programa ocupa 
dos UM y la mitad de la memoria restante en 
la terminal para aumentar la capacidad de 
movimiento en la Red. Cualquier memoria 
restante puede ser usada para el almacena- 
miento regular de datos. 

ICONO: Moto de carreras de estilo japo- 
nés. 


ARTÍCULOS TÉCNICOS 





EXTENSIÓN PARA EL TERMINAL: 
PARRILLA PARA CHIPS EBM XR-10 
Precio: 5.000 Eb. 

Aproximadamente del tamaño de una cal- 
culadora de bolsillo de funciones científicas, es- 
ta mejora de ciberterminal se conecta al puerto 
Entrada/Salida (opcional) de la mayoría de los 
modelos de ciberterminal, sumando 10 UMs a 
su capacidad máxima. Esta opción no añade 
memoria al estilo tradicional de añadir un nú- 
cleo extra de memoria, sino que conecta 10 nú- 
cleos de datos RAM micro-condensados con un 
ingenioso sistema de "mezclado" que permite 
sustituciones en la memoria flotante. En térmi- 
nos de juego, si se activa un programa cargado 
en un XR-10, el terminal ignora una cantidad 
igual de espacio de programa en su propia me- 
moria y ejecuta el programa seleccionado, vol- 
viendo después a su operación normal (el ne- 
trunner decide qué memoria domina). La 
inusual operación de este sistema tiene el bene- 
ficio de aislar la programación inactiva del ter- 
minal, evitando posibles daños. Esto incluye los 
efectos de asesinos de interface como 
Incendiario y Línea Mortal Venenosa. La me- 
moria normal no está protegida por este sistema. 


CIRCUITOS DE SEGURIDAD 
DE RECONOCIMIENTO NEURONAL 
Precio: 2.000 Ep. 

Lo último en sistemas de seguridad de ci- 
berterminal, la circuitería de reconocimiento 
neuronal comprueba el patrón de ondas ce- 
rebrales de cualquiera que se conecte al in- 
terface y lo compara con un patrón pregraba- 
do (presumiblemente, el del legítimo 
propietario). Si los patrones no coinciden, el 
sistema no funcionará. También disponible 
para sistema de interface de vehículos. 


CIRCUITERÍA DE 
CIBERTERMINAL ENDURECIDA 

Precio: ELEVA EL COSTE TOTAL EN UN 20%. 

¿Te has preguntado alguna vez por qué to- 
dos los hackers quieren un ciberterminal mili- 
tar? Es por algo más que el blindaje. Encerrando 
todo el hardware vital en un compuesto de polí- 
meros y cerámica entretejido con hebras de una 
aleación metálica especial, una terminal de 
combate queda inmunizada frente a los efectos 
de impulsos electromagnéticos, microondas, 
campos magnéticos, descargas eléctricas y ex- 
posición a las radiaciones. Un Técnico capaci- 
tado puede efectuar esta mejora en un terminal 
estándar si dispone del material necesario (se- 
guro que pensarás algo...) 


CIBERTERMINAL DE ASALTO SELLADO 
PRECIO: SEGÚN EL MODELO. 
Mínimo 6.0000 ED. + MEJORAS 

Desarrollada para los equipos SEAL de la 
Armada de EEUU, un terminal sellado es un 
terminal de asalto celular con una cámara de 
aire de polímero/Kevlar (SP 20) y sellos de 
plástico-memoria para todas las opciones de 
puertos y ranuras para chips. Dos capas de ais- 
lante de goma en la estructura protegen al 
usuario contra las descargas eléctricas. Este ti- 
po de terminal puede usarse incluso bajo el 
agua, siempre que el usuario se haya conecta- 
do antes en la superficie. Incluye un conmuta- 
dor de visión (Chrome 1, página 9). 


DATASTICKÁ DE LANGLEY HUTOSYSTEMS 
CIBERTERMINAL Mark VII 
Precio: 9.500 Eb. 

Conocido por su diseño exclusivo en forma 
de bastón cromo y negro, el Datastická es la 
elección de los netrunners con estilo. Un "ter- 
minal bastón" típico tiene las siguientes esta- 
dísticas: Velocidad +3, UM: 3, memoria: 25, 
Muros de Datos: 4, capacidad celular. 


Liz CYBER SPANDECK 
TRAJE DE NETRUNNER 
Precio: 17,000 POR MONO 
+ 2.000 A 5.000 POR,JOYAS INTERFACE 
Usando lo último en circuitería flexible y 
plegable, el mono SpanDeck es una ciberter- 
minal tejida con docenas de circuitos en una 
prenda ajustada que se cerrará en un psicose- 
gundo a una simple orden a uno de sus elec- 
trodos, de forma que sea posible pasar el más 
inquisitivo control de seguridad en busca de 
ciberterminales cuando entres en un centro 
corporativo. Los cinturones y joyas son las co- 
nexiones a los periféricos tradicionales. 
Estadísticas: Modificador a Advertir/Notar 
para detectar la ciberterminal: -5, velocidad : +2, 
UM: -2, Memoria 10, Muros de Datos: +2. 





















CIBERTERMINAL DE COMBATE: 
CAD-Y "CommANnDo” 
DE MICROTECH 


Terminal de Asalto Sellada 

CPU 1, UM 30, Muros de Datos 6, Velocidad +4 
Incluye conmutador de visión (Chromebook 1, pág. 9), 
Circuitería Endurecida y Transmisión Celular (que 
permite enviar los datos almacenados). 

Es el ciberterminal reglamentario de las unidades 
especiales americanas. El perfil dado es el estándar, 
antes de ser personalizado según la unidad. 

Cada una le cuesta al gobierno unos 37.400 ed. (eh, ahí 
van a parar vuestros impuestos). En el mercado negro 
(su uso civil está prohibido, por supuesto) cuenta con 
un aumento del precio de entre el 30 y el 40%. 











HANA 
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EJEMPLOS DE NETRUNNERS 





A lo largo del texto hemos descrito a los 
diversos runners en la Red como variaciones 
de los siguientes ejemplos. Los ejemplos han 
sido diseñados para mostrar la amplia varie- 
dad de habilidades que pueden ser útiles pa- 
ra un netrunner. Por ejemplo, la habilidad 
Composición refleja una capacidad creativa 
con los programas aparte de la habilidad 
Programar. No debería tomarse como una in- 
dicación de aptitudes musicales o de otro ti- 
po (a menos que coincida con la idea del per- 
sonaje). Son simples estructuras sobre las 
que poner tus propios detalles. Las habilida- 
des y atributos listados pueden subir o bajar 
si el DJ lo considera adecuado. Ajústalo todo 
a las necesidades de la campaña. 

Se supone que todos los netrunners tie- 
nen procesadores neuronales, conectores y 
enlaces de cibermódem como equipo básico. 
Aunque damos algunas sugerencias, el cibe- 
requipo adicional queda a discreción del DJ. 


RUNNER NOVATO 


(PRINCIPIANTE) 





INT: 8 REF: 7, TEC: 6, FRI: 7, ATR: 6, SUE: 6, MOV: 5, 
TCO: 5, EMP: 6 

Habilidades: 

Interface 2 

Advertir/Notar 4, Composición 3, Conocimiento del 
Sistema 5, Cultura General 5, Programar 5, 
Cibertecnología 3, Diseño de Ciberterminales 4, 
Electrónica 5, Mecánica Básica 4 

+15 puntos de habilidades a elegir 


Ciberterminal: 

Básico: 10 UM, Velocidad 0, Muros de Datos 2 
Opciones: teclado, videomonitor, impresora, quizá un 
nivel de mejora de Velocidad o Muros de Datos. 


Programas (no todos cabrán a la vez en la 
ciberterminal): 
Sabueso 

"Te veo" 

Escudo 

Aturdimiento 

Noticias a las 8 
Teléfono Casero 

Base de Datos 

Maestro de las Puertas 
Electrocerradura 


RUNNER DE NiveL MEDIO 


(HACKER DE OFICINA) 





INT: 8 REF: 7, TEC: 8, FRI: 7, ATR: 6, SUE: 6, MOV: 6, 
TCO: 7, EMP: 5 

Habilidades: 

Interface 4 

Advertir/Notar 4, Composición 2, Conocimiento del 
Sistema 6, Cultura General 4, Programar 6, 
Cibertecnología 2, Diseño de Ciberterminales 6, 
Electrónica 3, Mecánica Básica 6 

+17 puntos de habilidades a elegir 


Ciberterminal: 

Nivel medio: 10-20 UM, Velocidad +1 a +3, Muros de 
Datos 3-5 

Opciones: Videomonitor, lector/grabador de chips o 
miniimpresora, quizá una Autodesconexión 
(Chromebook 1) o una combinación Deckmate 
(Chromebook 2). 

Posiblemente un modelo portátil. 

A este nivel, los runners de combate usarán un casco 
de cibermódem (Chromebook 1) o un Armdeck 
(Chromebook 2). 


Programas (no todos cabrán a la vez en la 
ciberterminal): 

Pit Bull o Bull Dog (Chromebook 1) 
"Te veo" 

Realidad Virtual Oculta 

Invisibilidad 

Escudo de Fuerza o Reflector 
Asesino ll o IV 

Mantícora 

Espasmo o KO 

Duende [1 

Maestro de Vídeo 

Teléfono Casero 

Hotwire o D2 o Bola de Cristal 
Rerezz 

Filelocker 


RUNNER DE NiveL PROFESIONAL 


(CYBERPUNK O CORPORATIVO) 





INT: 9 REF: 8, TEC: 8, FRI: 8, ATR: 6, SUE: 7, MOV: 7, 
TCO: 7, EMP: 4 

Habilidades: 

Interface 6 

Advertir/Notar 5, Composición 4, Conocimiento del 
Sistema 6, Cultura General 6, Programar 6, 
Cibertecnología 1, Diseño de Ciberterminales 2, 
Electrónica 5, Mecánica Básica 1 

+22 puntos de habilidades a elegir 


APÉNDICE DE REGLAS 
Ciberterminal: 


Del mismo nivel que un netrunner Medio con: 30 UM, 
Maros de Datos 6-7 

Opciones: Modelo celular portátil o cibermiembro con 
la mayoría de las opciones estándar. Quizá Memoria 
Mojada con enlaces (Chromebooks 1 y 2), enlaces de 
micro-ordenador (Chromebook 2), sistemas de 
seguridad de ciberterminal (Chromebook 1) adiciones 
de BBS virtual (Chromebook 2). 

Los runners de combate usarán un traje cibermódem 
(Chromebook 1). 

A este nivel, algunos runners pueden estar usando 
ordenadores de nivel de estación de trabajo (CPU 2-3) 
con cibercontroles y accesorios para netrunning. 


Programas (no todos cabrán a la vez en la 
ciberterminal): 

Raffles 

Perro Centinela (Chromebook 1) 
Ojo Agudo (Chromebook 1) 
Realidad Virtual Oculta 
TermiKrash 

Invisibilidad 

Escudo de Fuerza o Reflector 
Asesino IV o VI 

Hidra 

Espada o Rayo Infernal o Incendiario 
Espasmo o Jack Attack 
Pegamento 

Duende 1! o Afrit 11 

D2 

Bola de Cristal 

Base de Datos 

Alias 

Rerezz 

Maestro de las Puertas 
Filelocker 


RUNNER DE MÁXIMO NIVEL 


WED NO 
CORPORATIVO) 





INT: 9 REF: 8, TEC: 9, FRI: 9, ATR: 7, SUE: 8, MOV: 8, 
TCO: 7, EMP: 3 

Habilidades: 

Interface 8 

Advertir/Notar 6, Composición 3, Conocimiento del Sistema 
7, Cultura General 5, Programar 7, Cibertecnología 3, Diseño 
de Ciberterminales 5, Electrónica 6, Mecánica Básica 5 
+22 puntos de habilidades a elegir 


Ciberterminal: 

Terminal construida expresamente: 40 UM, Velocidad 
+4 a +5, Muros de Datos 8-10 

Opciones: Todo lo que quieras. Terminal totalmente 
portátil y protegida. 

Algunos runners pueden estar operando desde 
estaciones de trabajo y a través de mainframes 
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APÉNDICE DE REGLAS 


corporativos con cibercontroles y módems Escudo de Fuerza Base de Datos 
adicionales. Reflector Alias 
Asesino VI Rerezz 
Programas (no todos cabrán a la vez en la Hidra Maestro de las Puertas 
ciberterminal): Rayo Infernal Compresor de Archivos 
Pit Bull Jack Attack Backup 
Perro Centinela (Chromebook 1) Afrit 11 
Ojo Agudo (Chromebook 1) Vampiro 11 (Chromebook 1) 
Realidad Virtual Oculta Maestro del Vídeo 
"Te veo" Hotwire 
Línea Mortal Venenosa D2 
TermiKrash Bola de Cristal 


y. 


RACHE BARTMOSS SPIDER MURPHY 

El mismo, el único, en carne y hueso. Erales una fuerza La paciente camarada de chips de Rache y recopiladora de 

que tener en cuenta. Estas estadísticas son más útiles si sus memorias, es una runner de renombre mundial por 

lo usas antes de su muerte, pero ni siquiera así se ha derecho propio. Se sabe que ha usado un Icono bastante 

marchado del todo "bien dotado" de estilo de animación japonesa, muy eficaz 
para desarmar a los inquisitivos tarugos de Netwatch. No 

Papel: Netrunner se parece a su estilo en la vida real, lo que sirve para 

INT: 10, REF: 10/12, TEC: 8, FRI: 9, ATR: 7, SUE: 8, MOV: 7 AA 

(ahora no, claro), TCO: 6, EMP: 2 
Papel: Netrunner 

Habilidades: INT: 10, REF: 8, TEC: 8, FRI: 9, ATR: 7, SUE: 6, MOV: 4, 

Interface 12 TCO: 4, EMP: 6 

Persuasión y Labia 8, Advertir/Notar 9, Composición 6, 

Conocimiento del Sistema 13, Cultura General 6, Programar Habilidades: 

11, Cibertecnología 3, Diseño de Ciberterminales 9, Interface 10 

Electrónica 8, Mecánica Básica 7, Experto: Química 4, Buscar libros 10, Advertir/Notar 9, Composición 5, 

Armas cortas 5, Artes marciales 2, Atletismo 6, Conducir 4, Conocimiento del Sistema 10, Cultura General 8, Programar 

Esquivar y Eludir 6, Sigilo 8, Subfusil 3 y probablemente un 10, Diseño de Ciberterminales 9, Electrónica 6, Mecánica 

montón más de las que no sabemos nada... Básica 6, Armas cortas 5, Atletismo 4, Conducir 4, Esquivar 
y Eludir 4 


Ciberequipo: 

Procesador neuronal, 4 conectores, enlace cibermódem, Ciberequipo: 

potenciador Kerezinkov (+2), 2 zócalos para chips. Puede Procesador neural, 2 conectores, enlace cibermódem, 

que tenga una ciberpierna o dos, pero lo dudamos. zócalo para chips, editor de dolor, chips de memoria, 
detector de movimiento, grabadora digital, sintetizador de 

Ciberterminal: voz. 

Terminal construida expresamente: 100 UM, Velocidad +7, 


Muros de Datos 12 Ciberterminal: 
Opciones: Todo lo que quiera. Terminal totalmente portátil y Terminal construida expresamente: 80 UM, Velocidad +6, 
protegida. Si puede hacerse desde una terminal, él ha Muros de Datos 11 
encontrado la forma de hacerlo. Opciones: Todo lo que quieras. Terminal totalmente portátil 
Á veces opera desde ordenadores centrales modificados y protegida. 
con cibercontroles y módems adicionales (lo que le Á veces opera desde ordenadores centrales modificados 
permitirá más acciones con el programa Multitarea, ver con cibercontroles y módemes adicionales (lo que le 
página 144). Su sistema actual no está diseñado para permitirá más acciones con el programa Multitarea, ver 
compensar su estado de congelación, pero Alt lo mejorará página 144). 
en el año 2026. 

Programas: 
Programas: Como Rache, pero no tan vistosos (u homicidas). Incluso el 
Cualquiera que haya sido publicado y varios que nadie ha material estándar que usa tendrá probablemente 1-2 
visto antes. Incluso el material estándar que usa tendrá puntos de FUE más de lo normal. 
probablemente 1-2 puntos de FUE más de lo normal. Usa 
sus poderes casi divinos en la Red con cruel inteligencia. 
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